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Resumen

El presente trabajo de investigacion titulado “Uso de las TICs como metodologias activas en
el proceso de ensefanza aprendizaje en la asignatura de inglés, se propuso como objetivo la
aplicacion de las herramientas digitales de Nearpod y Kahoot como metodologias activas en
el proceso de ensefianza aprendizaje, a fin de conocer el impacto del uso de las TICs en la
practica pedagogica y promover estrategias efectivas en la ensefianza del idioma. Para
conseguir los datos se utilizaron dos instrumentos, la entrevista al rector, que proporciond un
enfoque de apreciacion sobre el uso de las tecnologias en la institucion, y una encuesta a los
estudiantes que evalud la practica de la ensefianza y aprendizaje con la utilizacion de las
herramientas, ambos aplicados en una investigacibn mixta no experimental de tipo
descriptiva. Sus resultados se presentaron en tablas y figuras estadisticas para analizar y
verificar con investigaciones similares y que, a su vez, determinaron que la ensefianza se
facilité y la comprension de los estudiantes es mas eficaz. Posteriormente, se ha elaborado
una propuesta que posee actividades y estrategias con las herramientas.

Palabras clave: TICs, Estudiantes, Aprendizaje.



Abstract
The present research work entitled “Use of TICs as active methodologies in the teaching-
learning process in the subject of English, the objective was the application of the digital tools
of Nearpod and Kahoot as active methodologies in the teaching-learning process, in order to
know the impact of the use of TICs in pedagogical practice and promote effective strategies
in language teaching. To obtain the data, two instruments were used: the interview with the
rector, which provided an appreciation approach to the use of technologies in the institution,
and a survey of students that evaluated the practice of teaching and learning with the use of
technologies. tools, both applied in a mixed non-experimental descriptive research. Their
results were presented in statistical tables and figures to analyze and verify with similar
research and which, in turn, determined that teaching was made easier and students'
understanding was more effective. Subsequently, a proposal has been prepared that has

activities and strategies with the tools.

Keywords: TICs, Students, Learning.



Introduccion

Podemos decir que el uso de las TICs en la ensefianza de inglés se enmarcado dentro
del contexto de la transformacion digital en la que estamos inmersos. La sociedad actual
exige cada vez mas habilidades digitales, y es responsabilidad de la educacién solventar
estas demandas. Por lo tanto, el uso de las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje en
el idioma inglés no solo contribuye al desarrollo de habilidades linguisticas, sino que también
prepara a los estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado.

Ademads, el uso de las herramientas de las TICs ha sido indispensable en los ultimos
afos, tal como lo sefiala Mendoza (2019) en su estudio en Peru determind la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas influye significativamente en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes. Segun Espinoza et.al. (2018) en estudio realizado en Ecuador
resultd que la implementacion de las TICs se encuentra determinada por el nivel de formacion
tecnoldgica de los docentes en sus estudios de especializacion pedagdgica, lo que refleja el
minimo uso de las herramientas digitales como material de apoyo a la docencia, asi también
Guerrero (2021) en su aplicado en la provincia de Imbabura determiné que el entorno digital
€s escaso, se resiste al cambio y tiene poco interés en adquirir nuevas competencias, por lo
gue hacen que sea imposible realizar cambios en el proceso. La tecnologia debe verse como
un apoyo a la ensefianza y el aprendizaje e incorporarlo al disefio y planificacion del plan de
estudios.

A pesar de lo sefialado por los autores, se ha podido evidenciar en los ultimos tiempos
la imperiosa necesidad en los establecimientos educativas el usar herramientas tecnolégicas
abriendo la posibilidad del conocimiento digital, permitiéndonos desarrollar nuestras
habilidades interactivas y plataformas en linea, y asi dar solucion al problema planteado.

El uso de la tecnologia no es s6lo una herramienta de aprendizaje, sino que también
fomenta la participacion de los alumnos y el desarrollo de habilidades linguisticas y digitales,
dando cumplimiento a los objetivos:

La tecnologia se utiliza como herramienta de aprendizaje, permitiendo que los alumnos

se familiaricen con su uso y adquieran las destrezas necesarias para su aplicacion. También



son indispensable para el aprendizaje en linea, el autoaprendizaje y como complemento de
la ensefianza presencial. La tecnologia puede ser una herramienta valiosa para la ensefianza
del inglés, pero su uso tiene ventajas e inconvenientes. Las TICs pueden mejorar la
ensefianza del idioma proporcionando herramientas interactivas, que pueden aumentar el
compromiso Y la participacion de los alumnos. La implantacion eficaz de la tecnologia en la
ensefianza de la asignatura, puede requerir una inversion significativa.

El método que permitid hacer esta investigacion es cientifico, obteniendo todas sus
fases, empezando desde el planteamiento del problema, finalizando con las
recomendaciones y aplicando el método deductivo. Dando una breve explicacién acerca de
los capitulos.

Capitulo uno: Marco tedrico (antecedentes, Uso de las TICs) se presenta definiciones
y temas relevantes relacionados con el tema: uso de las TICs, como metodologia activa en
el proceso-ensefianza aprendizaje en la asignatura de inglés. Se trabajé con la parte teérica:
como planteamiento del problema, incluyendo las partes centrales: descripcion, delimitacién,
justificacion y objetivos.

Capitulo dos: Metodologia (tipo de estudio, alcance, poblacién y muestra de la
investigacion) se realiza una determinacion de los instrumentos y técnicas de investigacion
para aplicarlo en este proyecto.

Capitulo tres: resultados (andlisis, discusion, conclusiones y recomendaciones), se
trabajo con un enfoque cuantitativo utilizando un cuestionario, su alcance es correlacional y
se aplico el muestreo estratificado.

También podemos hablar de la importancia que tiene la investigacion en nuestra
institucion, Unidad Educativa Fiscomisional “Santiago Fernandez Garcia” de la ciudad de
Cariamanga, se realizé una indagacion para determinar el nivel de aplicacion del uso de las
TICs en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de inglés con los estudiantes de
Primer Afio de Bachillerato, por lo que esta materia suele ser complicada por varias razones.
Para esto se ha buscado soluciones como es: el uso de las TICs con metodologia activa en

el aula.



Capitulo uno
Marco tedrico
1.1. Antecedentes

La comunicacién es una necesidad que esta presente en la vida del ser humano desde
los tiempos mas antiguos. Intercambiar informaciones y proyectos, registrar datos, expresar
ideas y emociones, son factores que han contribuido e influenciado en las distintas formas de
comunicarse. Asi, con el paso del tiempo, las personas fueron perfeccionando su capacidad
de relacionarse y de cooperar entre si.

En este sentido, conforme avanza las nuevas necesidades fueron surgiendo los grupos
humanos permitiendo asi perfeccionar sus respectivas capacidades racionales para
desenvolverse y utilizar nuevos procedimientos y mecanismos al servicio de la comunicacién.
Se entiende como las (TICs) Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, todo aquello que
permite evolucionar, mejorar, simplificar, en suma, todo proceso, método o procedimiento de
perfeccionamiento.

La humanidad sin duda ya ha pasado por diversas fases tecnolégicas, y es un error
asociar este fenémeno Unicamente a la denominada ultima generacién, ya que actualmente
la incorporacion de Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TICs) en el proceso
ensefianza- aprendizaje constituye una base importante en el modo de la interaccion del
estudiante y el docente, siendo esta una herramienta que de una u otra forma implica un
cambio en el aula de clase.

Al incorporar las TICs no solamente exige capacitacidon para su uso, sino que exige
romper esquemas relacionales y de conocimiento que implican un acercamiento del sujeto y
el objeto que va mucho més alla de lo presencial. Ademas, los procesos no solo de
incorporacion de nuevas tecnologias inciden en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
decir, va relacionado con la manera en que estudiantes y docentes hacen uso de ellas, asi
como el grado en que el uso real resulta o0 no coincidente con los resultados esperados, es

uno de los problemas que surgen frente al uso de TICs en el aula de clase.



También se presenta la oportunidad, tanto docentes como estudiantes, estan utilizando
dentro del proceso ensefianza aprendizaje las TICs, y como éstas pueden ayudar a la
transformacion del individuo, en funcion del aprovechamiento de estas herramientas para el
desarrollo de sus capacidades creativas, analiticas y emprendedoras que le propicie una
ventaja competitiva en el area laboral donde se desempefien.

Por lo tanto, es importante considerar el uso de las TICs como estrategias
metodoldgicas, que generen expectativas a través de nuevas experiencias que den origen al
conocimiento y pensamiento significativo, asimismo, dotar al nuevo profesional del
conocimiento de dominio de estas tecnologias para aumentar su potencial en cualquier
escenario competitivo, a través de la identificacion de factores que inciden positivamente y
negativamente.

Esto permite plantear estrategias de ensefianza que fortalezcan la educaciéon y que a
su vez promuevan aprendizajes significativos, donde los estudiantes puedan tener no solo
una participacion activa en el aula de clase, sino llevar esos conocimientos a la practica; es
decir, que se generen expectativas a través de nuevas experiencias que originen
conocimiento y pensamiento académico significativo.

Es importante sefialar, que las TICs son la innovacion educativa del momento y
permiten a los docentes y alumnos cambios determinantes en el quehacer diario del aula y
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los mismos.

1.2. Fundamentacion tetrica

Las TICs especialmente en la educacién son de suma importancia, ya que se refieren
al conjunto de tecnologias de hardware y software que contribuyen al procesamiento de la
informacion educativa. Las TICs son herramientas informéticas para procesar, almacenar,
sintetizar, recuperar y presentar informacion la forma mas diversa, ademas permite obtener
informacion, almacenar y distribuir contenido.

Una efectiva integracion de las TICs se logra cuando los alumnos son capaces de
seleccionar herramientas tecnol6gicas, para obtener informacién en forma actualizada,

analizarla, sintetizarla y presentarla profesionalmente “La tecnologia deberia llegar a ser parte



integral de como funciona la clase y tan asequible como otras herramientas utilizadas en la
clase” (ISTE, 2022, p. 2)

Por lo tanto, las TICs (Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion) se refieren a
un conjunto de herramientas, dispositivos y aplicaciones utilizadas para procesatr,
transmitir y almacenar informaciéon de manera digital. Estas tecnologias tienen un
impacto significativo en diversos aspectos de la sociedad, como la comunicacion, la
educacion, el comercio, la investigacion, el entretenimiento y la gestion de datos. Las
TICs abarcan una amplia gama de tecnologias, que incluyen: Computadoras y
dispositivos mdviles: como computadoras personales, laptops, tabletas y teléfonos
inteligentes, que permiten el acceso a la informacién y la comunicacion "Las TICs se
definen colectivamente como innovaciones en microelectrénica, computacion
(hardware y software), telecomunicaciones y optoelectrénica - microprocesadores,
semiconductores, fibra optica - que permiten el procesamiento y acumulacion de
enormes cantidades de informacion, ademas de una rapida distribucién de la
informacion a través de redes de comunicacion. (Gabriel y Bonilla, 2022, p. 23)

Ademas, las tecnologias de la informacién y comunicacién, son conocidas por su
abreviatura como TICs, son un conjunto de tecnologias requeridas para el almacenamiento,
recuperacion, proceso y comunicacion de la informacion.

1.3. Importanciadelas TIC

Las TICs son la innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y alumnos
cambios determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los mismos. Las TICs brindan herramientas que favorecen a las escuelas que
no cuentan con una biblioteca ni con material didactico.

Segun Alcantara (2019) menciona la importancia de las Tics lo siguiente:

Las nuevas tecnologias son un aspecto de crucial importancia ya que la sociedad actual

se esta viendo inmersa en una nueva era en la que las tecnologias de la informacién y

la comunicacién estan inmersas en la totalidad de la vida cotidiana, favoreciendo y

facilitando en gran consideracion sus vidas, ya que permiten a las personas



relacionarse con el medio de forma eficaz en los distintos ambitos y permiten desarrollar

eficazmente en la sociedad en la que nos encontramos. Por lo que la utilizacion de las

mismas conlleva cambios en todos los ambitos de la vida de las personas. (p. 1)

Segun Moreno et.al. (2020) manifiestan:

Ademéds, Las TICs (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) tienen una

importancia significativa en la sociedad actual. Aqui hay algunas razones clave por las

gue las TICs son importantes: Comunicacion eficiente: Las TICs han revolucionado la
forma en que nos comunicamos. Gracias a herramientas como el correo electrénico,
las redes sociales, las aplicaciones de mensajeria e instantaneas las videollamadas,
podemos conectarnos con personas de todo el mundo de manera rapida y econémica.
Esto ha acortado las distancias y ha permitido una comunicacién en tiempo real, lo que
es vital tanto a nivel personal como profesional. Hablando de las TICs no podemos
ignorar la importancia que sin duda dentro de esta nueva sociedad del conocimiento
tienen y que obligan a que la educacién se acomode a las exigencias que aun tiene
respecto este nuevo reto de la educacion debemos reconocer que la escuela debe
enfrentarse con altura a él y velar por que esta llegue con eficiencia y calidad al usuario

indefenso y lleno de curiosidad ilimitable del conocimiento. (p. 23).

Las TICs brindan herramientas que favorecen a las escuelas que no cuentan con una
biblioteca ni con material didactico. Estas tecnologias permiten entrar a un mundo nuevo lleno
de informacién de facil acceso para los docentes y alumnos. También favorecen el trabajo en
red, porque potencian el aprendizaje colaborativo y la comunicacién eficaz. Posibilitan crear
contenidos adaptados a las necesidades e intereses de cada alumno. Fomentan la autonomia
y el autoaprendizaje al disponer de diferentes canales para buscar informacién (Valecillos,
2022, p. 24).

Estos autores destacan la importancia de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la vida cotidiana, haciendo hincapié en su capacidad para facilitar y
promover una interaccién eficaz en diversos ambitos, lo que conduce a cambios significativos

en la sociedad. Ademas, varios autores subrayan la importancia crucial de las TICs en la



actualidad, destacando su papel en la revolucibn de la comunicacion, el acceso a la
informacion y la necesidad de adaptar la educacion a las exigencias de esta nueva era del
conocimiento. Ademas, subrayan el impacto positivo de las TICs en las escuelas al facilitar el
acceso a la informacion, fomentar el aprendizaje colaborativo y promover la autonomia y el
autoaprendizaje de los alumnos.

1.4. Ventajas delas TICs

Algunas ventajas de las TICs son, por ejemplo, el acceso a multitud de recursos para
el aprendizaje y la informacién, asi como la facilidad para realizar trdmites y acceder a
determinados servicios: Como Acceso a diversas fuentes de informacion, Comunicacion en
tiempo real, Mayor interaccion., Desarrollo de nuevas habilidades fuera del curriculo oficial,
Aprendizaje personalizado, etc.

Segun la revista el articulo investigativo de Bonilla (2021) sobre ventajas de las TICs en
el aula menciona “La motivacién es nuestra arma como maestros, ya que la utilizaremos para
llamar la atencién de nuestros alumnos, por lo que a partir de esta novedad y de este recurso
podemos ofrecer multiples lecciones partiendo del interés del alumno e interactuando con él”
(p. 124).

Por otra parte, Las TICs (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién) ofrecen una
amplia gama de ventajas y beneficios en diversos ambitos. Aqui tienes algunas de las
ventajas de las TICs: Comunicacion eficiente: Las TICs han revolucionado la forma en que
nos comunicamos, permitiendo una comunicacion rapida, facil y econémica. A través de
correos electrénicos, aplicaciones de mensajeria instantanea, videollamadas y redes
sociales, podemos comunicarnos con personas en cualquier parte del mundo en tiempo real.
Esto facilita la colaboracion, la coordinacion de proyectos y la conexién con familiares, amigos
y colegas.

Las TICs generan ventajas multiples tales como un publico instruido, nuevos empleos,

innovacioén, oportunidades comerciales y el avance de las ciencias. Desde el punto de

vista de la educacion, las TICs elevan la calidad del proceso educativo, derribando las

barreras del espacio y del tiempo, permitiendo la interaccion y colaboracion entre las
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personas para la construccion colectiva del conocimiento, y de fuentes de informacion
de calidad. (Pauta y Criollo, 2020, p. 23)
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) ofrecen numerosas
ventajas en el &mbito educativo. Una ventaja directa en el campo educativo es la
posibilidad que ofrecen para la simulacion de fendbmenos, sobre los cuales el estudiante
puede trabajar sin ningun riesgo, observar los elementos significativos de una actividad
o proceso. (Valecillos, 2021, p. 12)
1.4.1. Desventajas de las TICs
Las TIC no son buenas o0 malas en si mismas, sino que son los usuarios quienes pueden
hacer un uso bueno o malo de estas. Entre las desventajas podemos sefialar la divulgacion
de informacién falsa o el riesgo de aislamiento, por ejemplo, Riesgo de desigualdad vy
exclusiéon, Pueden ser una fuente de distraccion, Acceso a informacion de baja calidad,
Disminuyen las habilidades manuales.
Bonilla (2021) nos explica las desventajas de las TICs en el aula:
Integrar tecnologia en la educacion resulta una cuestién compleja que no se limita a
aspectos técnicos sino también y sobre todo culturales. Se necesita para ello construir
acuerdos con una mirada heterogénea y diversa, ampliando el foco y la comprension
del problema pedagdgico que las tecnologias pretenden resolver, pero para ello
recordemos que estamos inmersos en un nuevo contexto marcado por una
transformacion histérico social del mundo. (p. 134)
El uso de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje enmarcado en el nuevo
contexto del EEES resulta oportuno puesto que permiten la realizacion de diferentes
tipos de funciones, que van desde el acceso e intercambio de informacién, hasta la
creacion de entornos simulados que facilitan la realizacion de préacticas de facil control
y preparacion por los docentes. Ademas, su cardcter flexible y abierto hace que puedan
ser utilizadas en diferentes contextos y situaciones de aprendizaje, desde la transmision
de informacién, hasta la simulacion de fendbmenos o la realizacién de ejercicios, la

evaluacion de los conocimientos y habilidades, o la tutorizacion. (Soto, 2020, p. 24)
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A pesar de sus beneficios, las TICs (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion)
como podemos observar también presentan algunas desventajas. Que seran mencionadas a
continuacioén, algunas de ellas son comunes y estan asociadas con las TICs: Esto puede
deberse a factores como la falta de infraestructura, recursos limitados o falta de
conocimientos tecnolégicos. La brecha digital puede acentuar las desigualdades sociales y
econdmicas, excluyendo ciertos grupos de las oportunidades y los beneficios que ofrecen las
TICs.

1.5. Caracteristicas de las TICs

Las caracteristicas nos permiten interconectar e integrar varias tecnologias para
generar nuevas herramientas de comunicacion. Estimulan la interactividad entre usuarios y
la transmision de informacion por medio de dispositivos. Se adaptan a las necesidades de las
personas y del mercado. Asi varios autores manifiestan:

Para entender la relacién entre uso de TICs y aprendizajes de estudiantes hay que mirar

los tipos de uso que se dan a estas tecnologias y la relacion que estos tienen con

conceptos y destrezas disciplinarias especificas, la investigacion en esta area ha
demostrado que el aprendizaje con TICs en la sala de clases ocurre sélo cuando se
dan un numero de condiciones escolares y pedagogicas especificas. Entre las mas
importantes observadas en la investigacion estan el acceso adecuado a recursos TICs,
profesores que integran las TICs al curriculum y la experiencia escolar; y condiciones

institucionales favorables al uso de las TICs. (Claro, pag. 15)

Las TICs (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion) presentan varias
caracteristicas distintivas. Aqui hay algunas de las caracteristicas principales de las TICs:
Digitalizacion: Las TICs se basan en la digitalizacion, lo que significa que la informacion se
representa y se manipula en forma de bits, es decir, como datos binarios compuestos por
ceros y unos. Esto permite que la informacion se procese, transmita y almacene de manera
rapida, eficiente y precisa. Una caracteristica comun que las definen es que estas nuevas
tecnologias giran de manera interactiva en torno a las telecomunicaciones, la informatica y

los audiovisuales y su combinacién, como son los multimedia.
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En relacién Pauta y Criollo (2020) consideran:

En la actualidad, cuando hablamos de nuevas tecnologias, lo primero que se nos viene

a la mente son las redes informéaticas, que permiten que al interactuar los ordenadores

unos con otros amplien la potencia y funcionalidad que tienen de forma individual,

permitiendo no solo procesar informacion almacenada en soportes fisicos, sino también
acceder a recursos y servicios prestados por ordenadores situados en lugares remotos.

(p. 8).

Las TICs permiten al discente interactuar, comunicarse e intercambiar conocimientos,
ideas, pensamientos y experiencias con otros compafieros del salén de clases, de la
institucion educativa o de otras instituciones educativas, incluso de cualquier parte del mundo
“Otra caracteristica significativa es la interactividad en donde el estudiante no solo esta
construyendo el conocimiento, sino que también esta desarrollando el pensamiento” (Pauta y
Criollo, 2020, p. 10).

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TICs) en la
educacién presenta una serie de caracteristicas que influyen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Como, por ejemplo: La Interactividad: Las TICs permiten la interaccion activa
entre los estudiantes y los contenidos educativos. A través de aplicaciones, plataformas en
linea y herramientas interactivas, los estudiantes pueden participar de manera activa en su
aprendizaje, realizar actividades, resolver ejercicios y recibir retroalimentacion de una forma
inmediata. El utilizar las caracteristicas de las TICs, ayuda que todas las personas alcancen
conocimientos de cualquier parte del mundo, pero esto no significa que una persona que
navega en la web pueda construir conocimientos validos y que los mismo puedan alcanzar
los estandares establecidos por ciertas organizaciones “Pues, para que una persona alcance
dicho estandares es necesario a través de un proceso ordenado (escuela) pueda alcanzar y
desarrollar (constructivismo) Competencias Digitales” (Pauta y Criollo, 2020, p. 16).

Los pasajes citados ofrecen una vision global del uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TICs) en la educacion. Destacan la importancia no sélo de

tener acceso a estas tecnologias, sino también de integrarlas eficazmente en el curriculo
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escolar y de crear condiciones institucionales que apoyen su uso. La caracteristica distintiva
de las TICs es su digitalizacion, que permite un procesamiento, transmision y almacenamiento
eficaces de la informacién. Ademads, las TICs tienen la capacidad de fomentar la
interactividad, la comunicacion y el intercambio de conocimientos entre los alumnos, tanto a
nivel local como global. Reconoce el potencial de las TICs para promover la construccion
activa del conocimiento y el desarrollo del pensamiento critico en los alumnos. Por dltimo, se
destaca el papel de las TICs para facilitar la interaccién activa entre los alumnos y los
contenidos educativos, a través de plataformas en linea y herramientas interactivas que
promueven la participacion y la retroalimentacion inmediata. Se subraya la importancia de
desarrollar las competencias digitales de forma estructurada para garantizar la validez y
pertinencia de los conocimientos adquiridos mediante las TICs.
1.6. Usoy aplicacion de las TICs

Las TICs favorecen no solo el acceso a la educacidn, sino también el desempefio de
una ensefianza-aprendizaje de calidad, la formaciébn y capacitacion docente y la
administracién eficiente del sistema educativo, en su conjunto, Ademas, el uso y aplicaciéon
de las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje

Segun la revista FAREM menciona que “el uso de las TICs se entiende como la
incorporacion de estas en los centros de educacion a dos niveles: gestidn y practica docente,
a través de dos formas: nuevas vias de comunicacién y novedosas de comunicacion de
materiales didacticos” (Pons y Jiménez, 2021. P. 125).

Por otro lado, las percepciones acerca de la integracién de las TICs en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la universidad de Madrid menciona que:

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) en los

procesos de ensefianza-aprendizaje, conlleva numerosos cambios. Por una parte, cabe

sefialar las modificaciones que se producen a nivel de infraestructuras tecnolégicas, por

otro lado, los cambios que se producen a nivel del profesorado y de los alumnos.

(Capilla, 2021, p. 16)
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El uso de las TICs (Tecnologias de la Informacion y Comunicacién) tienen una amplia
gama de usos y aplicaciones en diversos ambitos. Aqui se presentan algunas areas donde
se utilizan las TICs: Comunicacion: Las TICs permiten la comunicacién rapida y efectiva a
través de diversas plataformas y canales. Esto incluye el uso de correo electronico,
aplicaciones de mensajeria instantéanea, redes sociales, llamadas telefénicas por Internet y
videoconferencias. Las TICs han transformado la forma en que las personas se conectan,
colaboran y comparten informacion.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TICs) se utilizan en una amplia
variedad de aplicaciones y campos. Las TICs se utilizan para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje en las aulas. Esto incluye el uso de pizarras electrénicas interactivas,
aplicaciones educativas, plataformas de aprendizaje en linea, videoconferencias para la
educacion a distancia, acceso a recursos educativos en linea, entre otros.

1.7. Definicion de la herramienta digital de Nearpod

Nearpod es una herramienta educativa digital que proporciona una plataforma
interactiva para crear presentaciones multimedia, cuestionarios, encuestas y actividades de
debate en tiempo real. Esta herramienta permite implicar a los alumnos a través de
dispositivos méviles, fomentando la participacion activa y el aprendizaje colaborativo en el
aula. Con Nearpod, los educadores pueden personalizar el contenido para adaptarlo a las
necesidades individuales de los alumnos, haciendo que el proceso de ensefianza sea mas
dinamico y atractivo.

Los autores Fuertes et.al (2022) mencionan

La plataforma digital de Nearpod se describe como una herramienta en linea que

permite a los docentes utilizar la ensefianza basada en diapositivas tanto en el aula

como de forma remota gracias a un disefio hibrido (Nearpod, 2022). La plataforma ha
permitido crear lecciones con diapositivas de contenido enriquecidas con videos,

imagenes y audio y combinadas con diferentes tipos de actividades individuales y

grupales. Los estudiantes que se conectan mas tarde a la sesion sincrénica o bien lo

hacen en otro momento también pueden acceder a las actividades planteadas. (p. 268)
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Nearpod se puede encontrar en https://nearpod.com/. Es una aplicacion basada en la
nube con una interfaz relativamente facil de usar. Los estudiantes y el publico pueden
acceder a las lecciones con cualquier dispositivo inteligente o computadora/PC. Se
puede utilizar de forma sincrénica o asincrénica. Nearpod brinda al educador la
flexibilidad de cambiar entre el modo de presentacion/conferencia y actividades
individuales y grupales. (Burton, 2019, p. 95)

Nearpod dispone de herramienta de analiticas de aprendizaje para poder monitorear la
evaluacién de las actividades, ya sea de forma sumativa o formativa en el momento y
al finalizar la sesion. Las actividades hechas con Nearpod se proyectaron mediante las
herramientas de videoconferencia Bb Collaborate (embebido en Moodle LMS de la
propia universidad), que permitieron gestionar la videoconferencia con opciones de
chat.

Segun, Flores (2021) el software online, como Nearpod, o Mentimeter, permite que los

alumnos interactten con la presentacion de manera mas dindmica, a través de preguntas que

han de responderse o de introduccion de espacios de discusion sobre el propio contenido

(p.10).

1.8.

Los autores destacan que Nearpod es una herramienta versatil que permite ensefar,
tanto en entornos presenciales como a distancia, mejorando las diapositivas con
contenido multimedia y actividades interactivas. Destacan la accesibilidad de la
plataforma a través de dispositivos inteligentes y ordenadores, asi como la flexibilidad
para cambiar entre modos de presentacion y actividades. Ademas, sefalan la
disponibilidad de herramientas de analisis del aprendizaje para evaluar el progreso de
los alumnos y la posibilidad de interactuar dinAmicamente con la presentacion mediante
preguntas y espacios de debate.
Definicion de la herramienta digital de Kahoot

Kahoot es una plataforma digital muy popular en educacién. Permite crear

cuestionarios, encuestas y juegos de aprendizaje para clases presenciales o a distancia. Se
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centra en la participacidn de los alumnos y es precisa para evaluar conocimientos y fomentar
la participaciéon. Proporcionando una experiencia de aprendizaje dinamica y eficaz.

Kahoot es una plataforma de aprendizaje mixto basado en el juego, permitiendo a los

educadores y estudiantes investigar, crear, colaborar y compartir conocimientos. Se

ofrece a los estudiantes una voz en el aula, y permite a los educadores que se dediquen

y centren sus estudiantes a través del juego y la creatividad. (Navarro, 2017, p. 12)

Kahoot es una herramienta disponible de forma gratuita en la web (https://kahoot.com/)

gue se emplea principalmente para la elaboracion de juegos interactivos basados en

preguntas en los que pueden participar desde dos hasta un ndmero limitado de

personas de forma simultanea. (Valles y Mota, 2020, p. 71)

Kahoot es una herramienta de aprendizaje que puede ser utilizada con diferentes

finalidades: ver conocimientos previos sobre un tema, conocer los aspectos mas

importantes de una unidad antes de empezarla o una vez terminada o comprobar lo que
se ha aprendido, evaluar el grado de comprensién de una determinada lectura o debatir

sobre un asunto en concreto. (Navarro, 2017, p.12)

Los autores mencionan que Nearpod es una herramienta en linea que facilita la
ensefianza mediante presentaciones de diapositivas, tanto en entornos presenciales como a
distancia. Destacan su capacidad para mejorar las clases con contenidos multimedia y
actividades interactivas. También destacan su flexibilidad al permitir el uso sincrono o
asincrono, y su capacidad para controlar las evaluaciones de las actividades. También
mencionan su integracion con otras herramientas, como Bb Collaborate, para gestionar
videoconferencias y promover la interaccion dindmica entre los alumnos.

1.9. Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Hoy en dia, las TICs hacen posible que los tandems tradicionales se realicen de forma
virtual —e-tandem— y proporcionen mayores oportunidades para que las parejas alejadas
geograficamente puedan encontrarse. Ademas, las herramientas tecnologicas permiten que
los estudiantes estén disponibles a cualquier hora del dia en practicamente cualquier parte

del mundo (Flores, 2022).
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1.9.1. ¢(Qué es el Proceso de Ensefianza Aprendizaje?

Los procesos de ensefianza y aprendizaje se definen como las interacciones entre los
estudiantes y los docentes “La ensefianza se planifica de acuerdo a los planes de estudios,
se basa en necesidades identificadas mediante la evaluacion y se concreta mediante la
capacitacion de los docentes” (Gabriel y Bonilla, 2022, p.125).

Ademads, el proceso de ensefianza-aprendizaje se refiere a la interaccion entre un
profesor o facilitador y los estudiantes, con el de transmitir conocimientos, habilidades y
objetivos para que los estudiantes puedan adquirir nuevas competencias y comprension en
un determinado tema o area de estudio. El proceso de ensefianza-aprendizaje implica una
serie de pasos y elementos que se combinan para lograr una educacion efectiva. Estos
elementos incluyen: Objetivos de aprendizaje: Son los resultados educativos que se
pretenden alcanzar al final del proceso. Los objetivos de aprendizaje deben ser claros,
medibles y relevantes para los estudiantes. Contenido educativo: Se refiere a los
conocimientos, conceptos, teorias, habilidades y valores que se ensefian a vivir tanto en la
vida personal como profesional.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un término utilizado para describir el conjunto
de actividades, interacciones y experiencias que tienen lugar en el &mbito educativo con el
fin de facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Implica la transmisién de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes por parte de un profesor o facilitador hacia los estudiantes,
quienes, a su vez, participan activamente en el proceso de construccion de su propio
conocimiento. En este proceso, el profesor asume el rol de guia y facilitador del aprendizaje,
mientras que los estudiantes son los protagonistas y responsables de su propio proceso de
adquisicion de conocimientos. El objetivo principal es que los estudiantes desarrollen
competencias, habilidades de pensamiento critico, resoluciéon de problemas, habilidades
sociales y capacidades para aplicar lo aprendido en diferentes contextos. El proceso de
ensefianza-aprendizaje implica diversos elementos: Objetivos de aprendizaje: Son las metas

educativas que se fundamentan para los estudiantes. Estos objetivos pueden ser especificos,
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medibles y orientados a resultados concretos que los estudiantes deben lograr al final del

proceso.

1.9.2. (Qué estrategias de ensefianza puedo utilizar para el uso de las TICs en la
asignatura de inglés?

Dentro de las ensefianzas de las TICs tenemos una gama de estrategias, por ejemplo,
Claridad en la comunicacion, Establecer un cronograma claro, Redactar muy bien las
instrucciones, Garantice acceso a buenos recursos

Genere interaccion. De esta manera, se ensefia a leer y a comprender con el animo de

ofrecer estrategias que propicien buenas relaciones comunicativas y de comprension,

para gue los estudiantes se desenvuelvan en la sociedad en este caso dentro de una
lengua que no es la materna, lo cual genera una vision que implica la comprension del

mundo a partir también de otra cultura. (Aguilar, 2020, p. 87)

El uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICs) en la ensefianza de
inglés puede ser muy beneficioso para los estudiantes, ya que proporciona recursos
interactivos y herramientas practicas. Aqui tenemos algunas estrategias que podemos utilizar
para aprovechar al maximo las TICs en la asignatura de inglés: Aplicaciones y software
educativo: Utiliza aplicaciones y software disefiado especificamente para el aprendizaje del
inglés, como Duolingo, Rosetta Stone o Babbel. Estas herramientas ofrecen ejercicios
interactivos, lecciones estructuradas y seguimiento del progreso de los estudiantes. por lo
tanto, tenemos dos clases estrategias directas, comprometidas con el procesamiento de la
lengua extranjera, los distintos niveles de comprension textual y la asimilacion del
componente linguistico. Entre ellas se encuentran: las estrategias de decodificacion, las
estrategias cognitivas involucradas en las estrategias lexicales, microestructurales,
macroestructurales y superestructurales.

Como podemos observar tenemos mas estrategias de ensefianza que pueden ser
utilizadas para aprovechar las TICs en la asignatura de inglés: Aprendizaje basado en
proyectos: Disefa proyectos de aprendizaje que requieren el uso de las TICs. Por ejemplo,

los estudiantes podrian crear presentaciones multimedia, videos cortos o paginas web en
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inglés sobre temas especificos. Esto les permitird investigar, organizar informacion y
comunicarse en el idioma

Sin interés de uniformar las estrategias adecuadas para insertar con éxito las nuevas

tecnologias en el aula, resulta oportuno sefialar que la adopcion de las TICs tiene que

venir acomparfiada de un conjunto de habilidades y destrezas complementarias, en este
marco denominadas competencias digitales, las cuales exceden con creces el manejo

de determinados dispositivos tecnolégicos (Bonilla, 2022, p. 39).

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs) puede ser muy
beneficioso para fortalecer la habilidad de comprensién lectora en el aprendizaje del inglés
como lengua extranjera.

1.9.3. ¢Destrezas a desarrollar con el uso de las TICs?

Las habilidades TICs en el contexto educativo son: informéticas, de comunicacion, de
convivencia digital y tecnoldgicas, las que responden a tres niveles de empleo: inicial,
intermedio y avanzado. Para llevar a cabo el enfoque comunicativo en la propuesta didactica,
se van a aplicar una serie de herramientas TICs en el aula de inglés de manera que las cuatro
destrezas (comprension oral, comprension escrita, expresion oral y expresion escrita) se
trabajen de manera integrada. Algunas de ellas sirven de soporte para impartir las clases
como son el uso de la pizarra digital en la que proyectar a la clase diversos recursos
(iméagenes, videos, ejercicios, etc.) y el uso de tablets y ordenadores con los que los alumnos
puedan realizar un uso de la tecnologia mas personalizado

Las TICs que se van a trabajar van a ser elegidas segln los contenidos que se quieran
impartir y los objetivos que se pretende alcanzar en el aula y se puedan adaptar al
nivel de los alumnos. Por lo tanto, en esta propuesta did4ctica se va a trabajar la
competencia digital a través de las TICs y la competencia comunicativa, lo que da
lugar al desarrollo del enfoque comunicativo en el aula de inglés. (Aguilar ,2020, p. 39)

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TICs) puede ayudar a

desarrollar una amplia gama de destrezas y habilidades. A continuacion, se pueden presentar

algunas destrezas clave que se desarrollan mediante el uso de las TICs: Alfabetizacion digital:
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Las TICs tienen oportunidades para desarrollar habilidades basicas de alfabetizacion digital,
como la comprensién de como utilizar dispositivos electronicos, navegar por Internet, utilizar
software y aplicaciones, y gestion de informacién digital.

Uno de ellos era el plan basado en habilidades, enfocandose en las cuatro destrezas:
lectura, escritura, comprension y expresion orales. A su vez, estas destrezas se dividen en
micro destrezas que son habilidades mas concretas que los alumnos deben aprender. Otro
de los planes que explica Jack C. Richards (2006) es el funcional. Esta organizado segun las
funciones que el alumno es capaz de realizar en inglés. Estas funciones son las que se
consideran necesarias para poder desarrollar una comunicacién efectiva, por ello, el
vocabulario y la gramatica que los alumnos deben aprender se eligen en base a las funciones
gque se ensefian

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) puede ayudar a

desarrollar una amplia gama de destrezas y habilidades. A continuacion, se pueden

presentar algunas destrezas clave que se desarrollan mediante el uso de las TICs:

Alfabetizacion digital: Las TICs permiten desarrollar habilidades basicas de navegacion

en Internet, manejo de software y aplicaciones, comprensiéon de dispositivos

electronicos y gestion de informacion digital. (Aguilar, 2020, p. 78)
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Capitulo dos
Metodologia
2.1. Areade estudio

El &rea de estudio, se ubico en la Unidad Educativa Fiscomisional “Santiago Fernandez
Garcia” asignada con el codigo AMIE 11h00505, ubicada en la ciudad de Cariamanga,
provincia de Loja en el distrito 11D06 es unidad educativa fiscomisional, en jordana diurna y
nocturna, atendiendo a una poblacion de 1271 estudiantes. Un centro de educacién con
sentido cristiano y humano, que busca formar a los nifios y jovenes con la visién firme y
altruista de contribuir a un mundo mejor y méas pacifico un equipo profesional de docentes
con mistica en su labor y una planta fisica acorde a la pedagogia y didactica del momento,
nos ubican como la mejor oferta educativa que brinda educacion en valores y de calidad, en
este sector de nuestro querido Ecuador.

En la actualidad este establecimiento educativo cuenta con un laboratorio de
computacion y quimica, una infraestructura muy agradable, en sus aulas los alumnados
reciben las clases de una forma adecuada y pedagdgica, asi como en sus canchas se
divierten de una forma muy recreativa, pacifica y segura.

Aplica en la modalidad de educacién habitual, brinda formacién con todos los niveles
desde inicial hasta tercer afio de bachillerato. Este régimen costa, cumple labores en jornada
matutina y nocturna. En esta figura se puede visualizar la ubicacién geogréfica del area donde
se realizo la investigacion.

Figura 1

Ubicacion de la Unidad Educativa Fiscomisional “Santiago Fernandez Garcia”
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2.2. Procedimiento

A continuacién, se describieron los pasos que se desarrollaron para la ejecucion de la
investigacion, utilizando los métodos y técnicas establecidos en los objetivos.

Tipo de estudio. El presente estudio fue de tipo descriptivo, que permiti6 una
informacion relevante encontrada en el marco teérico, y metodoldgico, un andlisis en funcion
de las variables de estudio.

Enfoque. El enfoque empleado en el disefio de investigacion estuvo encaminado a una
metodologia mixta en el cual se utilizé un analisis cualitativo y cuantitativo en el mismo
estudio. El enfoque mixto se fundament6 en la recoleccion y en el analisis de los datos
cuantitativos y cualitativos, se trabajé de una forma conjunta, lo que admitieron comprender
la realidad que se estudio de una forma mas integra.

Disefio. El disefio que se realiz6 a esta investigacion es no experimental, por lo que las
variables de estudio no fueron tratadas por el investigador, sino que exclusivamente han sido
observadas desde su contexto real y luego describieron los resultados de las observaciones
ejecutadas sin manipular las variables para evaluarlas al final.

Objetivos de estudio. El objetivo general del presente trabajo investigativo es:

Aplicacion de las herramientas digitales de Nearpod y Kahoot como metodologias
activas en el proceso de enseflanza aprendizaje en los estudiantes de Primero de Bachillerato
de la “U.E.F Santiago Fernandez Garcia”

Los objetivos especificos que se persiguen son:

e Utilizar las herramientas digitales como Kahoot y el Nearpod dentro del aula de
primero de bachillerato, con el fin de promover una ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés.

e Fomentar la participacién de los estudiantes en tiempo real, con actividades
interactivas y dindmicas dentro de las cuatro destrezas: como Reading Writing,

Listening y Speaking a través del uso del celular.
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2.3. Métodos de lainvestigacion

En la investigacion se utilizé un método estadistico, el mismo que accedid recopilar
informacion, acerca del “Uso de las TICs como metodologias activas en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de inglés, en la Unidad Educativa Fiscomisional
“Santiago Fernandez Garcia” esto se hiso a través de herramientas pertinentes para medir y
comprobar la informacion.

Método analitico-sintético. En la investigacién se estructuraron los temas y los
subtemas del “Uso de las TICs como metodologias activas en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de inglés, ayudandonos de investigaciones y de articulos
cientificos.

Método deductivo-inductivo. Con el método deductivo-deductivo se construyd y se
organiz6 la informacion del marco tedrico con investigaciones bibliogréficas,
conceptualizando el “Uso de las TICs como metodologias activas en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de inglés, de acuerdo a las investigaciones de diferentes autores.

Método descriptivo. Este método descriptivo se lo aplicé en base a que no existia la
manipulacién de las variables establecidas en el proyecto. Ademas, se describid y se observo
cOmo se presentaron en su entorno natural.

Método analitico. El método analitico nos permiti6 identificar las actividades realizadas
por los integrantes del proceso educativo se analizaron las herramientas tecnol6gicas y
estrategias realizadas por los docentes, comprobando la aprobacion de estos recursos
interactivos y efectivos por los estudiantes de los primeros cursos de bachillerato.

Método estadistico. El método se lo aplicé para organizar la informacion recopilada de
las gréficas y los calculos cuantitativos de cada uno de los resultados obteniendo de la
encuesta aplicada que se manejo durante la ejecucién de la investigacion.

Método cualitativo: Este enfoque se centr6 en la comprensién profunda y detallada de
los alumnos de primer afio de bachillerato, a través de la recopilacion de datos no numéricos,
como entrevistas, observaciones participantes o andlisis de contenido. También se buscé

comprender los significados, interpretaciones y contextos de los temas estudiados.
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Método cuantitativo: Este método se basé en la recopilacion y andlisis de datos
numeéricos, para establecer patrones, relaciones y generalizaciones. Se utilizaron técnicas
estadisticas para analizar los datos y obtener conclusiones.

2.4. Técnicas e instrumentos de investigacion

Encuesta. Se utilizd un cuestionario estructurado para recopilar informacion sobre
cdmo los estudiantes de primer afio de bachillerato utilizan las TICs en el aula. Esta encuesta
abordo6 temas como las herramientas tecnoldgicas utilizadas dentro del aula, la frecuencia de
uso y las percepciones sobre su efectividad.

Entrevista. Se llevé a cabo una entrevista individual, tanto al sefior rector como a los
estudiantes de primer afio de bachillerato, para comprender su experiencia y la perspectiva
sobre el uso de las TICs en el aula. Esta entrevista puede revelar informacién sobre las
conclusiones y recomendaciones para mejorar su integracion en el ambito educativo.

2.5. Poblaciéon y muestra

La poblacién para el estudio de la investigacion se centrd en los alumnos del primero
aflo de bachillerato, de género masculino y femenino. Basdndonos en una muestra no
probabilistica, aplicandose la encuesta, para la recoleccion de datos a 130 estudiantes, que
se encontraban legalmente matriculados en los seis paralelos de los primeros cursos, entre
una edad de 15 a 16 afio de diferente género. Para la obtencién de la muestra se la realiz
con la calculadora de muestras donde se ha considerado el tamafio de poblacion y el nivel

de confianza deseado para determinar el tamafio de la muestra adecuada.



Figura 2

Calculadora de muestras
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Capitulo tres

Resultados

3.1. Entrevista aplicada al Sr. Rector

En la entrevista ha sido aplicada al sefior rector, mediante un instrumento de diez
preguntas, se pudo abordar sobre la apreciacion de las TICs en la asignatura de inglés.
Después de la audiencia se exploraron sus percepciones sobre el impacto de la tecnologia
en el proceso-ensefianza y aprendizaje del idioma, asi como su vision sobre el uso efectivo
de las TICs para mejorar la calidad en la Unidad Educativa.

Estas preguntas fueron disefiadas para obtener una comprension completa de la
perspectiva del rector sobre la propuesta acerca del uso de las TICs en la institucion. Ajustada
segun las necesidades especificas de su contexto educativo.

1. ¢,Conoce como se esta llevando actualmente el componente de inglés en la
UEFSFG, se estan utilizando herramientas digitales, ¢como cuales?

Para llevar el componente de inglés en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato
se esta utilizando Google, se proyecta dias positivas, Internet.

2. ¢, Como percibe la importancia del uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TICs) dentro de la asignatura de inglés, con los estudiantes de primer afio de
bachillerato de nuestra institucion?

El uso de las tecnologias en el desarrollo en el desarrollo del componente de inglés es
muy importante ya que los estudiantes ponen mas interés para el aprendizaje.

3. ¢En qué medida considera que las TICs pueden mejorar la calidad del proceso
de ensefianza aprendizaje, con los estudiantes de primer afio de bachillerato en la asighatura
de inglés de nuestra institucion?

En la evocacidén motivacion para acceder a nuestros contenidos.
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4, ¢, Cuales son los principales beneficios que considera usted, en la aplicacion
de las TIC al desarrollo académico de los estudiantes de primer afio de bachillerato de nuestra
institucion?

Los principales beneficios, comprension académica, aprendizajes significativos,
comprension equitativa.

5. ¢, Como visualiza el papel de las TICs en la preparacion de la asignatura de
inglés en los estudiantes de primer afio de bachillerato, para enfrentar los desafios
tecnoldgicos en el futuro?

Considero que el papel que desempeiian las TICs es de vital importancia para la
innovacion del aprendizaje en los estudiantes.

6. ¢,Cuales considera usted que serian los mayores desafios que podrian surgir
durante la propuesta de la aplicacion de las TICs en la asignatura de inglés en los estudiantes
de primer afio de bachillerato en nuestra institucion?

Poder entender y hacer comprender los temas a tratar en el uso de las tecnologias.

7. ¢, Qué estrategias considera mas efectivas para capacitar a los docentes en el
uso adecuado de las TICs, en beneficio de la asignatura de inglés para los estudiantes del
primer afio de bachillerato de la institucién?

Mediante el uso de las TIC se puede mejorar el Proceso-Ensefianza Aprendizaje. Por
ejemplo, en el uso GENEALLY, EDUCAPLAY, ETC.

8¢ Cbmo evalla la tecnolégica actual de la institucion, para el proceso de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes de primer afio de bachillerato? con la ayuda de las TICs?

Cuando se las utiliza, utilizando buenas estrategias son excelentes para el conocimiento
de cada uno de los docentes.

9. ¢,Como considera usted la propuesta e implementacién de la herramienta
nearpod student como metodologia activa de aprendizaje y ensefianza en la asignatura de
inglés en los estudiantes de primero de bachillerato de la institucion?

Muy buena sobre todo la implementacion de la comprension lectora, y se une al método

de la investigacion e ahi la importancia en la orientacion de las TICs.
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10. ¢,Cuales considera usted que deberian ser los indicadores para medir el éxito
de la implantacion de una herramienta digital dentro de la asignatura de inglés en los
estudiantes de primer afio de bachillerato nuestra institucion?

Yo considero que los indicadores son: Agilidad de cambio, integracién no puede ser un
proceso aislado, competencias digitales, satisfaccibon o motivaciébn en el uso de estas
herramientas.

En la entrevista aplicada al sefior rector, se trabajé con la técnica cualitativa.

Luego, se proporciond un andlisis profundo revisando cada item individualmente y
dando un resumen de las respuestas y las implicaciones que presentaron para la institucion.

Uso Actual de TICs: El sefior rector afirmé que se estan utilizando herramientas
digitales como Google para la ensefianza del inglés. Esto indica una adopcion tecnoldgica
gue puede ser ampliada para incluir herramientas més efectivas en el aprendizaje del idioma.

Importancia de las TICs: Marcé la importancia del uso de las TICs, en la ensefianza
de la materia de inglés, considerando que aumenta el interés de los estudiantes, lo que es
esencial para un aprendizaje efectivo y significativo.

Mejora en la Calidad Educativa: Consideré que las TICs pueden potenciar la calidad
del proceso educativo, mejorando la motivacion y el acceso al contenido.

Beneficios Académicos de las TICs: Identific6 como beneficios principales la
comprension académica y la realizacion de aprendizajes significativos, o que apunta a un
impacto positivo en la equidad educativa.

Preparacion para Desafios Tecnolégicos: Las analizé a las TICs como decisivos para
la innovacion y preparacion de los estudiantes para desafios futuros, reflejando la necesidad
de su integracion en el curriculo.

Desafios de Implementacion: Reconocio los desafios en la comprensién y explicacion
efectiva de las tecnologias, lo que sugiere la necesidad de capacitacion para docentes y

estudiantes.
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Capacitacion Docente en TICs: Menciona herramientas especificas para la
capacitacion docente, destacando la importancia de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a través de la tecnologia.

Evaluacién de la Infraestructura Tecnholdgica: Evalud positivamente la tecnologia de
la institucién cuando se combina con buenas estrategias del docente, lo que recalca la
importancia de un enfoque estratégico en su aplicacién.

Implementacion de Nearpod: Consider6 que la implementacion de Nearpod es muy
beneficiosa, especialmente para la comprension lectora y la investigacién, lo que destaca la
orientacion hacia las TICs.

Indicadores de Exito en TICs: Propuso indicadores como la agilidad de cambio y la
integracion, las competencias digitales, y la motivacién para medir el éxito de las TICs, lo que
muestra un enfoque integral para su evaluacion.

Este analisis refleja una perspectiva positiva del rector hacia la integracién de las
TIC en la ensefianza del inglés y marca una vision progresista para la educacion futura.
3.1.1. Andélisis

Una vez recogidos los datos al sefor rector del colegio se obtuvo informacién, donde
se pudo evidenciar que la institucion no utiliza las TICs con metodologia activa, en la
asignatura de inglés dentro del aula, como si no fuera de mucha importancia, la mayoria de
los estudiantes las usan, pero rara vez y muchos de ellos desconocen de la utilidad que se
les puede dar. Por ende, existe el compromiso para poder hacer el uso de las TICs como
metodologia activa en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de inglés.

3.1.2. Encuesta aplicada a los estudiantes

Donde se elabord una encuesta dirigida a los estudiantes de primero de bachillerato de
la institucion Educativa Fiscomisional “Santiago Fernandez Garcia”, en la cual constaba de
10 preguntas, con el objetivo de conocer sobre la apreciacion y la metodologia aplicada para
el proceso de aprendizaje y ensefianza en la asignatura de inglés en el aula.

Pregunta 1: ¢Considera usted que la aplicacién de las herramientas tecnol6gicas de

informacion y comunicacion en el aula, pueden ayudar como metodologia activa, en el
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proceso-ensefianza aprendizaje en el componente de inglés, en los estudiantes de primer

afio de bachillerato?

Tabla 1

Eficiencia percibida de las TICs.

Opciones Cantidad Porcentaje
Si 124 95,38%
A veces 6 4,62%
Poco 0 0,00%
Nada 0 0,00%
Total 130 100,00%

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes por el autor

Figura 3

Eficiencia percibida de las TICs

Pregunta 1

A veces

4.6%

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes por el autor

Si

95.4%

Analisis: La encuesta abordo la eficacia percibida de las tecnologias de informacion y

comunicacion (TICs) en el aula, como una herramienta para mejorar la ensefianza y el

aprendizaje del inglés. Una respuesta mayoritariamente positiva, con un 95.38% de los

encuestados seleccionaron “Si", por lo que sugiere que los estudiantes consideraran que las

herramientas tecnolégicas son beneficiosas para el proceso educativo en inglés. Este dato

pudo interpretarse como un fuerte respaldo para la integracion de tecnologia en el aula,

particularmente en la ensefianza de idiomas, donde las herramientas digitales pueden ofrecer

métodos interactivos y atractivos para el aprendizaje. El hecho de que un 4.62% de los
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encuestados respondiera "A veces" y que no hubiera respuestas negativas ("Poco" o "Nada")
refuerza la idea de que existe un consenso generalizado sobre la utilidad de la tecnologia en
este contexto educativo.

Pregunta 2: ¢(Cdémo estudiante considera importante el uso de las herramientas de
tecnologia, de informacion y comunicacién dentro del aula, con el fin de promover una
ensefianza aprendizaje en la asignatura de inglés?

Tabla 2

Importancia de TICs en el aula.

Opciones Cantidad Porcentaje
Si 130 100,00%
No 0 0,00%
Total 130 100,00%

Figura 4

Importancia de TICs en el aula

Pregunta 2

Andlisis: El andlisis de las respuestas de los estudiantes revela una postura unanime
con respecto al uso de herramientas tecnoldgicas en el aula para la asignatura de inglés, con
un 100% de los encuestados afirmando la importancia de estas herramientas. Esta

unanimidad refleja una percepcion extremadamente positiva y una alta valoracion de la
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tecnologia como un complemento esencial y un componente critico en la educacion,
particularmente en la ensefianza del inglés. La totalidad de los estudiantes (130 en numero)
reconoce la relevancia de las TICs en el aula, lo que enfoca su rol no solo como facilitadoras,
sino también como elementos indispensables en el proceso de aprendizaje.

Pregunta 3: ¢ COmo estudiante de bachillerato, alguna vez ha tenido experiencia previa
con Nearpod y Kahoot, o considera que seria necesario proporcionar una capacitacion
adicional para aprovechar al maximo estas herramientas?

Tabla 3

Experiencias en el uso de TICs.

Opciones Cantidad Porcentaje
Si 103 79,23%
No 27 20,77%
Total 130 100,00%

Figurab

Experiencias en el uso de TICs.

Pregunta 3

No
20,8%

Si
79.2%

Andlisis: Esta pregunta aborda tanto la experiencia previa con las herramientas
tecnolégicas como la potencial necesidad de capacitacion adicional. Segun las respuestas,

un 79.23% de los estudiantes ya estan familiarizados con herramientas como Nearpod y
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Kahoot, lo que indica que estas herramientas son ampliamente utilizadas en su contexto

educativo. No obstante, hay un 20.77% de los estudiantes que no tienen experiencia previa

con estas tecnologias, sefialando una oportunidad para ofrecer capacitacién adicional. Esto

ayudaria a asegurar que todos los estudiantes puedan maximizar las oportunidades de

aprendizaje que estas plataformas proporcionan.

Pregunta 4: De acuerdo con el experimento en clases con la herramienta de Nearpod

y el Kahoot ¢, Cudl considera usted que es el recurso digital mas interactivo e interesante, para

la asignatura de inglés dentro de clase?
Tabla 4

Uso de las plataformas Nearpod y Kahoot.

Opciones Cantidad Porcentaje
Nearpod 55 42,31%
Kahoot 75 57,69%
Total 130 100,00%

Figura 6

Uso de las plataformas Nearpod y Kahoot.

Pregunta 4

Kahoot

Nearpod

Andlisis: La encuesta realizada tenia como objetivo determinar la preferencia

estudiantil entre dos herramientas educativas digitales comunes. De acuerdo con las

respuestas obtenidas, Kahoot es percibido como el recurso digital mas interactivo e
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interesante por un 57.69% de los estudiantes, lo que sugiere una preferencia por su
naturaleza competitiva y ludica que utiliza juegos y concursos para involucrar activamente a
los estudiantes en el aprendizaje. Por otro lado, Nearpod, que es utilizado por el 42.31% de
los estudiantes, también es valorado por su utilidad, aunque en menor medida en
comparacion con Kahoot. Estos porcentajes reflejan las tendencias de uso y las actitudes de
los estudiantes hacia estas plataformas en la asignatura de inglés.

Pregunta 5: ¢Considera usted que seria de gran beneficio incorporar estas
herramientas digitales como Nearpod y Kahoot a la ensefianza y aprendizaje dentro de la
asignatura de inglés en comparacion con métodos tradicionales?

Tabla b

Percepcidn del beneficio del uso de Nearpod y Kahoot.

Opciones Cantidad Porcentaje
Si 127 97,69%
No 3 2,31%
Total 130 100,00%

Figura 7

Percepcidn del beneficio del uso de Nearpod y Kahoot.

Pregunta 5

No

Andlisis: En este item se evalué la percepcion del beneficio que aportan las
herramientas digitales en comparacion con métodos de ensefianza mas tradicionales. Un
impresionante 97.69% de los encuestados respondié afirmativamente, sugiriendo que hay
una conviccion generalizada de que herramientas como Nearpod y Kahoot mejoran

significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta abrumadora respuesta
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positiva refleja una clara preferencia por métodos de ensefianza interactivos y atractivos que
dichas herramientas digitales pueden facilitar. Por otro lado, solo un 2.31% de los
encuestados no percibe este beneficio, lo que indica la aceptacion casi unanime de la

integracion tecnolégica en el aula.

Pregunta 6: ¢ Como estudiante de primero de bachillerato en qué medida cree usted
gue estas herramientas digitales pueden facilitar el desarrollo de habilidades de lectura,
escritura, habla y escucha especialmente en un contexto de aprendizaje de un segundo
idioma como el inglés?

Tabla 6

Percepcion de viabilidad en la implementacion de las TICs.

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Mucho 115 88,46%
b) Poco 15 11,54%
¢) Nada 0 0,00%

Figura 8

Percepcion de viabilidad en la implementacion de las TICs.

Pregunta 6

b) Poco
11,5%

a) Mucho
88,5%

Andlisis: La encuesta se centr6 en evaluar la percepcion de la viabilidad en la
implementacion de las TICs para mejorar las habilidades linglisticas fundamentales. Con un
contundente 88.46% de los estudiantes indicando que las herramientas digitales tienen un
"Mucho" impacto positivo, queda claro que valoran enormemente la contribucion de la

tecnologia a su aprendizaje del idioma inglés. Este alto porcentaje refleja la apreciacion de
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los estudiantes por la interactividad, el compromiso y la variedad de practicas que estas
herramientas digitales posibilitan, contribuyendo a crear un entorno de aprendizaje mas
dinamico y efectivo. Por otro lado, un 11.54% considera que el impacto es "Poco", y
notablemente, no hay estudiantes que crean que no tiene impacto ("Nada"), reforzando la

percepcion positiva general hacia la integracion de las TICs en el aprendizaje del inglés.

Pregunta 7: ¢Considera usted que el uso de herramientas digitales como Nearpod y
Kahoot puede mejorar la participacion y motivacion en la comprension de la asignatura en
comparacion con enfoques tradicionales?

Tabla 7

Opinidn en el uso de estas herramientas.

Opciones Cantidad Porcentaje
Si 127 97,69%
No 3 2,31%
Total 130 100,00%

Figura 9

Opinion en el uso de estas herramientas.

Pregunta 7

No

Analisis: Esta pregunta se enfoca en evaluar si las herramientas digitales son
percibidas como mas efectivas en comparaciébn con las técnicas de ensefianza
convencionales para fomentar la participacion y motivacion de los estudiantes en su
aprendizaje. Segun las respuestas, un abrumador 97.69% de los estudiantes cree que el uso

de Nearpod y Kahoot aporta un valor significativo a su experiencia educativa, mejorando
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considerablemente su participacion y motivacién en el aula. Estas herramientas digitales son
vistas como contribuyentes a un ambiente de aprendizaje mas dindmico y atractivo. Solo un
pequefio porcentaje del 2.31% no percibe este beneficio, lo que subraya la aceptacion general
de la integracioén de la tecnologia en el proceso de aprendizaje.

Pregunta 8: ¢ Cudles son las principales razones que usted considera el uso y consumo
de estas herramientas digitales como Nearpod y Kahoot como metodologias activas para la
ensefianza de inglés?

Tabla 8

Razones para el uso y consumo de las TICs.

Opciones Cantidad Porcentaje
Desarrollo de Habilidades Tecnolégicas 34 26,15%
Interaccidn y Participacidn activa en clases 59 45,38%
Motivacién 5 3,85%
Mejor entendimiento de contenidos 32 24,62%
Total 130 100,00%

Figura 10

Razones para el uso y consumo de las TICs.

Pregunta 8

Mejor entendimiento. ..
7 69

Desarrollo de Habilid

Motivacion

Interaccion y Particip...
15 .4

Andlisis: La consulta realizada tenia como objetivo discernir los factores que motivan
a los estudiantes a adoptar tecnologias educativas en el aula. El andlisis de las respuestas
revela que un 45.38% de los estudiantes valora en gran medida la capacidad de estas
herramientas para promover la interaccion y participacion activa en clases, contribuyendo a

sesiones de aprendizaje mas dindmicas y atractivas. Adicionalmente, el 26.15% reconoce la
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importancia de desarrollar habilidades tecnolégicas, un aspecto decisivo en el mundo digital
actual. Por otro lado, un 24.62% de los estudiantes aprecia que estas herramientas digitales
facilitan un mejor entendimiento de los contenidos, mejorando la claridad y el refuerzo de los
conceptos del idioma. Aunque solo un 3.85% menciond la motivacion como un factor
determinante, sigue siendo un elemento relevante en la consideracion de la adopcion de

tecnologias educativas.

Pregunta 9: ¢Como estudiante de primero de bachillerato describiria su experiencia
con estas herramientas digitales al participar en actividades de aprendizaje activas en la clase
de inglés?

Tabla 9

Experiencias personales en el uso de las TICs

Opciones Cantidad Porcentaje
Excelente 59 45,38%
Buena 60 46,15%
Regular 10 7,69%
Irregular 1 0,77%
Total 130 100,00%

Figura 11

Experiencias personales en el uso de las TICs.

Pregunta 9

Irregular
0.,8%
Regular
I &)

Excelente
15,4%

Andlisis: Esta pregunta tiene como objetivo evaluar la percepcion de los estudiantes
respecto al uso de herramientas digitales en el aula. Los resultados muestran una opinion

muy positiva: el 45.38% de los estudiantes describe su experiencia como "Excelente" y un
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46.15% como "Buena". Esto indica que la mayoria, sumando un 91.53%, tiene una percepcion
favorable de las herramientas digitales, lo cual sugiere que estan siendo bien recibidas y estan
cumpliendo con su objetivo de mejorar la participacion y el aprendizaje en las clases de inglés.
Ademas, un 7.69% califica su experiencia como "Regular" y solo un 0.77% la considera

"Irregular", reflejando una aceptacion generalizada de la tecnologia en la educacion.

Pregunta 10: ¢ Qué es lo que mas le ha gustado al utilizar las herramientas tecnologicas
en el aprendizaje de la asignatura de inglés dentro del aula?

Tabla 10

Experiencias personales en el uso de las TICs.

Opciones Cantidad Porcentaje
Juegos educativos 95 73,08%
Encuestas en tiempo real 10 7,69%
Colaboracion 9 6,92%
Presentaciones interactivas 16 12,31%
Total 130 100,00%

Figura 12

Preferencias al usar las TICs mencionadas.

Pregunta 10

Presentaciones inter...
12,3%

Colaboracion
6,9%

Encuestas en tiempo...
7.7%

Juegos educativos
73,1%

Analisis: La encuesta se centré en identificar las caracteristicas de las herramientas
tecnoldgicas que mas atraen a los estudiantes en el aula de inglés. Los resultados revelan

gue los juegos educativos son la caracteristica mas atractiva para un 73.08% de los
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estudiantes, posiblemente porque hacen que el aprendizaje sea mas divertido y atractivo,
mejorando asi la retencion de informacion y la participacién en el aula. Por otro lado, las
presentaciones interactivas son valoradas por el 12.31% de los estudiantes, indicando que la
capacidad de hacer que el contenido sea mas visualmente accesible y atractivo es apreciada.
Mientras tanto, las encuestas en tiempo real y la colaboracién son menos preferidas, con un
7.69% y un 6.92% respectivamente, lo que podria sugerir que las actividades que ofrecen
gratificacion inmediata y estimulo visual son las que més resuenan con los estudiantes.

La serie de analisis proporcionados sobre el uso de herramientas tecnolégicas como
Nearpod y Kahoot en la ensefianza del inglés en primer afio de bachillerato revela una imagen
clara y positiva. De manera consistente, los estudiantes reconocen el valor de estas
herramientas digitales, no solo como complementos a las metodologias tradicionales sino
como elementos esenciales que potencian el aprendizaje activo y participativo.

Los estudiantes perciben la tecnologia como un medio poderoso para enriquecer el
aprendizaje del inglés, con un consenso general en su favor. La interactividad y la capacidad
de estas herramientas para hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y dindmico son
aspectos altamente valorados.

Mientras que la mayoria de los estudiantes ya tienen experiencia con Nearpod y Kahoot,
hay un reconocimiento de que la capacitacion adicional podria beneficiar a aguellos menos
familiarizados, sugiriendo la necesidad de una instruccion mas inclusiva y accesible.

Kahoot se destaca como el recurso mas interactivo e interesante, posiblemente debido
a su naturaleza ludica y competitiva. Nearpod también es valorado, aunque en menor medida,
indicando una preferencia hacia elementos de gamificacion en la ensefianza.

Existe una creencia fuerte entre los estudiantes de que las herramientas digitales
ofrecen ventajas significativas sobre los métodos tradicionales, mejorando la ensefianza y el
aprendizaje de manera general.

Las herramientas digitales son percibidas como facilitadoras efectivas en el desarrollo
de habilidades de lectura, escritura, habla y escucha en el contexto del aprendizaje de inglés

como segundo idioma.
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Casi todos los estudiantes sienten que el uso de Nearpod y Kahoot mejora su
participacién y motivacion, lo que indica el potencial de estas herramientas para involucrar a
los estudiantes de manera mas profunda en el contenido.

Los estudiantes valoran las herramientas digitales por su capacidad para fomentar una
participacion activa, desarrollar habilidades tecnolégicas y mejorar el entendimiento del
contenido. La motivacion, aunque menos mencionada, sigue siendo una razén importante
para el uso de la tecnologia.

La experiencia con herramientas digitales es mayormente descrita como positiva, con
la mayoria de los estudiantes reportando sentimientos de "Excelente" o "Buena", reflejando
una acogida favorable hacia la integracién de la tecnologia en el aula.

Los juegos educativos emergen como el elemento mas disfrutado en el uso de
herramientas tecnolégicas, seguido de presentaciones interactivas, mientras que las

encuestas en tiempo real y la colaboracién, aunque apreciadas, son menos preferidas.
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Capitulo cuatro

digitales como Nearpod
dentro del aula de primero

Digitales

Actividad: "Efectuar una escritura creativa en un
padlet, mediante la plataforma Nearpod.

Estudiantes
de Primero

Investigador

Propuesta
4.1. Actividades de interaccion para ejecutar la propuesta:
Tabla 11
Actividades de ejecucién para la propuesta
Objetivo Estrategia Actividades Publico Responsable Indicadores
objetivo
Utilizar la herramienta Herramientas READING Estudiantes Docente Se evalu6 el desempefio
digital como Nearpod digitales. Actividad: "Realizar una lectura interactiva de Primero Investigador Y la interaccién del estudiante durante
dentro del aula de primero mediante una infografia a través de la herramienta de el desarrollo del taller con
de bachillerato, con el fin digital de Nearpod. Bachillerato. preguntas y participacion de todo el
de promover una Para esta actividad, el docente compartié un texto grupo de forma virtual,
ensefianza aprendizaje en académico en relacion a la destreza de Reading, a acerca del Simple Present of the Verb
la asighatura de inglés. fin de que el estudiante pudo revisar este texto a To- Be.
través de la herramienta digital en tiempo real.
El docente formo seis grupos de cuatro estudiantes
y les proyecté el “Simple Present of the Verbo To-
Be”, para aplicarlo en un tiempo real, y ensefarles
como usar el verbo “To-Be” con su respectivo
vocabulario, en Simple Present Tense aplicado a
un contexto real.
Los estudiantes realizaron una lectura mediante
una presentacion interactiva (virtual) desde su
celular acerca de su informacion personal, su
(edad, ocupacion, lugar, descripcion etc.). Es
decir, reconocieron y aprendieron vocabulario con
el Verbo “To-Be” permitiéndoles leer oraciones en
el tiempo presente simple.
Utilizar las herramientas Herramientas  WRITING Docente Se evaluo el desempefio

Y la interaccion del estudiante durante
el desarrollo del taller con




43

Objetivo Estrategia Actividades Publico Responsable Indicadores
objetivo
de bachillerato, con el fin de preguntas y participacion de todo el
de promover una Por lo tanto, el docente presentd un parrafo Bachillerato. grupo de forma virtual, acerca del

ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés.

académico, relacionado con la habilidad de
Writing, a fin de que el estudiante pueda
interactuar facil en el articulo, a través del recurso
digital en tiempo real.

Ademas, para el desarrollo de la actividad el
docente conformé cinco grupos de cuatro
estudiantes, proyectandoles el Pasado Simple del
verbo To-Be, para aplicarlo en un tiempo real, y
explicarles como usar el Verbo “To-Be” con su
vocabulario en Simple Past Tense aplicado a un
contexto real.

Los alumnos pudieron participar activamente, en el

padlet escribiendo oraciones correctamente,
acerca de su informacion personal: (edad,
profesién, lugar, descripcién) utilizando el

vocabulario adecuado con el verbo “to be” en el
tiempo pasado simple.

Simple Past of the Verb To-Be.

Utilizar las herramientas
digitales como Nearpod
dentro del aula de primero
de bachillerato, con el fin
de promover una
ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés

Herramientas
Digitales

LISTENING

Actividad: "Acceder a un audio de listening
interactivo, a través de la herramienta digital de
Nearpod.

El docente imparti6 un contenido auditivo en
inglés, teniendo coherencia con la destreza de
listening, para lograr que el estudiante pueda
escuchar rapido la grabacion a través de la
plataforma ya mencionada, en tiempo real.

Estudiantes
de Primero
de
Bachillerato.

Docente
Investigador

Este indicador ayud6 evaluar la
comprensiéon auditiva del Tiempo
Presente Progresivo y su aplicacion en
situaciones cotidianas, lo que facilité a
los estudiantes a mejorar su capacidad
para reconocer y comprender este
tiempo verbal en contextos de
escucha.
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Objetivo

Estrategia

Actividades

Publico
objetivo

Responsable

Indicadores

Para, dar cumplimiento a la actividad, el profesor
lo hizo de forma individual con sus estudiantes,
haciéndoles que se coloquen a cada uno de ellos
sus audifonos, para que escuchen, sobre el
Tiempo Presente Progresivo, y pueda ser aplicado
en un tiempo real, el mismo que permitié la
ensefianza del uso adecuado del Presente
Progresivo y la formacion del gerundio de la base
original de los verbos ejecutados en un tiempo real.

Los estudiantes luego de escuchar el audio
detenidamente, pudieron sacar sus propias
conclusiones y oraciones, manifestando que el
tiempo ya explicado se trataba de escuchar a
cerca, de acciones en presente. Esto los motivo y
los llevé a practicar el listening a cada uno, su
propia accién mediante audios.

Utilizar las herramientas
digitales como Nearpod
dentro del aula de primero
de bachillerato, con el fin
de promover una
ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés.

Herramientas
Digitales

SPEAKING

Actividad: "Observar un video comunicativo,
acerca del speaking, a través del recurso digital de
Nearpod.

El docente mostr6 un video pedagdgico de
contenido comunicativo en inglés, estando acorde
con la destreza de speaking, para que el
estudiante pueda alcanzar la meta propuesta y
pueda comunicarse, con mayor fluidez, a través de
nearpod, aprovechando el tiempo real.

Para el desarrollo de la accion, el catedréatico formo
parejas con sus estudiantes, pidiéndoles que
vayan observando el video, también sacando
apuntes de lo mas relevante, para que puedan
interactuar sobre el Tiempo del Pasado

Estudiantes
de Primero
de
Bachillerato.

Docente
Investigador

Este indicador evaluo la capacidad del
estudiante para comunicarse de
manera efectiva utilizando el tiempo
Pasado Progresivo en situaciones de
conversacion, fomentando el
desarrollo de habilidades orales y la
correcta aplicacion de este tiempo
verbal.




45

Objetivo

Estrategia

Actividades

Publico
objetivo

Responsable

Indicadores

Progresivo, y pueda ser apreciado en un tiempo
real, con esto se les ensefio a conversar
correctamente acerca del Presente Progresivo y
también reforzar la formacion del gerundio de la
base original de los verbos efectuados en tiempo
real.

Los estudiantes luego de observar el video
interactivo cuidadosamente, captaron que el
Pasado Progresivo, les servia para hablar de
acciones que no son culminadas en el pasado, por
lo que continuaron participando y practicando, el
mismo que los llevé hablar interactivamente en

parejas.
Utilizar las herramientas Herramientas READING Estudiantes Docente "Los estudiantes pudieron comprender
digitales como Kahoot Digitales Actividad: "Promover una lectura creativa y de Primero Investigador y aplicar el tiempo Presente Simple, en
dentro del aula de primero educativa, a través de un Quiz con la herramienta de situaciones de lectura a través de la
de bachillerato, con el fin digital de kahoot. Bachillerato. herramienta Kahoot, demostrando su

de promover una
ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés.

Para esta actividad, el docente socializ6 un test
instructivo con correlacion a la destreza de
Reading, para lograr que el estudiante, pueda
examinar las preguntas a través de Kahoot en un
ciclo real.

El docente realiz6 de forma individual, y les planted
el “Simple Present Tense”, para utilizarlo en un
tiempo real, y exponerles cuando usar el “el tiempo
presente simple” con su correspondiente
vocabulario, y aplicar la regla gramatical en los
verbos del Simple Present Tense aplicado, a un
entorno real.

comprension mediante la seleccion de
respuestas correctas en preguntas de
opcién mdltiple relacionadas con este
tiempo verbal en inglés."




46

Objetivo

Estrategia

Actividades

Publico
objetivo

Responsable

Indicadores

Los estudiantes elaboraron una lectura mediante
una exposicion muy dinamica (virtual) desde su
dispositivo acerca del tiempo y de sus rutinas.

Los alumnos entendieron que este tiempo se lo
practica solamente cuando nos referimos a
costumbres, tradiciones y culturas. Ademas, se les
agrego la “S or ES” a los verbos con los que se
menciona las terceras personas del singular. Esto
los llevo a leer su cuestionario de una forma facil y
participativa.

Utilizar las herramientas
digitales como Kahoot
dentro del aula de primero
de bachillerato, con el fin
de promover una
ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés

Herramientas
Digitales

WRITING
Actividad: "Promover una escritura interactiva en
Jumble, a través del recurso digital de Kahoot.

El profesor presentd un fragmento escolar,
pertinente a la destreza de Writing, con la finalidad
que el alumno pueda ordenar facilmente las ideas
en la escritura, a través de la herramienta Kahoot.

Para la explicacion de la accion, el docente
conform6 cinco grupos de cuatro estudiantes,
proyectandoles el “Simple Past Tense” para
aprovecharlo en un periodo real, y explicarles el
debido uso del “Tiempo Pasado Simple” con su
vocabulario, estructura y la regla de los verbos del
Tiempo Pasado Simple aplicado a un contexto
real.

Los alumnos pudieron participar interactivamente,
en el Jumble a través de su dispositivo;
reconocieron, escribieron y ordenaron las ideas
acerca de su pasado personal. Por qué
comprendieron que este tiempo se utiliza
solamente para escribir acciones en pasado, que

Estudiantes
de Primero
de
Bachillerato.

Docente
Investigador

Este indicador calificé la capacidad del
estudiante para utilizar el Pasado
Simple en la escritura, fomentando el
desarrollo de habilidades de redaccion
y la correcta aplicacién de este tiempo
verbal.
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Objetivo

Estrategia

Actividades

Publico
objetivo

Responsable

Indicadores

jamas seran repetidas y captaron que trabaja con
los verbos regulares e irregulares en el Tiempo
Pasado Simple.

Utilizar las herramientas
digitales como Kahoot
dentro del aula de primero
de bachillerato, con el fin
de promover una
ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés

Herramientas
Digitales

LISTENING

Actividad: "Implementar una encuesta interactiva
con respecto al listening, a través de la
herramienta de Kahoot.

El docente preparé una grabacion de una encuesta
auditiva con preguntas académicas, y dinamicas
en inglés, en concordancia de la destreza de
listening, para facilitar que el estudiante escuche la
grabacion a través de la plataforma del Kahoot, en
tiempo real.

Para la ejecucion de la actividad, el maestro
formul6 tres grupos de ocho estudiantes,
motivandolos y preparandolos con sus audifonos a
cada uno de ellos, para que escuchen el tema de
la encuesta sobre el ‘Present Perfect Tense”, y
puedan aplicarlo en un tiempo real, para que
facilite el aprendizaje del uso correcto del tiempo
presente perfecto, con su estructura y los verbos
del pasado participio, ejecutandolos en un
contexto real.

Los estudiantes luego de escuchar
minuciosamente el audio educativo, pudieron
apreciar el tema de la encuesta, opinando que se
trata de un tema que se refiere al Pasado,
Presente y Futuro. Esto les ayudd a los estudiantes
a escuchar y comprender para completar la
encuesta, y revisar las respuestas de las preguntas
que presentaron mas dificultad.

Estudiantes
de Primero
de
Bachillerato.

Docente
Investigador

Este indicador permitié evaluar la
comprension auditiva del Presente
Perfecto y su aplicacién en situaciones
cotidianas, lo que fomenté a los
estudiantes a mejorar su capacidad
para reconocer y comprender esta
estructura gramatical en contextos de
escucha.
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Objetivo Estrategia Actividades Publico Responsable Indicadores
objetivo
Utilizar las herramientas SPEAKING Estudiantes Docente Este indicador permitié evaluar la
digitales como Kahoot Herramientas Actividad: "Hacer una discusion interactiva, de Primero Investigador  capacidad del estudiante para
dentro del aula de primero Digitales comunicativa y participativa, en el speaking, por de comunicarse de manera efectiva
de bachillerato, con el fin medio de la plataforma de Kahoot. Bachillerato. utilizando el Pasado Perfecto en

de promover una
ensefianza aprendizaje en
la asignatura de inglés

El docente disefid una discusion académica en la
plataforma de Kahoot en inglés, acorde a la
destreza del speaking, para que el estudiante
pueda cumplir sus objetivos, comunicandose con
mayor rapidez, gracias a la aplicacion de Kahoot
que fue aplicada en un contexto real.

Para llevar a efecto el acto, el profesor seleccion6
parejas de dos estudiantes, informandoles que
vayan observando la discusion proyectada en la
pizarra, y repitiendo lo mas posible que sea, para
explicarles el funcionamiento del tiempo del “Past
Perfect Tense”, con su estructura, vocabulario y
verbos, tanto regulares como irregulares del
pasado participio, de una manera correcta acerca
del tiempo presente perfecto, efectuados en un
lapso de tiempo real.

Los estudiantes después de escuchar la discusion
de la pizarra a través de su dispositivo movil, se
dieron cuenta que el tiempo pasado perfecto, les
sirvio para hablar de dos acciones en pasado. Para
concluir los colegiales respondieron verbalmente,
a la discusion y fomentaron la participacion activa
de los estudiantes mediante la expresion oral en
inglés.

situaciones de conversacion,
fomentando el desarrollo de
habilidades orales y la correcta
aplicacion de la estructura gramatica.




4.2. Cronogramade trabajo
Tabla 12

Cronograma de trabajo

ESTRATEGIAS

MES

MES

1]2]3]

4

1]2]3]

NOMBRE ESTRATEGIA 1. Herramienta Digital

de Nearpod

NOMBRE ACTIVIDAD 1.

"Realizar una lectura interactiva mediante una
infografia a través de la herramienta digital de
nearpod. Con el tema del ‘SIMPLE PRESENT
OF THE VERB TO-BE”.

NOMBRE ACTIVIDAD 2.

"Efectuar una escritura creativa en un padlet,
mediante la plataforma nearpod. Acerca del
tema “’SIMPLE PAST OF THE VERB TO-
BE”.

NOMBRE ACTIVIDAD 3.

"Acceder a un audio de listening interactivo, a
través de la herramienta digital de Nearpod.
Con el tema  ‘SIMPLE PRESENT
PROGRESSIVE or CONTINUOUS

NOMBRE ACTIVIDAD 4.

"Observar un video comunicativo, acerca del
speaking, a través del recurso digital de
Nearpod. “’SIMPLE PAST PROGRESSIVE or
CONTINUOUS”.

NOMBRE ESTRATEGIA 1. Herramienta Digital de Kahoot

NOMBRE ACTIVIDAD 1.

"Promover una lectura creativa y educativa, a
través de un Quiz con la herramienta digital de
kahoot. ‘SIMPLE PRESENT TENSE”.

NOMBRE ACTIVIDAD 2.

"Promover una escritura interactiva en
Jumble, a traves del recurso digital de Kahoot.
‘SIMPLE PAST TENSE”.

NOMBRE ACTIVIDAD 3.

"Implementar una encuesta interactiva con
respecto al listening, a través de la herramienta
de Kahoot. "PRESENT PERFECT TENSE”.

NOMBRE ACTIVIDAD 4.

"Hacer una discusion interactiva, comunicativa
y participativa, en el speaking, por medio de la
plataforma de Kahoot. “PAST PERFECT
TENSE”.
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4.2.1. Evaluacion del desarrollo de las actividades

El siguiente andlisis ofrece una vision profunda de cémo las herramientas digitales
como Nearpod y Kahoot estan redefiniendo las experiencias educativas en el aula de inglés
y establece recomendaciones para maximizar su eficacia en el enriquecimiento del proceso
educativo. Como tenemos un total de 130 encuestados, cada uno de los encuestados

representara 0.769% redondeando a 0.77%.
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Conclusiones

En conclusion, queda demostrado que la aplicacion de los recursos de Nearpod y
Kahoot, sirven como herramientas didacticas e interactivas, para mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje de la asignatura de inglés, ayudando a los estudiantes a captar de
una manera facil y dinamica el vocabulario en un tiempo real.

Los hallazgos revelan que el uso de las TICs con los estudiantes de primero afio de
bachillerato, mejora notablemente la apreciacion en la materia, evidenciando el interés en el
aprendizaje de los verbos, y siguiendo las instrucciones paso a paso durante la clase.

A modo de cierre, es evidente que la tecnologia se puede implementar en el ambito
educativo, para motivar a los estudiantes a desarrollar actividades en los tiempos verbales,
incrementando los nuevos recursos digitales que facilitan el desarrollo de sus tareas,
mejorando su rendimiento académico.

En dltima instancia, se puede afirmar que, fomentando la participacion de los
estudiantes, mediante los elementos de estas nuevas tecnologias, pueden llegar a
comprender y aplicar las cuatro destrezas de la materia en la vida cotidiana, de una forma
interactiva y pedagdgica, ya sea grupal o individual.

Teniendo en cuenta todos los aspectos analizados, se llega a la conclusion de que la
integracion de la tecnologia como metodologia activa en esta disciplina dentro del aula,
favorece a los educandos a comprender, promover, fortalecer y a enriquecer el aprendizaje

del idioma, preparandolos para el éxito global.



52

Recomendaciones

Continuar aplicando los recursos digitales, tanto el Nearpod como el Kahoot en la
asignatura de inglés dentro del aula, para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje con
los estudiantes del bachillerato.

Aprovechar al maximo el uso de las TICs en el aula, promoviendo la eficacia y el interés
de la apreciacion de los estudiantes en la ensefianza de la materia, para alcanzar los objetivos
propuestos.

Implementar las nuevas tecnologias en la institucion educativa, para que incentiven y
faciliten a los estudiantes, el desarrollo de las actividades en el rendimiento académico dentro
y fuera del aula, en un tiempo determinado.

Ofrecer una capacitacién a los docentes, con el fin de optimizar y fomentar el uso de
las herramientas como Nearpod y Kahoot, y de esta forma familiarizarse con los elementos
de estas aplicaciones, para una mejor ensefianza en un contexto real.

Fomentar el uso de las TICs como metodologia activa en la ensefianza del idioma
inglés, para fortalecer el desarrollo de habilidades tanto en la asignatura como en tecnologia,
a través de actividades digitales, preparando a los estudiantes para el mundo
tecnolégicamente avanzado,

La implementacion de estas recomendaciones puede llevar a un aumento en la eficacia
del aprendizaje del inglés y a una mayor satisfaccion estudiantil con el proceso educativo. Es
importante que estas estrategias se apliquen de manera reflexiva y que se ajusten basandose
en la retroalimentacion continua de los estudiantes y los resultados de aprendizaje

observados.
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Apéndice
Universidad Técnica Particular de Loja.
Mdédulo de Metodologia de la Investigacién Educativa.
Docente: Mgs. Raquel Alexandra Ordofiez
Estudiante: Cosme Freddy Mejia Torres.
Objetivo: Conocer el nivel de conocimientos que poseen los estudiantes sobre las Tics
dentro de su proceso Ensefianza.
Tema: Uso de las Tic como metodologia activa en el proceso de ensefianza en los

estudiantes de Primer Ao de Bachillerato de la “U.E.F. Santiago Fernandez Garcia”.

Preguntas de Varias Opciones
De acuerdo a la pregunta, mediante un circulo encierre el literal de la respuesta correcta.
1. ¢Qué cree usted que son las tics?
a) Un conjunto de tecnologias.
b) Un conjunto de Herramientas.
¢) Un conjunto de juegos.
d) Un conjunto de materias.
2. ¢ Cudl es la frecuencia del uso de las tics en su aula, por sus docentes?
a) Nuca.
b) Rara vez.
c) A veces.
d) Siempre.
3. ¢ Cudles de estas caracteristicas de las tics, has notado en las clases por tus docentes?
a) Permiten conocer varias tecnologias.
b) Permiten conocer pocas tecnologias.
¢) No permiten conocer todas.

d) Nos nos permiten conocer ninguna.
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4. ¢ Cudles de estas destrezas de inglés, te gustaria aprender las tics en el aula?
a) Reading.
b) Speaking.
c) Listening.
d) Writing.
5. ¢Como te gustaria que utilicemos las tics en las clases de inglés?
a) Para una motivacion.
b) Para el desarrollo grupal.
c¢) Para lecciones.
d) Para tareas en casa.
6) ¢ Le gustaria que sus docentes, apliquen las herramientas tics en el area de inglés.
a) En el uso de Reading.
b) En vocabulario.
¢) En grammar.
d) En la pronunciacion.
7. ¢ Cudl de estas herramientas de las tics, te gustaria aplicar en el idioma inglés.
a) Power Point.
b) Canva.
c) Geneally.
d) Conquer.
8. ¢ Por qué le gustaria a usted trabajar en inglés, con estas herramientas tics?
a) Para que se haga mas dinamica.
b) Para que se haga interesante.
c¢) Para que se haga mas facil.
9. ¢Te gustaria, que se manejen aplicando las tics en:?
a) Matematica.
b) Lengua y Literatura.

c) Ingles.

57



d) Estudios Sociales.
10. ¢Como usted, las definiria a las tics en el ambito educativo?
a) Como instrumentos.
b) Como juegos.
c) Como diversion.

d) Como Herramientas.
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