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Resumen

El Visual Thinking se forma como una herramienta innovadora en el &mbito educativo debido
a su capacidad para fomentar la comprension, creatividad y el pensamiento critico a través
de representaciones visuales. Frente a esto, la presente investigacion se propone analizar el
impacto del Visual Thinking en la ensefianza de Educacién Cultural y Artistica en entornos
rurales. La metodologia cuasiexperimental involucra a 12 estudiantes de sexto afio, de la
Unidad Educativa Maldonado, divididos en grupos control y experimental. El objetivo principal
fue evaluar coémo el uso del Visual Thinking influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
La técnica de investigacion fue la encuesta. Los resultados revelan que el grupo experimental,
gue aplica esta técnica, obtuvo calificaciones significativamente superiores al grupo control.
Este rendimiento mejorado se atribuye a la satisfaccion y motivacion demostradas por los
estudiantes al utilizar estrategias de Visual Thinking. Estos hallazgos respaldan la eficacia de
esta herramienta enriquecedora en entornos rurales, destacando su capacidad para estimular
el interés y participacion de los estudiantes, lo que puede tener implicaciones positivas en la
calidad del aprendizaje de esta asignatura.

Palabras clave: Visual Thinking, educacion cultural y artistica, educacion rural.



Abstract

Visual Thinking is an innovative tool in the educational field due to its ability to promote
understanding, creativity and critical thinking through visual representations. In view of this,
the present research aims to analyze the impact of Visual Thinking in the teaching of Cultural
and Artistic Education in rural environments. The quasi-experimental methodology involved
12 sixth grade students from the Unidad Educativa Maldonado, divided into control and
experimental groups. The main objective was to evaluate how the use of Visual Thinking
influences the teaching-learning process. The research technigue was the survey. The results
reveal that the experimental group, applying this technique, obtained significantly higher
scores than the control group. This improved performance is attributed to the satisfaction and
motivation demonstrated by the students when using Visual Thinking strategies. These
findings support the effectiveness of this enriching tool in rural settings, highlighting its ability
to stimulate student interest and participation, which may have positive implications on the
quality of learning in this subject.

Keywords: Visual Thinking, cultural and artistic education, rural education.



Introduccién

La ensefianza y el aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica en el contexto
educativo rural plantean desafios significativos debido a las particularidades y limitaciones
propias de estas zonas. Los estudiantes rurales a menudo se enfrentan a la falta de recursos,
la escasez de acceso a servicios educativos especializados y la desconexion con la cultura 'y
las artes. En este sentido, surge la necesidad de explorar nuevas estrategias pedagdgicas
gue promuevan un aprendizaje mas efectivo y significativo.

El presente trabajo de investigacion se centra en el uso del Visual Thinking como
estrategia de ensefianza - aprendizaje en la materia de Educacién Cultural y Artistica en el
contexto educativo rural, se constituye, fundamentalmente, como un trabajo tedrico — préctico,
es decir, recopila la informacion de forma mas critica, significativa y relevante. Con la
aplicacion de esta metodologia se busca potenciar la comprension, la creatividad y la
participacién activa de los estudiantes a través de la visualizacién de ideas y conceptos. En
este sentido, se llevd a cabo un estudio cuasi experimental, el cual se implementé dicha
estrategia en un grupo de estudiantes perteneciente al sexto grado de educacion general
basica subnivel medio, de una institucién educativa rural, ubicada en la provincia del Carchi,
cantén Tulcan, parroquia Maldonado. Se usé principlamente la representacion grafica de
ideas plasmadas en una infografia, con el objetivo de analizar en qué medida el uso del Visual
Thinking, mejora el proceso de ensefianza- aprendizaje en la materia de Educacién Cultural
y Artistica dentro del contexto educativo rural.

Esta investigacion se realizd a través de una encuesta que se centré en evaluar la
percepcion de los estudiantes en la aplicacion del Visual Thinking, y el andlisis del rendimiento
académico antes y después de la implementacion de esta metodologia.

Algunas de las principales limitaciones para poder desarrollar el trabajo tienen que
ver con la disponibilidad de recursos visuales y tecnolégicos adecuados, la formaciéon docente
en la aplicacion de esta estrategia y la necesidad de adaptarlas a las caracteristicas

especificas de cada contexto educativo rural. Aqui se propone realizar una guia practica de



actividades dirigida a docentes que intentara aunar las formas y contenidos para alcanzar un
interesante analisis y aplicacion en la transferencia del conocimiento que el Visual Thinking
ofrece.

La metodologia utilizada en esta investigacion fue de enfoque cuantitativo. Se realiz6
un disefo experimental con un grupo de estudiantes ya descritos anteriormente donde se
aplicaron las técnicas del Visual Thinking. Se recopilaron datos a través de una encuesta en
la que se ha considerado pertinente basarla en el modelo TAM (Technology Acceptance
Model) formulado por Davis (1989), ya que proporciona una lente especifica para evaluar los
factores que influyen en la aceptacién de tecnologias educativas por parte de los estudiantes.

El presente trabajo de tesis esta estructurado en los siguientes capitulos:

Introduccién: se presenta el problema de investigacion, la justificacion y la
metodologia utilizada.

Marco tedrico: se desarrolla una revision actualizada de los fundamentos tedricos y
conceptuales relacionados con el Visual Thinking, la educacion cultural y artistica, y el
contexto educativo rural. Supone el grueso de la investigacion, con una profunda base teérica,
gue presenta los principales argumentos a favor del estilo de aprendizaje visual y sus efectos
en la educacion.

Metodologia: se describe detalladamente el disefio de investigacion, los participantes,
los instrumentos y procedimientos utilizados para recopilar los datos.

Resultados y analisis: se presentan los resultados obtenidos a través del analisis de
los datos recopilados, incluyendo la interpretacion y discusion de los hallazgos. De los cuales
se plante6 una propuesta enfocada en la mejora de la aplicacion del Visual Thinking en el
aula.

Conclusiones y recomendaciones: se resumen los principales resultados y
conclusiones de la investigacién, asi como las recomendaciones para su aplicacion en el
contexto educativo rural.

La importancia de esta investigacion radica en su contribucion al campo de la

educacién rural, al proponer una estrategia pedagdgica innovadora que puede mejorar



significativamente la calidad de la ensefianza y el aprendizaje en el area de la Educacion
Cultural y Artistica. Los resultados obtenidos podran ser utilizados por docentes, directivos y
responsables de politicas educativas para promover el uso del Visual Thinking en las aulas
rurales, fomentando el desarrollo integral de los estudiantes y su participacion activa en la
sociedad. Ademas, esta investigacion aporta conocimiento cientifico en un ambito poco
explorado, brindando nuevas perspectivas para el disefio de estrategias pedagdgicas mas
efectivas y contextualizadas. Con estos beneficios, la expansion al ambito rural debe ser una
prioridad para que mas estudiantes de estos contextos puedan acceder a oportunidades de

aprendizaje experiencial de calidad.



Capitulo uno
Marco tedrico

1.1 Antecedentes

El Visual Thinking o pensamiento visual ha emergido en las Ultimas décadas como
una estrategia pedagdgica relevante para mejorar los procesos educativos. Se basa en la
utilizacién de herramientas graficas y visuales, como mapas mentales, mapas conceptuales,
diagramas, dibujos e infografias, para representar ideas, relaciones y conceptos de forma
visual (Roehl, 2012). En este contexto, el Visual Thinking emerge como una estrategia
potencialmente beneficiosa, enfocada en el estimulo de la comprension visual y el
pensamiento critico. Segun Gombrich (2020), el pensamiento visual, se basa en las teorias
cognitivas sobre procesamiento de informacién visual, las cuales plantean que los seres
humanos poseen una capacidad innata para analizar imagenes, identificar patrones y realizar
abstracciones visuales.

En el ambito de la educacién, el pensamiento visual aprovecha este potencial
cognitivo para mejorar la adquisicion y el dominio del conocimiento. Utilizando las
herramientas mencionadas y forjando conexiones significativas, facilitando el camino para
una comprensién profunda de los temas tratados (Yafiez y Villardén, 2019). Por lo tanto, esta
estratégia no solo enriquecen la experiencia humana, sino que también contribuye a la
formacion de individuos reflexivos y creativos, esenciales para la sociedad contemporanea.

La investigacion realizada por Pinargote (2021) propone la implementacion de la
estrategia de pensamiento visual para ensefiar y aprender Ciencias Sociales como un
enfoque educativo innovador. Esta estrategia implica el uso de recursos graficos como
imagenes, mapas mentales, infografias, entre otros, que estimulan el interés por aprender y
comprender los contenidos especificos de la materia. El objetivo de este estudio es
determinar la contribucién del pensamiento visual como herramienta del profesorado en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Se empled un enfoque cualitativo, incorporando técnicas

explicativas, y se utilizo un método descriptivo para analizar cada realidad obtenida. Se



utilizaron como instrumentos fichas de observacion y encuestas, con una poblaciéon muestral
de 308 alumnos. Los resultados revelaron que, inicialmente, los estudiantes no aplicaban
técnicas visuales (72%) y no utilizaban ninguna aplicacién para desarrollar graficos (75%).
Sin embargo, el 91% estaban dispuestos a utilizar una herramienta informatica mediante el
pensamiento visual que permite el uso de imagenes, graficos y lineas de tiempo,
contribuyendo al desarrollo de la materia.

Aplicar un enfoque basado en estrategias en las aulas puede cambiar las reglas del
juego en lo que respecta al compromiso y la motivacién de los alumnos. Esta técnica es
increiblemente versatil y puede aplicarse a cualquier asignatura, lo que pone de relieve su
flexibilidad y naturaleza interdisciplinar. Adoptando este enfoque, los educadores pueden
cautivar eficazmente la atencion de sus alumnos y mejorar su experiencia de aprendizaje. Es
un método de eficacia probada que fomenta un entorno de clase dinamico y enriquecedor,
haciendo que el aprendizaje sea mas agradable y significativo para todos los implicados.

Por otro lado, Villanueva (2020) se plantea determinar los efectos del uso de la
estrategia de Pensamiento Visual en el desarrollo del nivel de comprension literal en alumnos
de quinto grado del Colegio Neptali Valderrama Ampuero. En el estudio participaron 22
alumnos, seleccionados mediante un muestreo conveniente no probabilistico, ya que la
investigadora sentia una mayor afinidad con esta clase en particular, lo que le permitiria
realizar un estudio mas eficaz. La metodologia utilizada en este estudio fue cuantitativa, con
un disefio preexperimental que incluia un pretest y un postest, evaluando una Unica variable.
Tras realizar el pre-test, los resultados mostraron que el nivel de comprension literal de los
alumnos era basico y tenian dificultades en la contextualizacion. Sin embargo, tras aplicar la
estrategia de Pensamiento Visual, se observd una mejora significativa en su nivel de
comprension.

A partir de los resultados obtenidos en este estudio, es fundamental considerar la
importancia de la educacion visual desde las primeras etapas educativas. Por tanto,
intervenciones como la propuesta en esta investigacién deberian incorporarse al curriculo

educativo para apoyar el desarrollo de las habilidades de comprension lectora de los alumnos.



En el contexto de la educacion artistica, el Visual Thinking resulta especialmente (til,
ya que permite a los estudiantes plasmar conceptos abstractos a través de representaciones
visuales concretas (Caldwell y Moore, 2021). Si bien existen estudios que avalan la
efectividad del pensamiento visual en contextos urbanos, son escasas las investigaciones
focales en su aplicacion en escuelas rurales (Samson, 2020).

Solo una investigacion piloto realizada por Sanchez (2019) examind inicialmente la
integracion de mapas conceptuales, mentales y collages en la ensefianza de artes visuales
en escuelas rurales de la Region del Bio Bio en Chile. A pesar de que los resultados
preliminares mostraron aumentos en la motivacién y rendimiento promedio, el autor enfatiza
gue se requieren mas estudios de alcance nacional, con disefios cuasi-experimentales y
grupos de control, para confirmar estadisticamente estas tendencias iniciales.

En sintesis, el Visual Thinking o pensamiento visual parece ser una metodologia
prometedora para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en el area de Educacion
Cultural y Artistica, pero se necesitan mas estudios que analicen sus efectos especificamente
en escuelas insertas en contextos rurales. Esta investigacion busca aportar en esa direccion.
1.2 Fundamentacion teorica
1.2.1. Definicién del Visual Thinking (Pensamiento Visual)

El Visual Thinking (Pensamiento Visual) es un concepto que ha adquirido relevancia
en diversos campos de estudio, como la psicologia, la educacion, el disefio y las artes
visuales. A medida que la sociedad se vuelve cada vez mas visual y dependiente de la
comunicacion a través de imagenes, se reconoce la importancia de comprender cémo el
pensamiento visual influye en nuestra percepcion, cognicion y forma de interactuar con el
entorno.

El concepto de Pensamiento Visual fue acufiado por primera vez por Rudolf Arnheim
en 1969. Combina la percepcion y la concepcion, haciendo hincapié en la capacidad de ver
formas visuales como imagenes, dibujos, simbolos y signos. Estas representaciones visuales
dan lugar a nuevas interpretaciones y significados de las palabras, perfeccionando el camino

para el pensamiento visual. Como sefiala Roam (2009), el Visaul Thinking implica aprovechar



el poder tanto de nuestros ojos como del ojo de nuestra mente para descubrir ideas que de
otro modo permanecerian ocultas. Nos permite desarrollar estas ideas de forma répida e
intuitiva, y luego compartirlas con los demas de un modo facilmente comprensible. El
pensamiento visual es una poderosa herramienta que nos permite explorar ideas y conceptos
complejos de una forma mas atractiva y eficaz. Aprovechando nuestra capacidad innata de
procesar informacion visual, podemos obtener nuevas percepciones del mundo que nos
rodea y comunicar nuestras ideas a los demas con mayor eficacia.

De ahi, que surgen aspectos como la aparicion de los mapas mentales como técnica
de representacion de la informacion ha puesto gran énfasis en el uso de imagenes visuales.
Estos mapas deben organizarse, sintetizarse y reforzarse para guiar a los alumnos con
eficacia. Los mapas mentales sirven como plantillas, en las que la idea central va
acompafiada de ramas que se asemejan a la estructura de una neurona, y cada rama
contiene ideas sintetizadas acompanadas de dibujos 0 en las que los propios dibujos hablan
por las ideas que se presentan (Lazo, 2017).

El pensamiento visual es la principal forma de aprendizaje de nuestro cerebro. Detecta
informacioén, la asimila y la expresa interpretando la realidad que observa, estableciendo
conexiones y sintetizando informaciéon compleja. Los dibujos sencillos nos permiten conectar
y organizar ideas rapidamente sin necesidad de ser habiles con el lapiz. Intentan comunicar
esas ideas o conceptos de forma eficaz, conectandolos y sintetizandolos. Por tanto, es el
profesor quien pone en practica el pensamiento visual para facilitar el aprendizaje de sus
alumnos, promoviendo el acceso a una informacion especifica que sea facil de comprender y
retener (Cordero, 2017).

El uso del pensamiento visual se ha convertido en una poderosa herramienta para
aprender y comprender informacion compleja. En este contexto, puede mejorar la experiencia
de aprendizaje haciendo que la informacibn sea mas accesible y facil de recordar.
Investigaciones han demostrado que este enfoque del aprendizaje mejora la comprension, el

andlisis, la sintesis y el desarrollo de habilidades metacognitivas.
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Al utilizar el Visual Thinking los alumnos pueden aprender a filtrar y sintetizar la
informacion, lo que facilita la comprension de conceptos complejos. Esto no sélo reduce la
carga cognitiva, sino que también facilita el acceso a la informacion. El pensamiento visual
puede utilizarse como parte del estudio de una materia para ayudar en el proceso de
aprendizaje, o puede utilizarse como medio para evaluar la propia comprensién del contenido.

Ademas, incorporar ayudas visuales en el aula ayuda a los alumnos a retener mejor
la informacién y les mantiene implicados en el proceso de formacion. (Gallego y Alonso,
2012). Este enfoque dispara su imaginacion, lo que conduce a experiencias de aprendizaje
mas significativas y memorables. En general, el pensamiento visual es una herramienta
valiosa para mejorar la ensefianza y la comprension.

1.3 Fases del Visual Thinking

Segun Roam (2012), hay cuatro etapas cruciales en el desarrollo del pensamiento
visual: mirar, ver, imaginar y mostrar. Estas etapas desempefian un papel fundamental en la
evolucion de este tipo de pensamiento, ya que todo comienza con un proceso sensorial que
posteriormente se abstrae en la mente. Una vez que tenemos una vision clara en nuestra
mente, podemos presentar nuestras ideas de forma tangible. Puede ser mediante bocetos,
diagramas o incluso animaciones. La belleza del pensamiento visual es que nos permite
comunicar ideas complejas de forma sencilla y concisa. Siguiendo las cuatro etapas descritas
por Roam, podemos liberar todo nuestro potencial y dar vida a nuestras ideas de forma
significativa.

1.3.1 Mirar

En esta etapa, se trata de observar detenidamente el problema, la situacién o el
concepto que se desea representar visualmente. Roam (2012) destaca que la mirada debe
ser amplia y abierta, permitiendo captar todos los detalles relevantes y las relaciones entre
ellos. Durante esta fase, es importante tomar notas, hacer esquemas y recopilar informacion
visual que ayude a comprender la complejidad del tema. Ademas, es util utilizar técnicas como
la observacion directa, la investigacion documental y el andlisis de datos para obtener una

vision mas completa.
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1.3.2 Ver

Se trata de organizar y sintetizar la informacion recopilada en la fase anterior. Para
Roam (2012) la clave en esta etapa es identificar los patrones, las conexionesy las relaciones
entre los elementos observados. Para llevar a cabo esta fase, se pueden utilizar diferentes
técnicas visuales, como mapas conceptuales, diagramas de flujo o matrices. Estas
herramientas permiten visualizar las ideas de manera estructurada y facilitan la comprensién
de los conceptos clave.
1.3.3 Imaginar

Roam (2012) afirma que en esta etapa, se busca generar nuevas ideas y soluciones
a partir de la informacién organizada en la fase anterior y que la imaginacion es fundamental
para explorar diferentes perspectivas y enfoques creativos. Durante esta fase, se pueden
utilizar técnicas como el brainstorming visual, la asociacién libre de ideas y la generacion de
conceptos visuales. Estas herramientas permiten desbloquear la creatividad y fomentar la
generacion de ideas innovadoras.
1.3.4 Mostrar

En esta etapa, se trata de comunicar las ideas y los conceptos de manera visual,
utilizando herramientas como presentaciones, infografias o ilustraciones. Roam (2012)
plantea que la representacion visual efectiva permite transmitir informacién compleja de forma
clara y concisa. Durante esta fase, es importante adaptar la presentacion visual al publico
objetivo, utilizando un lenguaje visual comprensible y atractivo. Ademas, es Util recibir
feedback y realizar ajustes en la representacion visual para mejorar su efectividad
comunicativa.

Figura 1

Fases del Visual Thinking
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Nota. La clave es la servilleta por Dan Roam. Adaptada de Proceso del pensamiento visual [llustracion],
por Facilitacién grafica, 2019 (https://n9.cl/an4u8)
1.4 Visual Thinking en Educacion

El uso del Visual Thinking ha sido ampliamente estudiado en diversos campos, como
el disefio, la creatividad y la innovacion. Sin embargo, en los ultimos afios, también ha ganado
relevancia en el ambito educativo. Lopez (2018) reconoce el potencial del Visual Thinking
para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, ya que permite a los estudiantes procesar
informaciéon compleja, organizar ideas y comunicar de manera mas efectiva sus
pensamientos.

Una forma en que el enfoque del Pensamiento Visual puede mejorar los métodos de
ensefianza es ayudando a descomponer ideas e informacién complejas en representaciones
visuales facilmente digeribles. Muchos alumnos aprenden mejor cuando pueden ver un
concepto representado visualmente, y este enfoque puede contribuir a que comprendan la
informacion con mayor profundidad. Las ayudas visuales también pueden mejorar las clases,
haciéndolas méas estimulantes y atractivas para los alumnos. Ademas, puede mejorar el
compromiso al hacer hincapié en el aprendizaje interactivo ya que participan en la
comprension de temas complejos y pueden trabajar en colaboracion creando
representaciones visuales de la informacion, lo que hace que la experiencia de aprendizaje

sea mas interactiva, comprometiéndose entre si de forma significativa.

Figura 2

Cinco Claves de la Importancia del Pensamiento Visual
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Nota. Adaptada de Aplicacion en Educacién del Visual Thinking de Etayo Palacios, 2016.

Silva (2021) afirma que al intentar transmitir ideas mediante graficos, dibujos,
diagramas y palabras clave, hacemos participar a nuestro cerebro utilizando ambos
hemisferios. Esencialmente, lo que estamos haciendo es "visualizar" la informacion, lo que
en ultima instancia nos permite hacerla mas clara, primero para nosotros mismos y luego para
los demas.

Al utilizar ayudas visuales para explorar ideas complejas, es mas probable que los
alumnos adopten un enfoque mas profundo de la comprension, lo que puede ayudarles a
desarrollar sélidas habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico. (Etayo,
2016). De este modo, al integrar el Visual Thinking en la practica pedagdgica, los docentes
pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades cognitivas y visuales,
perfeccionado los métodos de ensefianza y mejorando el compromiso de los alumnos en los

entornos educativos, fundamentales para su éxito académico y profesional.
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1.5 Relacidn entre el Visual Thinking y Educacion Cultural y Artistica

El Visual Thinking, o pensamiento visual, es una habilidad cognitiva que involucra la
representacion visual de la informacion para poder procesarla y comprenderla de manera
mas efectiva. Al aplicar esta técnica en el ambito de la educacion cultural y artistica, se puede
mejorar la comprensién y apreciacion de las artes y la cultura.

Una forma en que el Visual Thinking puede mejorar la comprension de los temas
culturales es a través de la creacion de mapas mentales e infografias, los cuales ayudan a
los estudiantes a identificar las conexiones entre los diferentes conceptos y temas
relacionados con las artes y la cultura. Ademas, la representacion visual de la informacion
permite a los estudiantes desarrollar su creatividad y mejorar su capacidad de retener y
recordar informaciéon. (Cejudo et al., 2020)

El uso del Visual Thinking en Educacién Cultural y Artistica ofrece numerosas
ventajas. La capacidad de pensar visualmente permite a los estudiantes explorar y expresar
ideas de una manera mas creativa y holistica. El Visual Thinking puede ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades de observacion, andlisis y sintesis visual, lo que les
permite apreciar y comprender mejor las obras de arte y las manifestaciones culturales. Del
mismo modo, es Util para que los estudiantes identifiguen y analicen elementos visuales
especificos de una obra de arte, como la forma, el color y la composicion. También se puede
utilizar para la creacion de historietas, diagramas y otros proyectos creativos que permitan a
los alumnos comunicar sus ideas de manera visual.

Ahora bien, la aplicacion de esta estrategia en la asignatura de Educacién Cultural y
Artistica tiene un impacto significativo tanto en los estudiantes como en los docentes. Para
los estudiantes, el Visual Thinking promueve el pensamiento critico, el ingenio, la capacidad
de analisis y la apreciacion estética. Al utilizar herramientas visuales, los estudiantes pueden
abordar los contenidos culturales y artisticos de manera mas activa y participativa, lo que
facilita una experiencia de aprendizaje mas enriquecedora. Para los docentes, ofrece nuevas
formas de ensefianza y aprendizaje. Los docentes pueden utilizar estrategias visuales para

involucrar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje, fomentar la colaboracién y facilitar
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la comprension de los conceptos culturales y artisticos. Asi lo afirma Gibbs (2019) el uso del
Pensamiento Visual permite a los docentes evaluar el progreso de los estudiantes de manera
mas holistica y centrada en las habilidades visuales y creativas.

Es asi que, el Visual Thinking tiene una estrecha relacion con la Educacion Cultural y
Artistica. La integracion de esta herramienta en la ensefianza y el aprendizaje de estas areas
proporciona beneficios significativos, tanto para los estudiantes como para los docentes. Las
herramientas y técnicas visuales promueven la creatividad y la apreciacion estética, al tiempo
gue facilitan la comprensién y retencién de la informacion. Ademas, el uso del Visual Thinking
en la Educacion Cultural y Artistica abre nuevas posibilidades pedagdégicas y fomenta un
enfoque mas participativo y colaborativo en el aula. Esta estrategia puede ser una
herramienta efectiva para estimular la imaginacion y la expresion artistica en los estudiantes
rurales, permitiéndoles explorar su identidad cultural y desarrollar habilidades artisticas.

1.6 Educacion Cultural y Artistica en Entornos Rurales

La Educacién Cultural y Artistica es una dimension esencial en el proceso formativo
de los estudiantes, y su incorporacion en el contexto educativo rural cobra aun mayor
relevancia debido a los desafios y particularidades que enfrentan estas comunidades. La
educacion cultural y artistica busca promover el acceso, la apreciacion y la comprension de
la cultura y las artes en los estudiantes. Segun Castro y Lacayo (2012), la educacion cultural
y artistica es esencial para garantizar una formacion integral, ya que permite abordar el
desarrollo cognitivo, emocional, social y creativo de los individuos.

En el contexto rural, donde las condiciones socioeconémicas pueden ser mas
limitantes y los recursos escasos, esta asignatura cobra ain mas importancia. Segun estudios
realizados por Ortega y Padilla (2019), la educacién cultural y artistica en entornos rurales
puede contribuir a la inclusion y la equidad, proporcionando oportunidades de aprendizaje
significativas y relevantes para los estudiantes.

La inclusién de la Educacion Cultural y Artistica en el curriculo educativo rural tiene el
potencial de transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje. En muchos casos, las

comunidades rurales se enfrentan a desafios como la falta de recursos y el aislamiento
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geografico, lo que dificulta el acceso a una educacion de calidad. Sin embargo, las artes
pueden ser una herramienta poderosa para superar estas barreras y potenciar el aprendizaje
significativo.

Una investigacion realizada por Gari (2022) ha demostrado que la integracion de las
artes en el curriculo de educacién rural contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacién en los estudiantes, lo que, a su vez, fortalece su capacidad para resolver
problemas de manera innovadora y adaptarse a diversas situaciones.

Otro aspecto relevante es que el estudio de las artes fomenta el pensamiento critico
y reflexivo en los estudiantes. Al analizar y comprender obras artisticas, los estudiantes
aprenden a interpretar mensajes, simbolos y significados ocultos, lo que promueve una
apreciacion mas profunda y significativa del arte y la cultura (Sanchez, 2023). Asimismo, el
pensamiento critico adquirido en el ambito artistico se extiende a otras areas académicas y
de la vida cotidiana, permitiendo a los estudiantes cuestionar y analizar el mundo que les
rodea de una manera mas informada y consciente.

La Educacion Cultural y Artistica ofrece una serie de beneficios que impactan
positivamente en el desarrollo integral del estudiante, y estos beneficios son especialmente
relevantes en el contexto educativo rural.

Estudios realizados por Politseva (2020) han sefialado que la exposicion a las artes
mejora la memoria, la concentracion y la capacidad de abstraccion, lo que favorece el
rendimiento académico en general. Ademas, la educacion cultural y artistica estimula la
comprension y el analisis de simbolos y metaforas presentes en diferentes manifestaciones
artisticas. Asi mismo, la expresion artistica ofrece a los estudiantes rurales una via para
explorar y canalizar sus emociones. Al crear y apreciar obras artisticas, los estudiantes
pueden aprender a identificar y expresar sus sentimientos de manera saludable, lo que
contribuye a su bienestar emocional y desarrollo personal (Alvarez y Dominguez, 2012). El
arte y la cultura ofrecen multiples formas de comunicacion, esto permite a los estudiantes
desarrollar habilidades verbales y no verbales. La danza, la musica, el teatro y las artes

visuales son medios de expresion que facilitan la comunicacion emocional y la empatia.
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Segln Montoya (2021), estas habilidades comunicativas son esenciales para la participacion
activa en la sociedad y el desarrollo de relaciones sociales saludables. También, la educacion
cultural y artistica en el contexto educativo rural contribuye a preservar y revalorizar la
identidad cultural de la comunidad. La incorporacion de manifestaciones artisticas locales en
el curriculo permite a los estudiantes reconectarse con sus tradiciones, costumbres y valores,
generando un sentido de pertenencia y orgullo hacia su cultura (Arias, 2023).

A todo esto, la Educacion Cultural y Artistica desempefia un papel crucial en el
desarrollo integral de los estudiantes en el contexto educativo rural. Sus beneficios se
extienden mas alla del ambito académico, impactando positivamente en el desarrollo
cognitivo, emocional, social y creativo de los educandos. Al fomentar la apreciacion y creacion
artistica, y al brindar oportunidades para explorar la diversidad cultural, la Educacién Cultural
y Artistica fortalece el sentido de identidad y pertenencia de los estudiantes a su comunidad.
Asimismo, el arte y la cultura se convierten en herramientas poderosas para el desarrollo de
habilidades comunicativas, creativas y de pensamiento critico, esenciales para enfrentar los
desafios presentes y futuros.

1.7 Impacto de la Brecha Digital en la calidad de la Educacién Rural

La era digital ha transformado radicalmente la forma en que accedemos, procesamos
y compartimos informacion. Sin embargo, esta revolucién tecnoldgica no ha llegado de
manera equitativa a todos los rincones del mundo, generando lo que se conoce como la
brecha digital. Este fenbmeno adquiere una relevancia especial en el contexto educativo rural,
donde las disparidades en el acceso a la tecnhologia pueden tener un impacto significativo en
la calidad de la educacion.

La falta de acceso a la tecnologia en entornos rurales limita las oportunidades
educativas de los estudiantes, obstaculizando su capacidad para participar plenamente en un
mundo cada vez mas digitalizado. Como sefiala Oyarce et al. (2022), la brecha digital en
zonas rurales no solo implica la carencia de dispositivos y conectividad, sino también la falta

de habilidades digitales necesarias para el siglo XXI.
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El acceso limitado a dispositivos electrénicos y a una conexién a Internet confiable
repercute negativamente en la capacidad de los docentes para implementar métodos de
ensefianza innovadores y adaptarse a las necesidades cambiantes de los estudiantes. Matute
(2020) destaca que la brecha digital rural no solo afecta a los estudiantes, sino también a los
educadores, quienes pueden carecer de la formacién necesaria para integrar eficazmente la
tecnologia en el aula. Esta brecha digital se manifiesta no solo en la falta de hardware y
conectividad, sino también en la disparidad en la calidad de la formacion digital recibida.

Sastre (2019) argumenta que la falta de recursos y capacitacién adecuada perpetta
la brecha digital en el ambito educativo rural, limitando las oportunidades de aprendizaje y el
desarrollo de habilidades esenciales. La calidad de la educacion rural se ve comprometida
cuando los estudiantes no pueden acceder a recursos educativos en linea, participar en
actividades enriquecedoras basadas en la tecnologia y desarrollar competencias digitales
esenciales para el siglo XXI. Esta brecha digital no solo perpetia la desigualdad educativa,
sino que también impacta la preparacion de los estudiantes para enfrentar los desafios de un
mundo globalizado y tecnol6gicamente avanzado.

En el ambito de la Educacion Cultural y Artistica, la brecha digital también puede tener
un impacto en la exposicion de los estudiantes a diversas expresiones culturales y artisticas.
La limitada disponibilidad de recursos digitales puede reducir las oportunidades para explorar
y comprender la riqueza y diversidad de las manifestaciones culturales, afectando asi la
formacion integral de los estudiantes.

Es por ello, que el uso del Visual Thinking en la educacién rural puede ayudar a reducir
el impacto de la brecha digital y a mejorar la calidad de la educacion en esta asignatura. Ya
gue el uso de esta estrategia ayudara a desarrollar las habilidades artisticas de los
estudiantes mediante el dibujo y la imagen que son formas de expresidn artistica que pueden
ayudar a los estudiantes a desarrollar su creatividad y sensibilidad por el arte. Mediante la
creacion de infografias utilizando herramientas de Visual Thinking, como Canva o Genially,
pueden ser también, una solucién efectiva para reducir esta brecha. Estas herramientas

permiten a los estudiantes, incluso aquellos con acceso limitado a Internet, acceder y crear
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contenido educativo valioso para su propia educacion, lo que mejora su experiencia de
aprendizaje.

Por consiguiente, la brecha digital es un problema complejo que requiere de acciones
concertadas de los diferentes actores del sistema educativo. El uso de las TIC en la educacion
rural puede contribuir a mejorar la calidad del aprendizaje, pero es necesario tomar medidas
para reducir la brecha digital y garantizar el acceso equitativo a estas tecnologias, como lo
menciona Valera (2022).

1.8 Herramientas para Implementar el Visual Thinking

El Visual Thinking, también conocido como Pensamiento Visual, es una técnica
pedagdgica que se ha mostrado como una herramienta efectiva para mejorar la comprension,
el andlisis y la comunicacién de ideas a través de representaciones visuales. En el contexto
educativo, esta estrategia puede desempefiar un papel fundamental en la materia de
Educacion Cultural y Artistica, ya que permite a los estudiantes desarrollar habilidades de
observacion, andlisis, interpretacion y creacion artistica de una manera mas enriquecedora y
significativa. Por ello, el exito de la implementacion del Visual Thinking en el aula depende en
gran medida del dominio que tenga el profesorado sobre esta técnica. Es fundamental ofrecer
oportunidades de formacién y capacitacion para los docentes en cuanto al uso y aplicaciones
del Visual Thinking en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el &mbito cultural y artistico.

Citando a Guallar (2018), el pensamiento visual puede potenciar la creatividad, la
comprension y la colaboracion en el aula, pero para ello, es crucial que los educadores se
sientan comodos con esta metodologia y sepan como integrarla en su practica docente.

Asimismo, se deben desarrollar recursos y materiales didacticos visuales que
fomenten el uso del Visual Thinking en la ensefianza de dicha asignatura. Estos materiales
pueden incluir imagenes, graficos, videos, mapas conceptuales y cualquier otra
representacion visual que facilita la comprensién y el analisis de los contenidos relacionados
con el arte.

Segun Pinargote (2021) los materiales visuales adecuadamente disefiados pueden

facilitar la comprensién de conceptos complejos y permitir a los estudiantes construir
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relaciones significativas entre diferentes ideas. En este contexto, la tecnologia puede ser una
aliada poderosa para el Visual Thinking, especialmente en entornos rurales donde el acceso
a recursos culturales y artisticos puede ser limitado. La utilizacion de aplicaciones y
herramientas digitales que permitan la creacién y manipulacion de representaciones visuales
puede enriguecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y favorecer la creatividad de los
estudiantes.

De acuerdo con Fernandez et al. (2021), la combinacion del Visual Thinking con la
tecnologia educativa ofrece nuevas posibilidades para la creacién, colaboracion y reflexion
visual, abriendo un abanico de oportunidades en la Educacién Cultural y Artistica.

Ademads, el Visual Thinking no solo se trata de consumir representaciones visuales,
sino también de generarlas. Es fundamental fomentar la creatividad y la expresion personal
de los estudiantes mediante la creacion de sus propias representaciones visuales,
permitiendo asi que desarrollen una relacion mas profunda con los contenidos culturales y
artisticos.

Sin embargo, no hay que olvidar que la evaluacion debe adaptarse a la metodologia
utilizada en el aula. En el caso del Visual Thinking, es recomendable emplear técnicas de
evaluacion que incorporen la representacion visual como parte del proceso. Por ejemplo, se
pueden utilizar rdbricas que valoren la calidad y originalidad de las representaciones visuales
creadas por los estudiantes.

A continuacion, se proponen algunas estrategias para implementar el Visual Thinking
en la materia de Educacion Cultural y Artistica dentro del contexto educativo rural:

1.8.1. Uso de mapas mentales y conceptuales

Los mapas mentales y conceptuales son herramientas visuales que permiten
organizar y representar graficamente la informacion. En el contexto de la Educacion Cultural
y Artistica, estos recursos pueden ser empleados para analizar y conectar conceptos clave
relacionados con obras de arte, corrientes artisticas, movimientos culturales y mas. Segun

Ishiguro et al. (2021), el uso de mapas mentales en la enseflanza de las artes visuales en
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contextos rurales facilita la comprensién y retencién de la informacion, ademas de promover
la participacién activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
1.8.2. Creacion de diarios visuales

Los diarios visuales son una forma de registro grafico donde los estudiantes pueden
plasmar sus reflexiones, emociones y observaciones a través de dibujos y palabras. Esta
estrategia puede ser aplicada en el ambito rural para que los alumnos documenten sus
experiencias culturales, sus vivencias en la naturaleza y sus impresiones artisticas. Segun
Gonzalez y Cortés (2020), el diario visual en el aula fomenta la expresion personal y mejora
la capacidad de observacion, lo que resulta especialmente valioso para estudiantes en
contextos rurales donde la conexion con el entorno es significativa.
1.8.3. Analisis y creacion de infografias culturales

Las infografias son representaciones graficas que combinan texto e imagenes para
comunicar informacion de manera clara y atractiva. En la materia de Educacién Cultural y
Artistica, los estudiantes pueden crear infografias sobre diferentes aspectos de la cultura
local, la historia de su comunidad o sobre obras de arte relevantes para su contexto. Esto no
solo desarrolla sus habilidades de sintesis y creatividad, sino que también les ayuda a valorar
y preservar su patrimonio cultural. Segun Albar (2017), la creacién de infografias culturales
fomenta el sentido de identidad y pertenencia en estudiantes, lo que repercute positivamente
en su autoestima y motivacion académica.

Existen varias herramientas muy utiles para implementar el Visual Thinking en la
materia de Educacion Cultural y Artistica en escuelas rurales:

1. Canva: Esta herramienta web permite crear infografias, presentaciones, afiches y

mucho mas de una manera sencilla e intuitiva. Cuenta con plantillas predeterminadas

y una amplia gama de imagenes e iconos para expresar ideas visualmente. Es ideal

para todos los niveles educativos.

2. Piktochart: Similar a Canva, permite crear infografias e historias visuales de forma
rapida y atractiva. Tiene integracién con otras aplicaciones y la posibilidad de

colaboracién entre estudiantes.
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3. Genially: Destaca en la creacion interactiva de presentaciones, infografias y recursos
educativos multimedia. Permite incorporar videos, animaciones, evaluaciones
formativas, etc. Altamente atractivo para los estudiantes.

4. Draw.io: Editor de diagramas en linea gratuito. Permite crear todo tipo de
representaciones visuales para organizar y conectar ideas y conceptos. Cuenta con
amplia variedad de plantillas y formas predisefiadas.

5. Lucidchart: Similar a draw.io enfocado también en diagramas como mapas
conceptuales, mentales, de procesos, organigramas, etc. Facilita mucho representar
de manera visual relaciones y sistematizar informacion de forma esquematica.

Con la integracion efectiva de algunas de estas herramientas se puede potenciar
enormemente la comprension y el aprendizaje en la materia de Educacion Cultural y Artistica
mediante el enfoque de Visual Thinking.

1.8.4. Elaboracion de murales artisticos colaborativos

Los murales artisticos son una poderosa forma de expresion visual que puede ser
utilizada para abordar temas relevantes para la comunidad educativa rural. Los estudiantes
pueden trabajar en equipos para investigar, disefiar y pintar murales sobre cuestiones
culturales, medioambientales o sociales que les conciernan. Esta actividad promueve el
trabajo en equipo, el respeto por las opiniones de los demas y la valoracion del arte como una
herramienta para generar conciencia y cambio social. Segun Del Castillo (2020), la
elaboracion de murales artisticos colaborativos favorece la construccion de una identidad
colectiva y el fortalecimiento del sentido de comunidad en diversos contextos.

1.8.5. Visualizacién de cuentos y leyendas tradicionales

El uso del Visual Thinking puede enriquecer la narracion de cuentos y leyendas
tradicionales presentes en la cultura rural. Los estudiantes pueden crear ilustraciones y
vifietas para acompafar las historias mientras se cuentan o se leen en clase. Esto estimula
la imaginacion, la comprension de la trama y personajes, y resalta la importancia de la
tradicion oral en la transmision de conocimientos culturales. Segun Urchegui et al. (2021), la

visualizacion de cuentos y leyendas contribuye a preservar la identidad cultural y mejora la
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competencia lectora y artistica de los estudiantes. A todo esto, es necesario que los docentes
cuenten con apoyo y formacién adecuada para integrar eficazmente esta estrategia en el
aula. Al promover la inclusion y valorar la riqueza cultural local, el Visual Thinking puede

contribuir significativamente al desarrollo educativo de los estudiantes en entornos rurales.
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Capitulo dos
Metodologia
2.1 Materiales
Los materiales empleados para el desarrollo de esta investigacion son: computador
portatil, internet, programas del paquete Office (Word para la redacciéon de este trabajo y Excel
para tabulacion de resultados), paginas de disefio como Canva y materiales de escritorio
(cuaderno de trabajo, lapices, esferos).
2.2 Contexto
La investigacion se realiz6 con estudiantes de sexto afio de Educacién General Basica de
la Unidad Educativa "Maldonado", ubicada en la parroquia rural Maldonado, cantén Tulcan,
provincia del Carchi.

El tipo de educacion que se ofrece es la Educacién Regular, que sigue las
disposiciones reglamentarias en cuanto a limites de edad, secuencia de niveles y duracion
de los cursos. Los niveles educativos van desde Inicial, Basica y Bachillerato. El
establecimiento es de tipo fiscal, situada en la region de la Sierra, con un enfoque de
aprendizaje presencial, en jornada matutina. Hay un total de 17 profesores y 265 alumnos.

Es importante sefialar que la educacion rural esta sujeta a diversas variables, como
la pobreza, el acceso limitado a Internet, las familias que no permiten a los alumnos estudiar,
los alumnos que ayudan a sus padres en las labores agricolas, la insuficiencia de recursos
en las instituciones educativas rurales, entre otras. El resultado es una brecha significativa
entre la educacion urbana y la rural.

2.3 Objetivos de la investigacion
2.3.1. Objetivo general
Analizar en qué medida el uso del Visual Thinking mejora el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la materia de Educacion Cultural y Artistica dentro del contexto educativo rural.
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2.3.2. Objetivos especificos
e Conceptualizar los fundamentos teéricos y practicos del Visual Thinking en el ambito
de la Educacion Cultural y Artistica, explorando su aplicacion especifica y
adaptabilidad dentro del contexto educativo rural.
e Evidenciar la efectividad de la aplicacion del Visual Thinking a través de una
evaluacion de conocimientos.
e Evaluar la percepcion de los estudiantes en la aplicacion del Visual Thinking mediante
una encuesta.
e Realizar un analisis comparativo del expediente académico entre el grupo de control
y el grupo experimental.
2.4 Participantes
Los recursos humanos empleados en este estudio se refieren principalmente a las
personas que participan en él. Esto incluye al investigador, que actiia como facilitador de la
informacién, y a los estudiantes de Sexto Afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa "Maldonado", que participan activamente en la investigacion.
2.5 Tipo de investigacion
La investigacion realizada fue de tipo cuasi-experimental, ya que el propdsito fue
analizar si el uso del Visual Thinking en el aula, lograba mejorar la ensefianza y el aprendizaje
en estudiantes del sexto afio de educacidn general basica en la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica, teniendo como grupo de control a estudiantes del mismo grupo de edad
que el grupo experimental. Mediante la aplicacion del disefio cuasi-experimental se
obtuvieron datos relevantes para el logro de los objetivos.
2.6 Metodologia de investigacion
Cualitativa: Consiste en reunir y analizar datos para responder a preguntas de
investigacion o probar hip6tesis previamente establecidas. Este enfoque se basa en la
medicion numeérica, el recuento de datos y la utilizacion estadistica para determinar con

precision los factores de comportamiento en una poblaciéon o muestra. Es deductivo, objetivo,
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mensurable y verificable (Maldonado, 2018). Esta investigacion utiliz6 este enfoque ya que
pretende estimar como el uso del Visual Thinking (Pensamiento Visual) mejora el proceso de
ensefianza- aprendizaje en la materia de Educacion Cultural y Artistica dentro del contexto
educativo rural.

2.7 Poblacion y muestra del estudio

La poblacion seleccionada para realizar la investigacion son los estudiantes de entre
8 y 10 afios de edad, pertenecientes al Sexto grado de Educacién General Basica Subnivel
Medio de la Unidad Educativa Maldonado, ya que al aplicarles diferentes metodologias de
ensefianza aprendizaje, se medira qué método permitié el mayor logro de las competencias.

En este contexto, la poblacion esta conformada por 12 alumnos pertenecientes a sexto
grado, 6 mujeres y 6 hombres. La poblacion total se dividié en dos grupos; de tal forma que
un grupo trabajé con metodologias tradicionales, mientras que el segundo grupo se aplico la
estrategia del Visual Thinking.

Se tomaron 6 alumnos entre nifias y nifios como grupo control implementando la
ensefianza tradicional y 6 alumnos entre nifias y nifios como grupo experimental; es decir, en
estas clases de implementd la estrategia del Visual Thinking.

2.8 Técnicas e instrumentos de evaluacion

La seleccion de técnicas investigativas e instrumentos de recoleccion de datos
constituye una parte fundamental de toda investigacion, ya que estos nos permiten obtener
la informacién necesaria para responder a las preguntas y cumplir con los objetivos
planteados en el estudio (Hernandez et al., 2014).

Segun Sampieri (2014), las técnicas de recoleccion de datos se definen como el
procedimiento o forma particular de obtener datos o informacion. Entre las mas utilizadas en
investigacion se encuentran la observacién, cuestionario, entrevistas, analisis de contenido y
grupos focales. Por su parte, los instrumentos corresponden a los medios materiales que se
emplean dentro de cada técnica de recoleccion para registrar informacion, tales como fichas
de observacion, cuestionarios impresos o digitales, guia de entrevistas, guia de analisis de

contenido y guia de preguntas para grupos focales.
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2.8.1. Bibliografica

La revision bibliografica es trascendental en la investigacién debido a que puede lograr
tener un sostenimiento cientifico para que en un futuro préximo tenga el reconocimiento
necesario, por eso se realizara un proceso exhaustivo de consultas de libros, revistas,
articulos para conocer sobre el Visual Thinking posibilitando la elaboracién de Antecedentes
y Marco Tedbrico.
2.8.2. Encuesta

Para el presente estudio, la técnica investigativa de recoleccién de datos seleccionada
es la encuesta. Esta técnica nos permitird recabar informacion de los estudiantes de sexto
afio de la Unidad Educativa “Maldonado” con la finalidad de recolectar, procesar y analizar
informacion que permita alcanzar los objetivos especificos de la investigacion.

2.8.3. Instrumentos y validacién del instrumento

Como instrumento especifico se utilizara un cuestionario estructurado, que se centra
en evaluar la percepcion de los estudiantes en la aplicacion del Visual Thinking, dicha
encuesta consta de 10 preguntas que han sido generadas con el fin de que sus respuestas
sean de acuerdo a la escala de likert, en las que cuentan con 5 opciones de respuesta:
siempre, frecuentemente, ocasionalmente, rara vez y nunca. Para ello, se usa la herramienta
Google Forms ya que permite acceder de manera mas rapida y eficaz. Una vez recogidos los
datos se descargaron en formato Excel para su posterior andlisis. Apéndice A

Por otro lado, se ha considerado pertinente basar esta encuesta en el modelo TAM
(Technology Acceptance Model) formulado por Davis (1989), ya que proporciona una lente
especifica para evaluar los factores que influyen en la aceptacion de tecnologias educativas
por parte de los estudiantes. Especificamente, al centrarse en las percepciones de utilidad y
facilidad de uso, el TAM permite diagnosticar de forma concreta qué aspectos de la
incorporacion de recursos digitales, multimedia y organizadores gréaficos en la ensefianza de
la asignatura de Educacion Cultural y Artistica son mas o menos valorados por los alumnos.
Las preguntas de la encuesta apuntan a dimensiones puntuales como si las herramientas

digitales les ayudan a aprender mas rapido, si los organizadores graficos promueven la
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comprension de los contenidos, o si prefieren el uso de mas imagenes y diagramas en lugar
de solo texto. De esta forma, aplicando un modelo robusto y validado para la adopcion
tecnoldgica, la encuesta permite recabar insights accionables para mejorar las estrategias de
ensefianza mediadas por tecnologia en esta materia, incrementando asi su aceptacion y
adopcion por los principales usuarios: los estudiantes.

Las preguntas estan disefiadas para evaluar diferentes aspectos clave que influyen
en la aceptacion de una tecnologia segun el modelo TAM:

e La actitud hacia el uso se mide en las preguntas 1y 10.
e La utilidad percibida en las preguntas 2, 4,5,6y 7.
e La facilidad de uso percibida en las preguntas 3, 8 y 9.

Al clasificar las preguntas en estas categorias se pueden analizar estos factores
criticos de forma independiente. Los resultados permiten entender qué aspectos son mas o
menos valorados por los estudiantes y asi enfocar los esfuerzos de implementacion de la
tecnologia.

Una vez finalizada la revision tedrica del estudio presentado, se establece la validacién
del instrumento de recogida de datos (encuesta), mediante el juicio de expertos. En la
seleccién de los expertos se tienen en cuenta profesionales con titulacion académica de tercer
0 cuarto nivel, con experiencia docente, que trabajen en instituciones educativas y que
conozcan el uso del Visual Thinking (Pensamiento Visual) en la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica. De esta manera, la validacion realizada resulta efectiva. Para la validacion
del instrumento se consideran tres aspectos fundamentales: pedagogia y conocimiento en
Visual Thinking en la educacion; Curriculo y didactica; y uso de recursos tecnoldgicos, para
lo cual se considera necesaria la participacion de docentes con perfiles especificos.

» Docente en Ciencias de la Educacion para la revision y validacion del instrumento
tomando en cuenta su contenido pedagoégico, experiencia docente, conocimientos en

el uso del Visual Thinking y su aplicabilidad en el ambito educativo. Apéndice B

» Docente de Curriculo y Didactica para evaluar la coherencia y relevancia de las

preguntas en relacion con los objetivos educativos y el contenido curricular,
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garantizando que el lenguaje y la estructura de las preguntas sean comprensibles.
Apéndice C

* Ingeniero en sistemas para la validacion de la herramienta y del disefio del
instrumento el cual se presenta de manera digital. Apéndice D

Para la evidencia de la validacion realizada se elabora un documento denominado

guia de juicio de expertos en donde se solicita informacion del profesional y se presenta el
instrumento para que el experto pueda determinar su validez en una escala de medicion
ordinal de muy baja, baja, regular, alta y muy alta. Todas las observaciones y sugerencias
dadas por los expertos fueron aceptadas y aplicadas para mejorar el instrumento de
recoleccién de datos, entre las principales observaciones se detallan:

» Utilizar lenguaje menos técnico para que sea entendible para los estudiantes.

» Detallar qué tipo de contenido visual haran que el estudiante pueda aprender mas.

* En la pregunta 10 de la encuesta la cual indica: Cuando uso herramientas digitales

para crear contenido visual, sobre temas de cultura/arte, me siento:, se debe

especificar a qué tipo de contenido visual hace referencia para que los estudiantes

encuestados comprendan la pregunta.
» Revisar signos de puntuacion y errores de escritura.
» Compartir el link de la encuesta correctamente y dar las indicaciones de como deben
contestar.
2.9 Tratamiento de los datos
En esta fase de la investigacién, se trata de proponer un programa de gestién de los
datos recogidos mediante la encuesta. Se hace hincapié en el aspecto cuantitativo, en el que
la tabulacién es necesaria para llevar a cabo un analisis, una discusion y, en Ultima instancia,
extraer conclusiones basadas en los objetivos establecidos.
La informacion debe codificarse y transferirse a una matriz para su analisis. Al tratarse
de una muestra pequefia, se utilizé el programa Excel para recopilar y procesar los datos,

seguido de la creacion de tablas de frecuencia y el analisis estadistico necesario. Los
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resultados permitieron fundamentar conclusiones y recomendaciones enfocadas a fortalecer

estrategias docentes y recursos digitales en beneficio de una educacion rural de calidad.
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Capitulo tres

Resultados: Analisis y Discusion

En esta seccion se presentan los resultados de la encuesta aplicada. Se ha tabulado
y representado en tablas de frecuencia y graficamente, por considerarlo practico para un
analisis claro y explicito. Los datos recogidos en la encuesta son cruciales para comprender
el tema que nos ocupa. Al presentar la informaciéon en un formato visualmente atractivo y
facilmente digerible, resulta mas accesible y comprensible para el lector.

3.1. Procedimiento

Cabe mencionar que luego de la busqueda de informacion para sustentar el marco
tedrico, con temas referentes al Visual Thinking, educacion en entornos rurales, brecha digital,
entre otros. Es prudente sefialar que para la aplicacion de este trabajo de titulacion, se obtuvo
el consentimiento de la Unidad Educativa, los padres y los alumnos para su participacion en
este proyecto de investigacion. Se explic6 a todas las partes implicadas el objetivo y la
finalidad de este trabajo de titulacion. A continuacion, se dividié a los alumnos en dos grupos
de seis, uno de los cuales actudé como grupo de control y el otro como grupo experimental.

En el grupo de control se aplicaron metodologias de ensefianza tradicionales
centrada en la transmision vertical de conocimientos del docente a los alumnos, donde se
expuso los contenidos de forma oral apoyandose en el pizarrén, en tanto los estudiantes
adoptaron un rol pasivo limitado a tomar apuntes, sin fomentar el dialogo o una participacion
activa. Se utilizd solo el libro de texto como recurso did4ctico, sin emplear otros recursos
audiovisuales o manipulativos para enriquecer el aprendizaje.

Em cambio en el grupo experimental se emplearon estrategias de Visual Thinking
mediante infografias, utilizando la herramienta de disefio Canva. Al elaborar estas infografias
los estudiantes presentan los contenidos educativos de manera visual, grafica y organizada,
promoviendo una mayor motivacion, facilitando la comprension de los conceptos y
fomentando el pensamiento critico en los estudiantes. Esta estrategia permite una mayor

participacién activa de los alumnos en el proceso de aprendizaje comparada con las
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metodologias tradicionales empleadas en el grupo de control. Cabe aclarar que estas
estrategias se aplicaron durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de seis semanas en
la asignatura de Educacién Cultural y Artistica.

Esta metodologia permite a los alumnos del grupo experimental alcanzar las
competencias planteadas en el estudio. El programa experimental sigue las cuatro fases del
Pensamiento Visual: mirar, ver, imaginar y mostrar. De este modo, los alumnos pueden

mejorar sus capacidades cognitivas y desarrollar sus habilidades de pensamiento creativo.

Figura 3

Ingreso de los estudiantes a la herramienta de disefio
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Figura b

Realizacion de Infografias
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Figura 6

Infografias terminadas
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Nota. Se observan las infografias terminadas en las que se puede interpretar la informacion de manera
mas detallada y visualmente atractiva.

En general, el uso de estrategias de Visual Thinking resulté muy eficaz para promover
una experiencia de aprendizaje mas atractiva e interactiva, permitiendo a los alumnos adquirir
conocimientos y habilidades de forma mas eficaz. Este proyecto de investigacion ha puesto
de relieve el potencial del Pensamiento Visual como valiosa herramienta educativa que puede

utilizarse para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

3.1.1. Aplicacién del instrumento

El cuestionario se elaboré de acuerdo con el disefio de la investigacién utilizando la
herramienta de facil uso Google Forms. Esto permitié una fécil integracién en plataformas
digitales y la posterior exportacion a un formato legible en Excel. Se puede encontrar el
cuestionario en el Apéndice 1. Tras un cuidadoso desglose y revision, se publicé en linea,

para lo que se requeria una cuenta activa de Google (Gmail), como se ilustra en la Figura 7.

Figura 7

Cuestionario online dirigido a estudiantes
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Encuesta dirigida a estudiantes de Sexto
Afo de EGB - Unidad Educativa
Maldonado

Estimado/a estudiante:

Te ruego que leas atentamente cada una de las afirmaciones y respondas con total
honestidad, ya que esta informacién es inicamente para fines de investigacion, y tu
contribucion es muy apreciada.

Agradezco de antemano tu colaboracion.

jaherrerabr@gmail.com Cambiar de cuenta &

£% No compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

Género *

(O Masculino
(O Femenino
3.2. Analisis y Discusion de resultados
Los datos se recogieron inicialmente mediante graficos y respuestas de Google
Forms, pero para una mejor comprension, se tabularon y graficaron utilizando Microsoft Excel.
A continuacion se detalla cada item con su correspondiente analisis e interpretacion.
3.2.1. Datos sociodemograficos de los estudiantes
En este proyecto participaron 12 estudiantes de sexto afio de educacion general
basica, sus edades varian de 8 a 10 afios, de los cuales 6 son de género femenino y 6 de
género masculino, los mismos que voluntariamente contestaron al cuestionario propuesto.
Por otro lado, en la pregunta inicial se puso a consideracion a que grupo pertenecen los
estudiantes, si al grupo control al experimental. De este modo, nos permitir4 tener una mejor
interpretacion de los resultados a la hora de tabularlos. En la figura 8 se puede observar que
estudiantes pertenecen al grupo control y cuales al grupo experimental.

Figura 8

Grupo al que pertenece cada participante
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La poblacién en cuanto a grupo de participacién, como se observa en la figura 8 es
de 6 personas pertenecientes al grupo control y 6 al grupo experimental, 1o que determina un
50% de cada uno, distribuidos entre nifias y nifos.

3.3. Resultados de la encuesta aplicada

Este cuestionario cuyo contenido fue validado segun la formulacion de sus items y la

objetividad, se aplic6 con la utilizacion de la escala de Likert, las preguntas fueron cerradas

con 5 opciones de respuesta: siempre, frecuentemente, ocasionalmente, rara vez y nunca.

De la informacién sefalada anteriormente es necesario mencionar que las indicaciones

fueron dadas en clase y colocadas al principio de la encuesta.

3.3.1. Participacion activa de los estudiantes en clases de Educacién Cultural y

Artistica (ECA)

La participacion activa de los estudiantes es un indicador importante de su
involucramiento e interés en una materia. En el caso de Educacion Cultural y Artistica, se
busca especialmente fomentar la expresion creativa y critica a través de actividades
dinamicas y participativas. Por esto, la primera pregunta de la encuesta tiene como propdsito
determinar la percepcion de los alumnos sobre su nivel de participacion en las clases de esta

asignatura.
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Tabla 1

Participacion activa de los estudiantes en clases de ECA

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 0 0 0,0%
Frecuentemente 2 0,166 16,66%
Ocasionalmente 6 0,5 50%
Rara vez 3 0,25 25%
Nunca 1 0,083 8,33%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 9

Participacion activa de los estudiantes en clases de ECA
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De acuerdo a los resultados, se evidencia que la participacién activa de los
estudiantes durante las clases de Educacion Cultural y Artistica no es la ideal, ya que ningun
alumno (0%) manifestd participar "siempre" activamente, solo un 16,7% dijo hacerlo
"frecuentemente”, mientras que la mitad (50%) sefialé que participa "ocasionalmente", un
25% "rara vez" y un 8,33% "nunca". Estos datos muestran una participacién irregular y en

muchos casos insuficiente, coincidiendo con lo planteado por Gémez y Acosta (2019),
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guienes afirman que "fomentar la participacién activa del alumnado es indispensable para un
proceso educativo 6ptimo, pero suele ser un desafio, sobre todo en clases artisticas y
culturales" (p.87). Por ello, se recomienda implementar estrategias creativas e innovadoras
gue motiven una mayor interaccion, expresion y contribuciones de todos los estudiantes en
cada sesion educativa.
3.3.2. Diversidad de los recursos para promover el aprendizaje de ECA

Los recursos didacticos son una pieza clave para promover el aprendizaje activo y
significativo de cualquier materia educativa. La pregunta "Los recursos que se utilizan para
promover el aprendizaje de esta materia, ¢ son diversos?" tiene asi como propésito determinar
si desde la percepcion estudiantil, hay variedad en los recursos que sus docentes emplean
para facilitar la comprension de los diversos temas artisticos y culturales abordados o si por
el contrario, se concentran en un limitado tipo de materiales.

Tabla 2

Diversidad de los recursos para promover el aprendizaje de ECA

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 0 0 0,0%
Frecuentemente 3 0,25 25%
Ocasionalmente 1 0,08 8%
Rara vez 8 0,66 66%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 10

Diversidad de los recursos para promover el aprendizaje de ECA
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Andlisis

Se evidencia una falta de diversidad en los recursos pedagdgicos utilizados en la
materia, dado que ningun estudiante sefial6 que la diversidad se da "siempre", sélo un 25%
indicé "frecuentemente”, un 8,3% marcO "ocasionalmente", mientras que un porcentaje
mayoritario del 66,7% manifestd que "rara vez" se emplean recursos variados. Al respecto,
Hernandez y Rodriguez (2021) advierten que la escasez de recursos educativos diversos
limita las posibilidades de aprendizaje significativo y profundo de los temas, al circunscribirse
a uno o pocos canales comunicativos. En este sentido, es recomendable ampliar el abanico
de materiales didacticos de tipo audiovisual, lidico, tecnolégico y multimodal que
complementen las clases expositivas y el uso exclusivo del texto guia.
3.3.3. Uso de organizadores graficos (mapas conceptuales/mentales) para entender

contenidos de la asignatura

Considerando el potencial de las estrategias de Visual Thinking para la optimizacion
del aprendizaje, resulta relevante analizar especificamente el uso actual y la valoracion
estudiantil de recursos graficos como mapas conceptuales y mentales dentro de la ensefianza
de la Educacioén Cultural y Artistica. Por lo tanto, la pregunta "Cuando tus profesores usan

organizadores graficos como mapas conceptuales o mentales en sus clases, ¢entiendes con
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mas facilidad los contenidos?" tiene como objetivo determinar si este tipo de diagramas
visuales estan contribuyendo a mejorar los niveles de comprension de los temas trabajados,
desde la percepcidn y experiencia directa de los estudiantes.

Tabla 3

Uso de recursos gréficos para entender contenidos de la asignatura

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 4 0,33 33%
Frecuentemente 7 0,58 58%
Ocasionalmente 1 0,08 8%
Rara vez 0 0 0,0%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 11

Uso de recursos graficos para entender contenidos de la asignatura
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Andlisis

Los resultados indican que el uso de organizadores gréaficos en clases tiene una alta
efectividad para la comprensién de los contenidos por parte de los estudiantes, ya que un
33,3% sefialé que le ayuda a entender "siempre", un 58% "frecuentemente" y solo un 8,3%

marco "ocasionalmente", mientras que ningun alumno eligi6 las opciones "rara vez" o "nunca".
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Estos datos confirman lo expuesto por Martinez y Lavado (2018), quienes plantean, basados
en su investigacion, que este tipo de recursos visuales "facilitan de forma significativa la
interpretacion y asimilacién de conceptos complejos por parte de estudiantes de diferentes
niveles educativos" (p. 214). Por ello, se recomienda seguir implementando su uso como una
estrategia didactica clave para mejorar procesos de ensefianza-aprendizaje.
3.3.4. Uso de imagenes, graficos y videos para la concentracién y asimilacion

contenido

Dentro de las estrategias de Visual Thinking, el uso de recursos graficos e imagenes
se complementa bien con formatos multimedia como videos para optimizar la ensefianza de
ciertos temas. De esta forma, la pregunta "Cuando los profesores presentan graficos,
imagenes y videos sobre un tema, ¢te ayuda a concentrarte y recordar mejor?" tiene como
propésito evaluar si actualmente este tipo de recursos audiovisuales estan contribuyendo a
mejorar aspectos claves del aprendizaje como la concentracion y memoria de los estudiantes
en el area de Educacion Artistica y Cultural.

Tabla 4

Uso de imagenes, graficos y videos para la concentracion y asimilacion de contenido

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 9 0,75 75%
Frecuentemente 3 0,25 25%
Ocasionalmente 0 0 0,0%
Rara vez 0 0 0,0%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 12

Uso de imagenes, gréaficos y videos para la concentracion y asimilacion de contenido
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Los resultados del cuestionario muestran que el uso de graficos, imagenes y videos
en las clases tiene un alto grado de efectividad para mantener la concentracion y potenciar el
recuerdo de los temas en los alumnos, puesto que el 25% indic6 que esto le ayuda "siempre"
y un 75% manifesté que "frecuentemente" lo ayuda, mientras que ningun estudiante (0%)
respondié que le sirve solo "ocasionalmente”, "rara vez" o "nunca". En base a esto, se
evidencia que la presencia de graficos, imagenes y videos en las exposiciones representa
una herramienta didactica muy positiva, capaz de captar la atencion y generar aprendizajes
mas duraderos entre los estudiantes.
3.3.56. Uso de herramientas digitales para un rapido aprendizaje

Los organizadores gréficos y formatos visuales pueden ser potenciados en su
efectividad pedagodgica si se articulan con las posibilidades multimedia e interactivas que
ofrecen las herramientas digitales actuales. Es asi que, la pregunta “Al realizar proyectos con
herramientas digitales como infografias, historietas o presentaciones sobre temas culturales
y artisticos, ¢aprendes mas rapido?” pretende determinar si este tipo de recursos, que
combinan elementos de Visual Thinking con soportes tecnolégicos, estan contribuyendo a
acelerar o mejorar el aprendizaje de los temas propios de la Educacién Artistica Cultural,

desde la percepcién directa de los estudiantes insertos en el ambito rural.
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Tabla b

Uso de herramientas digitales para un rapido aprendizaje

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 6 0,50 50%
Frecuentemente 4 0,33 33,3%
Ocasionalmente 2 0,16 16,6%
Rara vez 0 0 0,0%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 13

Uso de herramientas digitales para un rapido aprendizaje

60%

50%
50%
40%

30% 33.3%
20%

0.0% 0.0%
0%
Siempre Frecuentemente  Ocasionalmente Rara Vez Nunca

Nota. Encuesta directa a estudiantes
Analisis

Se evidencia ampliamente que el uso de herramientas digitales para elaborar
proyectos sobre temas culturales y artisticos tiene un efecto muy positivo en la velocidad de
aprendizaje, ya que la mitad de los estudiantes (50%) declaré que esto les permite aprender
mas rapido "siempre", un 33,3% sefial6 "frecuentemente" y soélo un 16,7% marco
"ocasionalmente”, mientras que ningun alumno (0%) eligié las opciones "rara vez" o "nunca".
En base a estos datos, queda demostrado que implementar infografias, historietas,

presentaciones y otros formatos digitales para abordar contenidos de arte y cultura fomenta
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un aprendizaje mas agil y efectivo entre los estudiantes. En concordancia, Gutierrez y
Ramirez (2022) plantean, que este tipo de trabajos con herramientas tecnologicas aceleran
significativamente la curva de aprendizaje al combinar el desarrollo de habilidades digitales
con procesamiento cognitivo de contenidos tematicos. Por ende, fomentar el uso de estas
herramientas parece altamente recomendable para potenciar resultados académicos.
3.3.6. Contenido visual en ECA para llegar a mas estudiantes

Una forma concreta de determinar el potencial real que podrian tener las estrategias
de Visual Thinking en el contexto especifico de la Educacién Artistica Cultural en escuelas
rurales, es consultando directamente a los estudiantes si consideran que incorporar mas
contenido gréfico y visual en sus clases contribuiria a mejorar los resultados de aprendizaje
del grupo en general. En esa linea, la pregunta "¢, Crees que usar mas contenido visual como
gréficos, lineas de tiempo, diagramas, etc. en tus clases de cultura y arte ayudaria a que mas
estudiantes aprendan?" tiene como fin precisamente recoger esa percepcion del nivel de
utilidad potencial que los propios alumnos le asignan al refuerzo de recursos visuales para el
tratamiento de los diversos temas de su materia.

Tabla 6

Contenido visual en ECA para llegar a mas estudiantes

Opciones Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 3 0,25 25%
Frecuentemente 6 0,50 50%
Ocasionalmente 3 0,25 25%
Rara vez 0 0 0,0%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 14

Contenido visual en ECA para llegar a mas estudiantes
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Los resultados del cuestionario dan a conocer que la gran mayoria de los estudiantes
(75%) considera que incorporar mas contenido visual en las clases de cultura y arte puede
ayudar a mejorar el aprendizaje, dado que un 25% cree que esto ayudaria "siempre", un 50%
piensa que "frecuentemente" serviria y solo un 25% lo ve como algo "ocasional", mientras
gue ningun alumno (0%) opto por "rara vez" 0 "nunca". Con estos datos se constata que existe
una percepcion muy positiva sobre los beneficios didacticos que aportan los gréficos, lineas
de tiempo, diagramas y material visual en general para las asignaturas culturales y artisticas,
por lo que aumentar su presencia se presenta como una medida pedagdgica recomendable
segun la opinibn mayoritaria de los propios estudiantes.
3.3.6. Enfoque visual por parte de los docentes para la ensefianza de ECA

Para complementar la consulta anterior sobre la expectativa de utilidad de mas
contenido visual, resulta igual de relevante preguntar directamente a los estudiantes sobre
sus preferencias personales en relacibn a como les gusta mas que les presenten los
contenidos propios de la Educacion Cultural y Artistica. Por ello, la pregunta "¢ Prefieres que
tus profesores utilicen mas imagenes, diagramas, videos y menos texto al ensefiar temas de

cultura y arte?" tiene como propésito evaluar si existe algun patrén comun dentro del
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alumnado en favor de determinado tipo de presentacion didactica de los temas (mas visual o
mas textual)

Tabla 7

Enfoque visual por parte de los docentes para la ensefianza de ECA

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 9 0,75 75%
Frecuentemente 3 0,20 25%
Ocasionalmente 0 0 0,0%
Rara vez 0 0 0,0%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 15

Enfoque visual por parte de los docentes para la ensefianza de ECA
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Se refleja una preferencia contundente de los estudiantes porque sus profesores de
materias culturales y artisticas complementen la ensefianza tradicional basada en texto,
incorporando en mayor medida imagenes, diagramas, videos y recursos multimedia, dado que un

75% indicd querer esto "siempre" y un 25% lo prefiere "frecuentemente”, mientras que ningun
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alumno (0%) optd por las categorias "ocasionalmente”, "rara vez" o "nunca". Con estos datos tan
categoricos se confirma la necesidad de que los docentes adecuen sus métodos de ensefianza
en estas asignaturas, dejando atras dependencias exclusivas del texto y empleando formatos
visuales y audiovisuales acordes a los intereses y formas de aprendizaje actuales de los
estudiantes.

3.3.7. Retencion de informacién en ECA mediante la creacién de organizadores

visuales

Dentro del conjunto de estrategias de Visual Thinking aplicables a la Educacion Artistica
Cultural, los organizadores graficos como mapas mentales, conceptuales e infografias, han
demostrado un alto potencial para facilitar la sintesis y mejorar la memorizaciéon de conceptos
clave de una materia. De tal manera, la pregunta "Cuando realizas un organizador visual (mapa
conceptual, mental o infografia) para resumir informacion de la clase de Educacién Cultural y
Artistica, lo recuerdas:" consulta directamente a los estudiantes sobre la efectividad que ellos
mismos le reconocen a este tipo de diagramas, como mecanismo para retener mejor la

informacién relevante cubierta en las lecciones de esta asignatura especifica.

Tabla 8

Retencion de informacién en ECA mediante la creacion de organizadores visuales

Opciones Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa Frecuencia %
Siempre 11 0,91 91,6%
Frecuentemente 1 0,08 8,33%
Ocasionalmente 0 0 0,0%
Rara vez 0 0 0,0%
Nunca 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 16

Retencion de informacion en ECA mediante la creacion de organizadores visuales
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Los resultados evidencian contundentemente que la elaboracién de organizadores
graficos por parte de los alumnos para sintetizar contenidos de Educacion Cultural y Artistica
tiene un enorme impacto facilitador del recuerdo posterior de dicha informacién, ya que un
abrumador 91,6% de los encuestados afirmé que esto le ayuda a recordar los temas
"siempre"”, un 8,33% dijo "frecuentemente”, mientras que ningun estudiante (0%) optd por las
categorias "ocasionalmente", "rara vez" o "nunca". Con estos datos tan categdricos, se
comprueba y ratifica el alto valor pedagdgico que poseen los mapas conceptuales, mentales
e infografias elaboradas por los propios alumnos en su proceso de aprehension de
conocimientos de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, al convertirse en potentes
anclajes para la memoria.
3.3.8. Ausencia de recursos visuales durante la clase de ECA

Mas alla de consultar las preferencias y utilidad percibida del uso de recursos visuales
y multimedia, también resulta valioso conocer la valoracion que hacen los estudiantes sobre
las estrategias didacticas que no incorporan este tipo de apoyos, sino que se concentran
exclusivamente en la presentacion textual de contenidos. En esa linea, la pregunta "Las

clases donde se utilizan sélo textos, sin ningun tipo de recurso visual o multimedia me
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generan:" determina las percepciones y sentimientos que tiende a generar en los alumnos el
trabajo de los temas de Educacion Artistica Cultural a través de lecciones magistrales
netamente textuales.

Tabla 9

Ausencia de recursos visuales durante la clase de ECA

Opciones Frecuencia Frecuencia Relativa Frecuencia %
Absoluta

Siempre desmotivacién 4 0,33 33,3%

Frecuentemente 3 0,25 25%
desmotivacion

Ocasionalmente 5 0,41 41,6%
desmotivacion

Rara vez desmotivacion 0 0 0,0%

Nunca desmotivacion 0 0 0,0%

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 17

Ausencia de recursos visuales durante la clase de ECA
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Los resultados evidencian un claro rechazo de los estudiantes hacia las clases que
utilizan Unicamente textos sin ningun tipo de recurso visual o multimedia, ya que generan
desmotivacion "siempre” en un 33,3%, "frecuentemente” en un 25% y "ocasionalmente” en
un 41,6%, mientras que ningun encuestado (0%) ha indicado que rara vez o nunca le
provoguen desmotivaciéon este tipo de metodologias. Con estos datos tan contundentes se
confirma la necesidad imperante de que los docentes complementen materiales escritos con
elementos graficos, audiovisuales y digitales, con el fin de mantener a los alumnos motivados
e interesados en los contenidos presentados.

3.3.9. Influencia de las herramientas digitales en el proceso creativo del estudiante

Fuera del uso receptivo de recursos visuales y multimedia por parte de los estudiantes,
interesa también explorar el impacto que tiene en ellos ponerse en el rol de creadores de
contenidos graficos digitales, como mecanismo de aprendizaje activo en la Educacion
Artistica y Cultural. En ese sentido, la pregunta "Cuando uso herramientas digitales para crear
presentaciones visuales, organizadores graficos, lineas de tiempo, comics o infografias sobre
temas de cultura/arte, me siento:" tiene como proposito evaluar las emociones y percepciones
gue se generan en los alumnos cuando se apropian de plataformas digitales para la
elaboracion de sus propios recursos de Visual Thinking, relacionados con algunos de los
contenidos de esta materia.

Tabla 10

Influencia de las herramientas digitales en el proceso creativo del estudiante

Opciones Frecuencia Frecuencia Relativa Frecuencia %
Absoluta
Siempre motivado a 6 0,50 50%
aprender
Frecuentemente motivado 6 0,50 50%

a aprender
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Ocasionalmente motivado 0 0 0,0%
a aprender
Rara vez motivado a 0 0 0,0%
aprender
Nunca motivado a 0 0 0,0%
aprender

Nota. Encuesta directa a estudiantes

Figura 18

Influencia de las herramientas digitales en el proceso creativo del estudiante
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Se evidencia que el uso de herramientas digitales para que los estudiantes creen sus
propios materiales visuales sobre temas relacionados con la asignatura de Educacion Cultural
y Artistica, tiene un enorme poder motivador para su aprendizaje, ya que la mitad (50%)
sefal6 sentirse "siempre" motivado al realizar estas actividades, y la otra mitad (50%) indic6
estar "frecuentemente” motivado, mientras que ningun alumno (0%) marcé las opciones
"ocasionalmente”, "rara vez" o "nunca". Confirmando estos datos, Vestri (2020) sostiene

permitir la produccion creativa de sus propios recursos educativos mediante apps y software

especializados mantienen movitavados a los jévenes estudiantes de hoy. Por lo tanto, estos
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datos son contundentes para confirmar los beneficios que implica implementar
presentaciones visuales, organizadores graficos, lineas de tiempo, comics e infografias
elaborados por los propios estudiantes, para potenciar su interés en aprender los contenidos.
3.4. Nivel de conocimiento de los estudiantes al iniciar el afio lectivo

Es fundamental determinar el nivel de conocimiento inicial de los estudiantes al
comenzar el afio escolar para poder establecer una linea base a partir de la cual se pueda
evaluar con precisidn su progreso en comparacién con sus pares. Conocer los saberes
previos permite detectar tempranamente brechas y necesidades de aprendizaje, personalizar
la ensefianza, asi como también aplicar oportunamente refuerzos o intervenciones
adicionales en los estudiantes que evidencien rezagos, optimizando asi los resultados
académicos.

Tabla 11

Nivel de conocimiento de los estudiantes al iniciar el afio lectivo

Grupo Control Grupo Experimental
Nota n % n %
cuantitativa
1/10pts 0 0,0% 0 0,0%
2/10pts 0 0,0% 0 0,0%
3/10pts 0 0,0% 0 0,0%
4/10pts 0 0,0% 0 0,0%
5/10pts 1 16,7% 0 0,0%
6/10pts 1 16,7% 1 16,7%
7/10pts 2 33,3% 1 16,7%
8/10pts 2 33,3% 3 50,0%
9/10pts 0 0,0% 0 0,0%
10/10pts 0 0,0% 1 16,7%

Nota. Calificaciones de la evaluacién diagnéstica aplicada a los estudiantes antes de realizar el

programa de intervencién
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Figura 19

Nivel de conocimiento de los estudiantes en la evaluacion diagndstica
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Nota. Resultados de la evaluacién diagnostica al iniciar el afio lectivo 2023 - 2024

Analisis

Para evaluar el nivel de conocimiento de los estudiantes al iniciar el afio lectivo en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica, se realizd una evaluacién diagnéstica a dos
grupos: uno de control y otro experimental. De acuerdo a los resultados de la evaluacion
diagnostica aplicada a los estudiantes al inicio del afio lectivo para medir su nivel de
conocimiento sobre la asignatura de Educacién Cultural y Artistica, se pueden observar
algunas diferencias entre el grupo control y el grupo experimental.

En el grupo control, el 50% de los estudiantes obtuvieron puntajes medios de 6y 7
puntos, mientras que el otro 50% alcanz6 calificaciones de 8 puntos. No se registran puntajes
por debajo de 5 ni por encima de 8. El puntaje promedio de este grupo fue de 6,83 puntos, lo
que indica un nivel de conocimientos previos regular.

En cambio, en el grupo experimental la distribucion de puntajes es mas amplia. Un
50% lleg6 a 8 puntos, el 16,7% obtuvo 10 puntos que es la calificacion maxima y el 33,4%
restante logré 6 y 7 puntos. Tampoco hay puntajes por debajo de 5. El puntaje promedio es

levemente superior con 7 puntos.
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Segln Cejudo et al., (2020), los conocimientos previos son fundamentales en el
proceso de aprendizaje, ya que los nuevos conocimientos se construyen sobre los ya
existentes. En ese sentido, los mejores resultados iniciales del grupo experimental podrian
indicar una pequefa ventaja para el aprendizaje de nuevos contenidos de Educacién Cultural
y Artistica durante el afio lectivo. Sin embargo, Ortega y Padilla (2019) plantea que lo mas
importante no son los conocimientos en si mismos, sino cOmo estan organizados y
estructurados en la mente del estudiante. Es posible que algunos estudiantes del grupo
control tengan conocimientos bien organizados y sean capaces de aprender eficientemente
durante el curso, a pesar de sus calificaciones iniciales mas bajas. los resultados de la
evaluacion diagnéstica muestran algunas diferencias iniciales entre los dos grupos, con una
pequefia ventaja para el grupo experimental.

3.5. Nivel de conocimiento de los estudiantes luego de aplicar Visual Thinking

Tabla 12

Record Académico

Grupo Control Grupo Experimental
Nota n % n %
cuantitativa
1/10pts 0 0,0% 0 0,0%
2/10pts 0 0,0% 0 0,0%
3/10pts 0 0,0% 0 0,0%
4/10pts 0 0,0% 0 0,0%
5/10pts 0 0,0% 0 0,0%
6/10pts 1 8,3% 0 0,0%
7/10pts 3 25,0% 0 0,0%
8/10pts 2 16.7% 0 0,0%
9/10pts 0 0,0% 2 16,7%

10/10pts 0 0,0% 4 33,3%
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Nota. Calificaciones cuantitativas obtenidas por los estudiantes luego de aplicar el programa de
intervencion

Figura 20

Record Académico
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Nota. Rendimiento académico de los estudiantes luego de aplicar metodologia tradicional y la
estrategia Visual Thinking (Pensamiento Visual)

Andlisis

Segun los resultados obtenidos luego de la aplicacion de la técnica de Visual Thinking
en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, se evidencian diferencias significativas
entre el grupo control y el grupo experimental.

Mientras que en el grupo control la mayoria de estudiantes (83%) obtuvieron puntajes
medios de 7 y 8 puntos, en el grupo experimental el 100% alcanzé los puntajes maximos de
9 y 10 puntos. El puntaje promedio del grupo control fue de 7,16 mientras que el del grupo
experimental se elevo a 9,66 puntos.

Roam (2008), sefala que el uso de imagenes, esquemas y graficos facilita la

comprension de conceptos complejos, fomenta la creatividad y permite el aprendizaje activo.
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En la misma linea, Sanchez (2019) sostiene que el Visual Thinking aprovecha la forma
natural en que funciona el cerebro humano, procesando mucho mejor la informacion visual
gue la textual. Esta técnica potencia habilidades como el pensamiento critico, resolucion de
problemas y trabajo en equipo. Los excelentes resultados del grupo experimental confirman
lo planteado por estos autores sobre los beneficios del Visual Thinking para un aprendizaje
profundo, significativo y de mayor calidad en los estudiantes. Su aplicacion en la Educacion
Cultural y Artistica permitié a los alumnos organizar y representar sus conocimientos de forma
creativa, llevandolos a un alto rendimiento académico.

En conclusién, la evidencia demuestra que la técnica de Visual Thinking tiene un
impacto muy positivo en el nivel de conocimientos de los estudiantes sobre la asignatura. Se
recomienda generalizar su implementacion como estrategia de ensefianza-aprendizaje

efectiva en este campo de estudio.
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3.6. Discusion

Los resultados obtenidos en la presente investigacion corroboran la efectividad del
Visual Thinking como estrategia pedagdgica para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en contextos educativos
rurales. Contexto donde tradicionalmente existen limitaciones y tecnoldgicas estructurales
que dificultan la implementacién de metodologias de ensefianza-aprendizaje innovadoras y
efectivas. La escasez de recursos e inversion conlleva carencias en cuanto a infraestructura,
materiales did4cticos, acceso a TICs y capacitacion docente. Ademas, existen caracteristicas
culturales propias de las poblaciones rurales, con predominio de tradicion oral y visual, que
no siempre son aprovechadas pedagogicamente.

Esta situacion hace que en muchas escuelas rurales se mantengan aun muy
arraigadas las metodologias educativas tradicionales, magistrales, repetitivas y poco
motivadoras para los estudiantes, con resultados insatisfactorios en términos de un
aprendizaje profundo, significativo y multidimensional.

Ante este contexto limitante, la incorporaciéon del Visual Thinking como estrategia
didactica alternativa para la ensefianza de asignaturas como Educacion Cultural y Artistica,
demuestra ser muy pertinente y beneficiosa. El potencial de esta metodologia basada en lo
visual, practico y creativo conecta directamente con las formas de comprender el mundo
propias de las culturas rurales. Por ello su efectividad corroborada en esta investigacion para
promover aprendizajes profundos y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. El
Visual Thinking se posiciona como una alternativa pedagogica muy recomendable frente a
las limitaciones existentes en las escuelas del contexto rural.

Al aplicar esta metodologia en el grupo experimental a través del uso de infografias,
se evidenciaron mejoras significativas en su rendimiento académico en comparacién con el
grupo control que siguié con una ensefianza tradicional. Como sefialan Fernandez et al.
(2021), la integracion de lo visual y lo verbal mediante representaciones gréaficas facilita la

adquisicion y retencion del conocimiento.
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Los resultados de la evaluaciéon diagndstica inicial evidenciaron que ambos grupos
partian de un nivel similar de conocimientos previos sobre los contenidos, con una pequefia
ventaja en variabilidad para el grupo experimental. Esta similitud inicial entre los grupos
permite atribuir los resultados posteriores a la influencia de las distintas metodologias
aplicadas.

Luego de la intervencion, se observd que el grupo experimental alcanzé un
rendimiento académico muy superior, con el 100% de los estudiantes obteniendo las
calificaciones maximas de 9 y 10 puntos. En contraste, en el grupo control la mayoria se
mantuvo en los puntajes medios iniciales. Esta diferencia abismal demuestra
contundentemente los beneficios del programa Visual Thinking implementado. Ademas
permite validar la hipétesis de investigacion planteada respecto a que la aplicacion de Visual
Thinking optimiza de manera significativa el aprendizaje conceptual y el desarrollo de
habilidades creativas en esta area de estudio. Y demuestra que se trata de una estrategia
adecuada para superar algunas de las limitaciones que suelen presentar las pedagogias
tradicionales en las escuelas rurales (Guallar, 2019).

Por tanto, en funcién de los objetivos trazados inicialmente, se cumple el propdésito de
proveer una alternativa eficiente para mejorar el proceso educativo en las instituciones
rurales. Queda demostrado que el uso de las infografias representa una opcion viable para
gue los docentes logren un aprendizaje profundo y significativo en sus estudiantes.

Es crucial destacar que, a pesar de la evidente mejora en el aprendizaje mediante el
uso del Visual Thinking, el estudio también abordé las limitaciones derivadas del contexto
rural. La brecha digital identificada en la institucion educativa rural podria influir en la
efectividad de esta estrategia. Sin embargo, la aplicacion de una encuesta validada por
expertos permitié obtener percepciones detalladas sobre la disposicion y capacidad de los
estudiantes para integrar herramientas tecnologicas en su proceso de aprendizaje.

Por todo lo anterior, se concluye que la incorporacion del Visual Thinking como método

de ensefianza-aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica resulta totalmente adecuado y
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beneficioso en el contexto rural, logrando mejorar significativamente el rendimiento

académico de los estudiantes en comparacion con las estrategias tradicionales.



3.7. Propuesta
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3.8. INFORMACION TECNICA DE LA PROPUESTA

3.8.1. RESUMEN DE LA PROPUESTA

La presente propuesta tiene el fin de aportar una guia practica de actividades de
Visual Thinking, enfocada en la materia de Educacién Cultural y Artistica dirigida a
docentes de la Unidad Educativa Maldonado, ubicada en una parroquia rural del cantén.
Esto surge ante los resultados favorables revelados en una encuesta aplicada, donde
se evidencié que implementar técnicas de Visual Thinking mejora y dinamiza los
procesos y resultados de aprendizaje de los alumnos en esta materia.
Por ello, se plantea disefiar una guia que provea a los docentes, actividades especificas
para desarrollar habilidades creativas y cognitivas de Visual Thinking, como la
elaboracion de mapas conceptuales, infografias, diagramas, entre otras. Y que las
mismas se realicen mediante recursos, técnicas y manifestaciones artistico-culturales
propias del entorno en el que se ubica la institucion educativa.
Para estructurar esta guia de actividades, se ha seleccionado el modelo de disefio
instruccional ASSURE por enfocarse en el disefio de lecciones y actividades puntuales,
facilitando adaptar los contenidos y formas de aplicacion a contextos determinados. El
mismo conlleva etapas para analizar a los estudiantes, definir objetivos, seleccionar
métodos y recursos locales, utilizar diversos medios didacticos, fomentar el aprendizaje
activo, realizar evaluacion de resultados y retroalimentacion. Asi se podra elaborar una

propuesta situada y responder mas integralmente a las necesidades del entorno

especifico.

3.8.2. PALABRAS CLAVES

Visual Thinking, Guia de actividades, Educacion Cultural y Artistica, Aprendizaje Activo

3.8.3. INTRODUCCION

a. Antecedentes
La educacion cultural y artistica cumple un rol muy significativo dentro de la
formacion integral de estudiantes, ya que promueve el desarrollo de habilidades

personales, sociales y académicas que impactan positivamente en su proceso

educativo general (Flores et al., 2022). De igual manera, su enfoque, métodos y
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contenidos pueden representar y potenciar la cultura local, la creatividad y la

preservacion de tradiciones propias (Estévez y Rojas, 2017).

En el contexto rural ecuatoriano se han desarrollado diferentes iniciativas que
buscan fomentar la valoracion y produccion artistico-cultural local, como proyectos
impulsados por el Ministerio de Cultura y Patrimonio para fomentar la conformacion de
organizaciones culturales comunitarias que recuperan tradiciones ancestrales
(Ministerio de Cultura y Patrimonio, 2020). Sin embargo, a nivel de préacticas
pedaglgicas escolares aln se evidencia poca integracion de referentes,

manifestaciones y medios artisticos y culturales comunitarios.

El Visual Thinking o pensamiento visual constituye una habilidad fundamental en
los procesos creativos de expresion y comprension cultural y artistica, lo cual es posible
de hacer y desarrollar en las aulas (Pinargote, 2021). Y a la vez, representa una
capacidad cognitiva util en demas campos como el ordenamiento de informacion y
metacognicion. Por ende, su aplicacion en ciclos educativos rurales mediante
estrategias didacticas situadas demuestra un alto potencial pedagdgico, y en la misma
linea, crear recursos y practicas formativas contextualizadas para potenciar las
capacidades creativas de estudiantes rurales, acordes a sus intereses y bagajes
culturales especificos, representa una necesidad y area de oportunidad para la

innovacion curricular pertinente.

b. Justificacion

Segun los datos del Ministerio de Educacién del Ecuador (2020), el 76,2% de las
instituciones educativas del pais se ubican en zonas rurales. En consecuencia, en
materias como Educacion Cultural y Artistica, aun prevalecen enfoques curriculares
desvinculados de las realidades y practicas culturales propias de comunidades rurales
(Tourifian, 2018)

Ante esta problematica, resulta fundamental emprender iniciativas para
resignificar la ensefianza artistica en las escuelas rurales desde sus propias raices
culturales. En este sentido, el Visual Thinking aparece como una perspectiva relevante,
para incluirla e implementarla en todos los niveles educativos desde niveles bésicos,
hasta un nivel superior, al constituir un conjunto de técnicas que activan procesos
creativos de aprendizaje visual, verbal y gréafico-plastico, pertinentes para contextos con
rigueza de manifestaciones artistico-culturales propias.

Asi, la presente propuesta de elaborar una guia de actividades de Visual Thinking
situadas, orientada a estudiantes rurales de Educacién Cultural y Artistica, se justifica

por varias razones:
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o Permite resignificar contenidos hacia las expresiones culturales comunitarias

¢ Promueve la creatividad mediante herramientas cognitivas y grafico-plasticas

o Desarrolla capacidades reflexivas y criticas sobre lo propio

e Valoray revaloriza las manifestaciones culturales en los jévenes

En definitiva, representa una iniciativa necesaria y pertinente de innovacion
educativa para la institucion participante y modelo potencial para otras escuelas rurales
del pais.

3.9. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Objetivo General:

Elaborar una guia practica de actividades para docentes, que integre
herramientas de Visual Thinking en torno a las manifestaciones artistico-culturales

locales, para el desarrollo de capacidades creativas en los estudiantes.

Objetivos Especificos:

1. Identificar expresiones artisticas representativas del contexto rural para
incorporar como contenido en las actividades.

2. Planificar actividades educativas con enfoque en procesos creativos de
aprendizaje visual, aplicando distintas herramientas de Visual Thinking sobre
dichas expresiones culturales locales.

3. Socializar la propuesta de guia didactica con docentes que imparten la
asignatura de Educacion Artistica para su retroalimentacion y ajuste contextual

previo a la implementacion.

3.10. METODOLOGIA:

Para el desarrollo de la presente propuesta de guia didactica se empleara el

Modelo ASSURE, el cual presenta las siguientes etapas (Heinich et al., 1999):

1. Analyze Learners (Analizar a los estudiantes): En esta fase, se identificaran
las expresiones artisticas representativas del contexto rural. Se llevara a cabo una
evaluacion detallada de las caracteristicas y necesidades de los estudiantes,
tomando en cuenta su entorno cultural y educativo. Esta fase se alinea
principalmente con el Objetivo especifico 1, ya que busca comprender el

contexto cultural y artistico especifico de los estudiantes.
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2. State Objectives (Establecer Objetivos): En esta etapa, se estableceran los
objetivos de aprendizaje especificos para cada actividad educativa. Cada uno de
ellos debe estar alineado con los objetivos especificos de la propuesta. Por
ejemplo, para el Objetivo especifico 1, se estableceran los objetivos
relacionados con la identificacion de expresiones artisticas representativas del
contexto rural.

3. Select Methods, Media, and Materials (Seleccionar Métodos, Medios y
Materiales): Aqui se planificaran las actividades educativas, eligiendo métodos
y materiales que apliquen el Visual Thinking y sean apropiados para el entorno
rural. La seleccién de herramientas de Visual Thinking y otros recursos educativos
debe estar en sintonia con el Objetivo especifico 2, centrado en procesos
creativos de aprendizaje visual.

4. Utilize Media and Materials (Utilizar Medios y Materiales): En esta fase, se
llevardn a cabo las actividades educativas planificadas, utilizando los medios y
materiales seleccionados. Se aplicaran las herramientas de Visual Thinking para
mejorar el aprendizaje en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica. Esto
contribuye directamente al logro del Objetivo especifico 2.

5. Require Learner Participation (Requerir la Participacién del Estudiante): Se
fomentara la participacion activa de los estudiantes en todas las actividades. Esta
fase se vincula especialmente con el Objetivo especifico 2, ya que busca
impulsar procesos creativos de aprendizaje visual, o que implica la participacion
activa de los estudiantes.

6. Evaluate and Revise (Evaluar y Revisar): Después de implementar las
actividades, se recopilardn datos para evaluar el éxito de la propuesta.
Posteriormente, se realizardn ajustes y revisiones segun la retroalimentacion
recibida de los docentes en la fase de socializacion. Esta fase esta directamente
relacionada con el Objetivo especifico 3, que busca retroalimentacion y ajuste

contextual de la guia didactica.

Este modelo se enfoca especificamente en el disefio de actividades y lecciones
puntuales, lo cual va acorde al objetivo de crear una guia de actividades situadas en
este caso. Ademas, el modelo obliga a considerar en detalle las caracteristicas y
necesidades propias de los estudiantes de entornos rurales. Esto permitira adecuar
tanto las herramientas de Visual Thinking como los contenidos artisticos y culturales del

contexto, a sus realidades e intereses.
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3.11.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

OBJETIVO GENERAL: Elaborar una guia de actividades practicas para docentes, que integre herramientas de Visual Thinking en

torno a las manifestaciones artistico-culturales locales, para el desarrollo de capacidades creativas en los estudiantes.

OBJETIVO ESPECIFICO 1:

actividades.

Identificar expresiones artisticas representativas del contexto rural para incorporar como contenido en las

RESULTADO OBJETIVO ESPECIFICO 1: Llevar a cabo un exhaustivo analisis del contexto rural, destacando las particularidades

culturales y artisticas presentes en la comunidad educativa. Todo ello servird como base esencial para el desarrollo de las actividades

educativas, asegurando asi la autenticidad y pertinencia cultural en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

N° | ACTIVIDADES Fecha Fecha fin | Nombre Valor de item de Nombre
inicio Evidencia/medio de Presupue | Presupuest |responsable dela
verificacién sto o] actividad
01 | EXPLORACION CULTURAL 04/03/202 | 05/03/202 - Registro 0.00 Elija un - Lic. Jhoana
EN LA COMUNIDAD 4 4 fotografico elemento. Herrera Burbano

Recorrido por la comunidad con
el objetivo de identificar
manifestaciones artisticas
locales.

Se lleva a cabo entrevistas a
miembros de la comunidad,
artistas locales y lideres
culturales para recopilar

informacioén valiosa sobre

- Grabaciones de

entrevistas.
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expresiones artisticas

tradicionales y contemporaneas.

02 | TALLER PARTICIPATIVO DE 06/03/202 | 08/03/202 Registro 0.00 Elija un - Lic. Jhoana
EXPRESIONES ARTISTICAS 4 4 fotografico del elemento. Herrera Burbano
Organizacion de un taller taller
participativo en la comunidad, Testimonios de
donde artistas locales comparten participantes
Sus conocimientos sobre Muestras de las
expresiones artisticas creaciones de
tradicionales y contemporaneas. los estudiantes.

Se fomenta la participacion
activa de los estudiantes,
guienes pueden experimentar
con diferentes formas artisticas.

03 | EXHIBICION CULTURAL 11/03/202 | 13/03/202 0.00 Elija un - Lic. Jhoana
INTERACTIVA 4 4 Fotografias y elemento. Herrera Burbano
Organizacion de una exhibicion videos de la
cultural interactiva en la exhibicion

institucion, donde se presentan
las expresiones artisticas
identificadas. Los estudiantes y

la comunidad pueden interactuar

Comentarios de

visitantes
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con las exhibiciones,
promoviendo asi un mayor
entendimiento y aprecio por la

rigueza cultural local.

OBJETIVO ESPECIFICO 2: Planificar actividades educativas con enfoque en procesos creativos de aprendizaje visual, aplicando

distintas herramientas de Visual Thinking sobre dichas expresiones culturales locales.

RESULTADO OBJETIVO ESPECIFICO 2: Desarrollar la guia con un enfoque innovador para integrar procesos creativos de aprendizaje

visual en la ensefianza de expresiones culturales locales.

N° | ACTIVIDADES Fecha Fecha fin | Nombre Evidencia/ Valor de item de Nombre
inicio medio de verificacion | Presupue | Presupuest |responsable de la
sto o] actividad
01 | DEFINICION DE OBJETIVOS 14/03/202 | 18/03/202 - Informe 0.00 - Lic. Jhoana
PARA EL DISENO DE LA GUIA | 4 4 detallado del Herrera Burbano
Realizar un andlisis exhaustivo andlisis del
del contexto educativo rural, contexto y

identificar expresiones culturales
locales relevantes y se establece
objetivos claros y medibles que
orientaran la creacion de la guia.
Este proceso implica la revision
de literatura, la consulta de

expertos, y la reflexion sobre las

referencias
bibliogréaficas

consultadas.
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mejores practicas pedagdgicas

con enfoque en Visual Thinking.

02 | BRAINSTORMING Y DISENO 19/03/202 | 09/04/202 - Registro 0.00 MATERIALE | - Lic. Jhoana
DE LA GUIA 4 4 fotografico S, Herrera Burbano
Se realiza una sesion de - Documentaciéon SUMINISTR
brainstorming para generar del proceso de OoSsY
ideas creativas relacionadas con disefo REACTIVOS
las expresiones artisticas. - Productos
Posteriormente se ejecuta el finales de las
disefio colaborativo, donde se actividades.
crean actividades visuales
basadas en las expresiones
artistico-culturales identificadas.
Dichas actividades involucran
infografias, diagramas y mapas
mentales.
03 | USO DE HERRAMIENTAS 10/04/202 | 17/04/202 - Producto final 0.00 CAPACITAC | - Lic. Jhoana
DIGITALES PARA VISUAL 4 4 de la guia de ION Herrera Burbano

THINKING

Seleccion de las herramientas
digitales y materiales para
aplicar Visual Thinking, se

exploran aplicaciones y

actividades
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programas que se puede utilizar
en el aula.

Se enfoca en la integracion de la
tecnologia de manera efectiva
en el proceso de aprendizaje

visual.

OBJETIVO ESPECIFICO 3: Socializar la propuesta de guia didactica con docentes que imparten la asignatura de Educacion

Artistica para su retroalimentacion y ajuste contextual previo a laimplementacién.

RESULTADO OBJETIVO ESPECIFICO 3: Compartir la propuesta con el grupo de docentes, aplicando un enfoque colaborativo, a través de

sesiones interactivas y participativas, facilitando asi un espacio propicio para recibir retroalimentacién constructiva. Asegurando de esta

manera que la guia didactica se adapte de manera 6ptima a las necesidades y realidades especificas de la comunidad educativa.

N° | ACTIVIDADES Fecha Fecha fin | Nombre Evidencia/ Valor de item de Nombre
inicio medio de verificacion | Presupue | Presupuest |responsable de la
sto 0 actividad
01 | SESION INFORMATIVA Y 18/04/202 | 19/04/202 - Registro de la 0.00 Elija un - Lic. Jhoana
PRESENTACION DE LA 4 4 sesion elemento. Herrera Burbano

PROPUESTA
Sesion informativa donde se
presenta la propuesta de guia

didactica a docentes de

- Encuestas de
retroalimentacio

n

- Docentes

participantes
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Educacion Artistica en un
formato interactivo. Durante esta
sesidn, se resaltan los objetivos,
métodos y beneficios de la guia,
y se fomenta la participacion
activa para recoger las primeras
impresiones y expectativas de

los docentes.

Comentarios de

los docentes.

02

TALLERES PRACTICOS DE
APLICACION

Organizacion de talleres
practicos donde los docentes
participan activamente en la
aplicacion de las actividades
propuestas en la guia did4ctica
con los estudiantes.

Se proporciona un espacio para
gue experimenten con las
herramientas de Visual Thinking
y compartan sus impresiones y

sugerencias.

22/04/202
4

26/04/202
4

Registro
fotogréficol de
los talleres
Observacion de
la participacion
Evaluacion de
la aplicabilidad
de las

actividades.

0.00

Elija un

elemento.

- Lic. Jhoana
Herrera Burbano
- Docentes

participantes
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03

RETROALIMENTACION Y
AJUSTE

Se lleva a cabo una sesion
especifica para recopilar
retroalimentacion detallada de
los docentes.

Se estructuran discusiones
guiadas para analizar los puntos
fuertes y reas de mejora de la
propuesta.

Se busca consenso sobre
posibles ajustes y adaptaciones

necesarias.

29/04/202
4

06/05/202
4

Actas de la
sesion
Resumen de
retroalimentacié
n

Propuestas de

ajustes.

0.00

Elija un

elemento.

- Lic. Jhoana
Herrera Burbano
- Docentes

participantes
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3.13. OBSERVACIONES:

La aplicacion de esta propuesta brinda la posibilidad a los docentes de aplicar una
metodologia innovadora y efectiva para potenciar el aprendizaje de los estudiantes,
especialmente en entornos rurales. Al integrar herramientas de Visual Thinking en torno
a manifestaciones artistico-culturales locales, no solo se fomenta el desarrollo de
habilidades creativas y cognitivas, sino que también se fortalece el vinculo entre el
contenido educativo y la realidad cultural de los alumnos. Contribuyendo a la preservaciéon
y aprecio de la identidad cultural local, generando un impacto significativo en la

motivacion, participacion y percepcion positiva de la Educacion Cultural Artistica.

3.14. FIRMAS:
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Conclusiones

Tras la implementacion de la estrategia de Visual Thinking en la materia de Educacion
Cultural y Artistica dentro de un contexto educativo rural, dividiendo la poblacién en un grupo
control que siguié con la metodologia tradicional y un grupo experimental expuesto a recursos
visuales y actividades de elaboracién de material grafico, se pueden establecer que el grupo
experimental evidencié una mejora significativa en la retencion y comprension de conceptos
y contenidos de la asignatura en comparacion al grupo control, demostrando la efectividad
de las técnicas de Visual Thinking como mapas mentales, conceptuales e infografias.
Asimismo, los estudiantes del grupo con estrategia visual manifestaron mayor motivacion e
interés en las tematicas abordadas y en el desarrollo de las actividades propuestas por el
docente. En consonancia con esto, el rendimiento académico general del grupo experimental
super6 notoriamente al del grupo control que no recibié estimulos visuales, lo cual queda
demostrado en las calificaciones y evaluaciones aplicadas. Por consiguiente, incorporar
recursos gréficos, conceptuales y multimedia, asi como permitir a los alumnos la elaboracion
de sus propios materiales visuales sobre los contenidos tratados, tiene un impacto altamente
positivo en contextos rurales con limitaciones para acceder a otros recursos fisicos o digitales.

En sintesis, se valida contundentemente la estrategia de Visual Thinking para
potenciar los procesos de comprension, motivacion y rendimiento en el aprendizaje de la
Educacion Cultural y Artistica en medios rurales, constituyendo una herramienta de mejora

imprescindible para los docentes de este contexto.
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Recomendaciones

Tras la investigacion realizada sobre la implementacion de Visual Thinking en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica en contextos rurales, se plantean las siguientes
recomendaciones. En primer lugar, resulta indispensable capacitar a los docentes de
establecimientos rurales sobre la elaboracion, seleccién y uso efectivo de recursos gréficos
multimedia para sus clases, como mapas conceptuales, mentales, infografias, lineas de
tiempo y diagramas. Esto mejorara sustancialmente sus métodos de ensefianza alineados a
esta estrategia didactica. Asimismo, se debe motivar constantemente a los estudiantes para
gue realicen sus propias producciones guiadas de material visual relativo a cada unidad o
tema que se esté abordando en la materia, otorgando libertad creativa dentro de pautas
establecidas. De este modo se potencia alin mas su propio aprendizaje y competencias
digitales relevantes para su formacion.

Ademas, es altamente recomendable promover y facilitar el uso de aplicaciones
digitales y programas informéticos, muchos de ellos gratuitos, que permitan a alumnos y
docentes crear organizadores gréficos interactivos, lineas temporales animadas, infografias,
comics y otros formatos atractivos, aprovechando recursos tecnoldgicos al maximo para un
impacto mayor.

Finalmente se subraya la conveniencia de implementar en el proceso instancias
constantes de retroalimentacion y evaluacion tanto del material visual generado como de la
efectividad de la estrategia en cuanto a participacion efectiva y aprendizajes reales en los

estudiantes de contextos rurales donde se aplique dicho enfoque visual.
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Apéndice
Apéndice A. Instrumento dirigido a estudiantes de Sexto afio de EGB de la Unidad

Educativa “Maldonado”

Maestria en Educaciéon, mencién en Gestion del Aprendizaje mediado por TIC
ENCUESTA A ESTUDIANTES
Estimado/a estudiante:
Te ruego que leas atentamente cada una de las afirmaciones y respondas con total
honestidad, ya que esta informacién es Unicamente para fines de investigacion, y tu
contribucién es muy apreciada.
Agradezco de antemano tu colaboracion.

1. Durante las clases de Educacion Cultural y Artistica, ¢los estudiantes participan

activamente?

a) Siempre
b) Frecuentemente
¢) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

2. Los recursos que se utilizan para promover el aprendizaje de esta materia, ¢,son

diversos?

a) Siempre
b) Frecuentemente
c) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

3. Cuando tus profesores usan organizadores graficos como mapas conceptuales o

mentales en sus clases, ¢ entiendes con mas facilidad los contenidos?

a) Siempre
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b) Frecuentemente
c) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

Cuando los profesores presentan graficos, imagenes y videos sobre un tema, ¢ te ayuda

a concentrarte y recordar mejor?

a) Siempre
b) Frecuentemente
c) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

Al realizar proyectos con herramientas digitales como infografias, historietas o

presentaciones sobre temas culturales y artisticos, ¢aprendes mas rapido?

a) Siempre
b) Frecuentemente
c) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

¢,Crees que usar mas contenido visual como graficos, lineas de tiempo, diagramas, etc.

en tus clases de cultura y arte ayudaria a que mas estudiantes aprendan?

a) Siempre
b) Frecuentemente
c) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

¢ Prefieres que tus profesores utilicen més iméagenes, diagramas, videos y menos texto

al ensefiar temas de cultura y arte?

a) Siempre
b) Frecuentemente
¢) Ocasionalmente

d) Raravez



10.

e) Nunca

Cuando realizas un organizador visual (mapa conceptual, mental o infografia) para

resumir informacién de la clase de Educacién Cultural y Artistica, lo recuerdas:

a) Siempre
b) Frecuentemente
¢) Ocasionalmente
d) Raravez

e) Nunca

Las clases donde se utilizan sélo textos, sin ningun tipo de recurso visual o multimedia

me generan:

a) Siempre desmotivacion
b) Frecuentemente desmotivacion
¢) Ocasionalmente desmotivacion
d) Rara vez desmotivacion

e) Nunca desmotivacion

Cuando uso herramientas digitales para crear presentaciones visuales, organizadores
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gréficos, lineas de tiempo, comics o infografias sobre temas de cultura/arte, me siento:

a) Siempre motivado a aprender
b) Frecuentemente motivado a aprender
¢) Ocasionalmente motivado a aprender
d) Rara vez motivado a aprender

e) Nunca motivado a aprender



Apéndice B. Valoracion del primer experto

GUIA DE JUICIO DE EXPERTOS

1. Identificacion del Experto
Nombres y Apellidos:
Alexandra Judith Cérdoba Chamba
Teléfono:
0996449990
Centro laboral:
Unidad Educativa Maldonado
Titulo profesional:
Magister en Educacion
Especializacion:
Mencién Gestion del Aprendizaje Mediado por TIC
Institucién donde lo obtuvo:
Universidad Internacional del Ecuador

Otros estudios:

Licenciada en Lingtiistica Aplicada Mencion en Ensefianza de Lenguas

2. Instrucciones
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Estimada especialista, a continuacion, se muestra un conjunto de indicadores, el cual tiene

gue evaluar con criterio ético y estrictez cientifica, la validez del instrumento propuesto. Para

valor dicho instrumento margue con una X una de las categorias contempladas en el cuadro:

1: Inferior al bésico 2: Basico 3: Intermedio 4: Sobresaliente 5. Muy sobresaliente



3. Juicio de experto

INDICADORES
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CATEGORIA

1. Las dimensiones de la variable responden a un contexto teérico de X
forma (vision general)

2. Coherencia entre dimensién e indicadores (vision general) X

3. El ndmero de indicadores, evaltan las dimensiones y por X
consiguiente la variable seleccionada (vision general)

4. Los items estan redactados en forma clara y precisa, sin X
ambigliedades (claridad y precision)

5. Los items guardan relacion con los indicadores de las variables X
(coherencia)

6. Los items han sido redactados teniendo en cuenta la validez de X
contenido (validez)

7. Presenta algunas preguntas distractoras para controlar la X
contaminacioén de las respuestas (control de sesgo)

8. Los items han sido redactados de lo general a lo particular (orden) X

9. Los items del instrumento son coherentes en términos de cantidad X
(extension)

10. Los items no constituyen riesgo para el encuestado (inocuidad) X

11. Calidad en la redaccion de los items (vision general) X

12. Grado de objetividad del instrumento (visién general) X

13. Grado de relevancia del instrumento (vision general) X

14. Estructura técnica basica del instrumento (organizacion) X

Puntaje parcial
Puntaje total
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Nota. indice de validacién de juicio de experto (Ilvje) = (puntaje obtenido 74/75) x 100

= 98,66

4. Escalade validaciéon

Muy baja Baja Regular

00-20% 21-40% 41-50%

Instrumento de investigacion esta observado.

Alta
61-80%
El instrumento de
investigacion  requiere
reajustes para su
aplicacion.

Muy Alta
81-100%
El instrumento de
investigacién estad apto
para su aplicacion.

Interpretacion: Cuanto mas se hace que el coeficiente a cero (0) mayor error habré en la validez

5. Conclusion general de la validacion y sugerencias (en coherencia con el

nivel de validacion alcanzado)

» Utilizar lenguaje menos técnico para que sea entendible para los estudiantes.

+ Enla pregunta 10 de la encuesta la cual indica: Cuando uso herramientas

digitales para crear contenido visual, sobre temas de cultura/arte, me siento:, se

debe especificar a qué tipo de contenido visual hace referencia para que los

estudiantes encuestados comprendan la pregunta.

» El puntaje obtenido en la validacion realizada es de 98, 66 por lo que el

instrumento esta apto para su aplicacion cabe recalcar que se sugieren revisar

las indicaciones dadas con el fin de qué la aplicacion del instrumento sea

efectiva.

6. Constancia de Juicio de experto

La que suscribe, Alexandra Judith Cérdoba Chamba identificada con C.l. N.°

0401757612. Certifico que realice el juicio del experto el instrumento disefiado por la

estudiante Jhoana Alexandra Herrera Burbano.

i =l

Alexandra Judith Cérdoba Chamba
C.I. N.° 0401757612
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Apéndice C. Valoracion del segundo experto

GUIA DE JUICIO DE EXPERTOS

7. ldentificacion del Experto
Nombres y Apellidos:
Santiago Patricio Lopez Chamorro
Teléfono:
0990746604
Centro laboral:
Universidad Técnica del Norte
Titulo profesional:
Magister en Educacion
Especializacién:
Especialista en Curriculo y Didactica
Institucion donde lo obtuvo:
Universidad Tecnol6gica América
Otros estudios:
Licenciado em Ciencias de la Educacion, mencion Bellas Artes
Instrucciones
Estimado especialista, a continuacién, se muestra un conjunto de indicadores, el cual tiene
que evaluar con criterio ético y estrictez cientifica, la validez del instrumento propuesto. Para

valor dicho instrumento marque con una X una de las categorias contempladas en el cuadro:

1: Inferior al basico 2: Basico 3: Intermedio 4: Sobresaliente 5. Muy sobresaliente



8. Juicio de experto

INDICADORES
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CATEGORIA

15. Las dimensiones de la variable responden a un contexto teérico de X
forma (vision general)

16. Coherencia entre dimension e indicadores (vision general) X

17. El nimero de indicadores, evallan las dimensiones y por X
consiguiente la variable seleccionada (vision general)

18. Los items estan redactados en forma clara y precisa, sin X
ambigliedades (claridad y precision)

19. Los items guardan relacién con los indicadores de las variables X
(coherencia)

20. Los items han sido redactados teniendo en cuenta la validez de X
contenido (validez)

21. Presenta algunas preguntas distractoras para controlar la X
contaminacioén de las respuestas (control de sesgo)

22. Los items han sido redactados de lo general a lo particular (orden) X

23. Los items del instrumento son coherentes en términos de cantidad X
(extension)

24. Los items no constituyen riesgo para el encuestado (inocuidad) X

25. Calidad en la redaccion de los items (vision general) X

26. Grado de objetividad del instrumento (vision general) X

27. Grado de relevancia del instrumento (vision general) X

28. Estructura técnica béasica del instrumento (organizacion) X

Puntaje parcial
Puntaje total
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Nota. indice de validacién de juicio de experto (Ilvje) = (puntaje obtenido 75/75) x 100

= 100,00

9. Escala de validacion

Muy baja Baja Regular

00-20% 21-40% 41-50%

Alta

61-80%

Muy Alta

81-100%

Instrumento de investigacion esta observado.

El instrumento

investigacion
reajustes
aplicacion.

de
requiere
para su

El instrumento de
investigacién estad apto
para su aplicacion.

Interpretacion: Cuanto mas se hace que el coeficiente a cero (0) mayor error habra en la validez

10.Conclusion general de la validacion y sugerencias (en coherencia con el

nivel de validacién alcanzado)

» El puntaje obtenido en la validacion realizada es de 98, 66 por lo que el

instrumento esta apto para su aplicacién cabe recalcar que se sugieren revisar

las indicaciones dadas con el fin de qué la aplicacion del instrumento sea

efectiva.

11.Constancia de Juicio de experto

El que suscribe, Santiago Patricio Lopez Chamorro identificado con C.I. N.°

1002103750. Certifico que realice el juicio del experto el instrumento disefiado por la

estudiante Jhoana Alexandra Herrera Burbano.

f. .
Santialgo Patricio LOpez Chamorro
C.I1. N.° 1002103750




90

Apéndice D. Valoracion del tercer experto

GUIA DE JUICIO DE EXPERTOS

12. Identificacion del Experto
Nombres y Apellidos:
Kevin Anderson Chugé Burbano
Teléfono:
0962884755
Centro laboral:
Unidad Educativa Maldonado
Titulo profesional:
Ingeniero en Ciencias de la Computacion
Especializacion:
Computacion
Institucién donde lo obtuvo:

Universidad Politécnica Estatal del Carchi

Instrucciones

Estimado especialista, a continuacion, se muestra un conjunto de indicadores, el cual tiene
gue evaluar con criterio ético y estrictez cientifica, la validez del instrumento propuesto. Para

valor dicho instrumento marque con una X una de las categorias contempladas en el cuadro:

1: Inferior al basico 2: Béasico 3: Intermedio 4: Sobresaliente 5. Muy sobresaliente

13.Juicio de experto



INDICADORES
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CATEGORIA

29. Las dimensiones de la variable responden a un contexto teérico de X
forma (vision general)

30. Coherencia entre dimension e indicadores (vision general) X

31. El nimero de indicadores, evallan las dimensiones y por X
consiguiente la variable seleccionada (vision general)

32. Los items estan redactados en forma clara y precisa, sin X
ambigliedades (claridad y precisién)

33. Los items guardan relacion con los indicadores de las variables X
(coherencia)

34. Los items han sido redactados teniendo en cuenta la validez de X
contenido (validez)

35. Presenta algunas preguntas distractoras para controlar la X
contaminacion de las respuestas (control de sesgo)

36. Los items han sido redactados de lo general a lo particular (orden) X

37. Los items del instrumento son coherentes en términos de cantidad X
(extension)

38. Los items no constituyen riesgo para el encuestado (inocuidad) X

39. Calidad en la redaccion de los items (visién general) X

40. Grado de objetividad del instrumento (visién general) X

41. Grado de relevancia del instrumento (vision general) X

42. Estructura técnica basica del instrumento (organizacion) X

Puntaje parcial
Puntaje total
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Nota. indice de validacién de juicio de experto (Ilvje) = (puntaje obtenido 74/75) x 100

= 98,66

14. Escala de validacion

Muy baja Baja Regular

00-20% 21-40% 41-50%

Instrumento de investigacion esta observado.

Alta
61-80%
El instrumento de
investigacion  requiere
reajustes para su
aplicacion.

Muy Alta
81-100%
El instrumento de
investigacién estad apto

para su aplicacion.

Interpretacion: Cuanto mas se hace que el coeficiente a cero (0) mayor error habré en la validez

15.Conclusién general de la validacion y sugerencias (en coherencia con el

nivel de validacion alcanzado)

* Revisar signos de puntuacion y errores de escritura.

« Compartir el link de la encuesta correctamente y dar las indicaciones de como

deben contestar.

» El puntaje obtenido en la validacion realizada es de 98, 66 por lo que el

instrumento esté apto para su aplicacion cabe recalcar que se sugieren revisar

las indicaciones dadas con el fin de qué la aplicacién del instrumento sea

efectiva.

16.Constancia de Juicio de experto

El que suscribe, Kevin Anderson Chuga Burbano identificado con C.1. N.° 0402046874.

Certifico que realice el juicio del experto el instrumento disefiado por la estudiante Jhoana

Alexandra Herrera Burbano.

f.
Kevin Anderson Chugéa Burbano
C.I1. N.° 0402046874
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