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Resumen

Este estudio se centra en disefiar una guia de procesos metodol6gicos para promover
el desarrollo de competencias en la ensefianza de las artes. Utilizando observacion,
entrevistas y analisis del proceso de ensefianza-aprendizaje en artes, se enfoca en el uso de
metodologias como herramientas para la creacion artistica. La perspectiva basada en el
desarrollo por competencias permite comprender la creatividad de los estudiantes en sus
obras. Actualmente, las metodologias existentes no se aplican adecuadamente en la
ensefanza de las artes, lo que resulta en la falta de interés y motivacion de los estudiantes.
Ademas, los cambios en la malla curricular gubernamental han reducido la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica a solo dos periodos semanales, lo que no es suficiente para el
proceso de ensefianza-aprendizaje. El objetivo de esta investigacion es determinar la
importancia de esta asignatura y proporcionar una guia de procesos metodolégicos que
permita a los docentes ensefiar las artes de manera estructurada a través de enfoques
innovadores, promoviendo la ensefianza diaria para lograr un aprendizaje significativo en el

estudio de las artes.

Palabras clave: Competencias, Procesos Metodolégicos, Pensamiento visual.



Abstract

This study focuses on designing a guide of methodological processes to promote the
development of competencies in arts education. Through observation, interviews, and
analysis of the teaching-learning process in the arts, it emphasizes the use of methodologies
as tools for artistic creation. The perspective based on competency development allows us to
understand students' creativity in their works. Currently, existing methodologies are not
applied properly in arts education, leading to a lack of interest and motivation among students.
Furthermore, changes in the governmental curriculum have reduced the subject of Cultural
and Artistic Education to only two weekly periods, which is insufficient for the teaching-learning
process. The objective of this research is to determine the importance of this subject and
provide a guide to methodological processes that enable teachers to teach the arts in a
structured manner through innovative approaches, promoting daily instruction to achieve

meaningful learning in the study of the arts.

Keywords: Competencies, Methodological Processes, Visual Thinking.



Introduccién

El presente trabajo de titulacién tiene como objetivo disefiar una guia de procesos
metodoldgicos que fomente el desarrollo por competencias a través de la ensefianza en las
artes. Esta guia se dirige a docentes de educacidén basica y bachillerato que imparten la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica, asi como a estudiantes y profesionales
interesados en la ensefianza de las artes y el fomento del desarrollo por competencias con la
utilizacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La educacion es uno de los pilares fundamentales para el desarrollo de las personas
y las sociedades. En este sentido, es necesario destacar que la educacion no solo se limita a
la transmision de conocimientos y habilidades, sino también al desarrollo de competencias
gue permitan a las personas desenvolverse de manera exitosa en su vida personal y
profesional, el trabajo se centra en el estudio de metodologias activas que inciden en el
proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, partiendo
desde la practica del arte convencional y digital utilizando metodologias activas para el
desarrollo practico del arte.

La tecnologia desde su gran auge se va desarrollando en beneficio de la educacion
con la aparicion de diversas Herramientas TIC, utilizdndolas de manera adecuada nos brindan
la oportunidad de cambiar metodologias tradicionales de ensefianza, permite asi la
incorporacion de metodologias activas en el desarrollo de la clase.

Es en este contexto donde el enfoque por competencias ha cobrado gran relevancia
en la educacion, ya que promueve el desarrollo de habilidades, destrezas y conocimientos
gue permiten a las personas enfrentar de manera efectiva situaciones complejas y
cambiantes en su entorno.

Hoy en dia la mayoria de informaciéon sobre cultura, arte, pedagogia se encuentran
de manera digital en la red, si nosotros la adoptamos e incorporamos en el proceso educativo
la comunidad en general observara un cambio positivo, en este sentido, es relevante destacar

algunas herramientas de importancia y facil utilizacioén para el trabajo tedrico y practico de las



artes. Por tal motivo en este trabajo de investigacién se busca crear una guia de procesos
metodoldgicos en el &rea de Educacion Cultural y artistica para la ensefianza de las artes.

En las artes, el enfoque por competencias se ha convertido en una herramienta
esencial para el desarrollo de habilidades en los estudiantes. La ensefianza de las artes
ofrece un enfoque integral que promueve el desarrollo de habilidades cognitivas, creativas y
socioafectivas en los estudiantes.

Es por ello que se hace necesario disefiar una guia de procesos metodologicos que
fomente el desarrollo por competencias a través de la ensefianza en las artes. En esta guia
se describiran los procesos metodologicos que se deben seguir para fomentar el desarrollo
por competencias en los estudiantes, y se ofreceran estrategias y herramientas para su
implementacion en el aula.

Los objetivos en la investigacibn en primera instancia se centran en realizar
acercamientos previos de las clases de educacién artistica en las aulas de la Unidad
Educativa San Andrés, ubicada en el cantbn Guano. A partir de dicho acercamiento se
disefiard una guia de procesos metodologicos fomentando el desarrollo por competencias en
el proceso de ensefanza-aprendizaje en las artes, basada en metodologias activas de
enseflanza que abarquen cada uno de los temas planteados en el curriculo nacional de
educacion cultural y artistica para promover el desarrollo de competencias en la institucion
educativa mencionada anteriormente, con la finalidad de demostrar la contribucion que tiene
la Educacion en Artes en la formacion integral y los beneficios que obtienen los estudiantes
para fomentar una sociedad mas critica y creativa.

En esta guia se describirdn las bases tedricas del enfoque por competencias, se
definiran las competencias que se deben desarrollar en los estudiantes de artes, y se
describirdan los procesos metodoldgicos que se deben seguir para su fomento. Ademas, se
ofreceran estrategias y herramientas concretas para su implementacion en el aula.

El objetivo de esta guia metodologica es brindar a los docentes una herramienta
practica y efectiva para el fomento del desarrollo por competencias en sus estudiantes de

artes. La guia esta dirigida a docentes de educacién basica y media superior que imparten



clases de artes, asi como a estudiantes y profesionales interesados en la ensefianza de las
artes y el fomento del desarrollo por competencias.

Para el disefio de la guia de procesos metodolégicos en el capitulo | es indispensable
conocer sobre la importancia, historia, antecedentes de la Educacion Cultural y Artistica, su
estructura, contenidos y su importancia dentro del proceso ensefianza-aprendizaje del
estudiantado.

En el capitulo Il se abordara la poca importancia que se da a la asignatura dentro del
sistema educativo nacional, sus falencias y el estudio de las diversas metodologias existentes
para la ensefianza de las artes.

Finalmente, en el capitulo Il luego que se realizé un analisis de la historia y la
importancia que tiene Educacion Cultural y Artistica en el proceso educativo, se disefiara una
guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las artes que desarrolle en el
estudiantado un pensamiento critico, el respeto a la interculturalidad, su creatividad, como
entes positivos a la sociedad, formando estudiantes competentes en el arte.

La guia de procesos metodoldgicos para el fomento del desarrollo por competencias
a través de la ensefianza en las artes es una herramienta esencial para el desarrollo de
habilidades y destrezas, su implementacion en el aula permitird profundizar en la importancia
de la educacion artistica y su impacto en el desarrollo de los estudiantes, de la misma manera
servira a los docentes para que puedan fomentar el desarrollo por competencias en sus

estudiantes y contribuir al desarrollo integral de los mismos.



Capitulo uno
1.1 La Educacién artistica
En este capitulo se identificaran los antecedentes histéricos, los principales
fundamentos y la importancia de la educacion artistica, asi como los fundamentos teéricos

en los que se sostiene las metodologias activas de ensefianza-aprendizaje.

En el circulo artistico podemos encontrarnos una cantidad de lenguajes artistico, con
los cuales transmitimos sentimientos, emociones, mensajes, contenidos, lo hacemos a través
de varios géneros, estilos, técnicas, disciplinas que en nuestro diario vivir los encontramos en
casi todo lugar, con ellos convivimos, creamos, en si generamos diversas producciones
haciendo a nuestro cerebro volar e imaginar sin tener limitaciones como en otras actividades,
por este y otros motivos desde nifios debemos fomentar la practica de las artes en nuestro

diario vivir y en la formacion de ser humano integral.

Las artes en general contribuyen de manera positiva en la formacion integral del ser
humano, una de las caracteristicas principales de aportacion esta en el desarrollo cognitivo,
despierta la curiosidad, fomenta el analisis critico, desarrolla destrezas, descubren
habilidades que les ayudara en el transcurso de su vida conviviendo positivamente con el

arte.

La educacion artistica es una disciplina que ha ganado importancia en el contexto
actual, debido a su capacidad para fomentar el desarrollo integral de los estudiantes. Segun
el National Art Education Association (NAEA, 2021), la educacién artistica permite el
desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes que les permiten enfrentar

situaciones complejas y cambiantes en su entorno.

La ensefianza de las artes en el aula requiere de un enfoque pedagdgico adecuado y
de herramientas metodoldgicas efectivas. En este sentido, Chau (2018) sefiala que la
educacion artistica debe seguir un enfoque integrador, que permita la interrelaciéon entre las

diferentes disciplinas artisticas y su conexién con otros campos del conocimiento.



La aplicacion de estrategias y herramientas efectivas también es fundamental en la
ensefianza de las artes. Segun Spindler y Spindler (2016), la utilizacion de materiales y
recursos didacticos innovadores, la aplicacion de técnicas de evaluacion y retroalimentacion,
y la implementacién de proyectos y actividades que fomenten el desarrollo de habilidades y

destrezas en los estudiantes son elementos clave para el éxito de la ensefianza de las artes.

La evaluacion en la educacion artistica también es un elemento importante. Segun
Gaudiano (2020), la evaluacion debe ser integral y valorar tanto el proceso como el resultado
de la creacion artistica de los estudiantes, fomentando su autoevaluacion y la reflexién critica

sobre su propio trabajo.

La educacién artistica es una disciplina fundamental en la formacién integral de los
estudiantes, y su ensefianza requiere de un enfoque pedagdgico integrador, herramientas
metodoldgicas efectivas y una evaluacioén integral. La implementacion de estas estrategias
permitird a los docentes de educacion artistica fomentar el desarrollo de habilidades y
destrezas en los estudiantes, contribuyendo al desarrollo de la cultura y la identidad de las

personas y las sociedades.

1.2 Antecedentes historicos

La educacion artistica tiene una larga historia que se remonta a la antigiiedad. Segun
Lépez (2017), la educacion artistica se encuentra presente en las primeras civilizaciones,
como la egipcia, la griega y la romana, donde el arte era considerado una disciplina

fundamental en la formacién integral de los individuos.

Durante la Edad Media, la educacion artistica se centrd principalmente en la formacion
de los artistas para la creacién de obras religiosas. Segun Galan (2019), los talleres de los
maestros artesanos eran el lugar donde se formaban los artistas y se transmitian los

conocimientos y técnicas necesarias para la creacion de obras de arte.

La historia de la educacion artistica abarca también una amplia variedad de enfoques

pedagogicos desde la antigiiedad hasta la modernidad. Estos enfoques incluyen el enfoque



de la ensefianza tradicional, el enfoque constructivista, el enfoque estético y el enfoque de la
educacion inclusiva. Estos enfoques se basan en el principio de que el arte puede ser usado
como un medio para el desarrollo personal y la comprension de la cultura. El objetivo de la
pedagogia artistica es proporcionar un entorno en el que los estudiantes reciban una
educacion centrada en el estudiante para que fomente el desarrollo del potencial artistico.
Esto se ha logrado mediante la exploracion de diversos métodos de expresion que permiten
a los estudiantes desarrollar habilidades creativas. Algunos de estos métodos incluyen el
dibujo, la pintura, la escultura, el teatro, la musicay la fotografia. Estos métodos han ayudado
a desarrollar un enfoque educativo moderno que fomenta el desarrollo de habilidades

artisticas para la vida.

En el Renacimiento, la educacion artistica adquirié un gran protagonismo. Segun
Sanchez (2018), el surgimiento de la perspectiva y la profundizacion en el estudio de la
anatomia humana, entre otros avances, permitieron la creacion de obras de arte cada vez
mas realistas y detalladas. Los artistas renacentistas, como Leonardo da Vinci y Miguel Angel,
se convirtieron en referentes de la educacion artisticay en modelos a seguir para los futuros

artistas.

En el siglo XIX, la educacién artistica se incorporé en los planes de estudio de las
escuelas de bellas artes, que se fundaron en diferentes paises europeos y americanos. Segun
Marin (2017), en estas escuelas se ensefiaban las diferentes disciplinas artisticas, como la
pintura, la escultura y la arquitectura, y se formaban los artistas y los profesionales de las

artes.

En el siglo XX, la educacién artistica adquiri6 una mayor relevancia en la educacion
formal, y se incorporé en los planes de estudio de las escuelas primarias y secundarias.
Segun Alzate y Vasquez (2019), durante este siglo se produjeron diferentes movimientos y
corrientes artisticas, como el cubismoy el surrealismo, que influyeron en la educacion artistica

y en la forma de ensefiar las artes.



El origen de la Educacién Cultural y artistica dentro del macrocurriculo educativo de
varias naciones alo largo de la historia se podria decir que fue una inclusion largay dura a la
vez, ya que el arte dentro de la educacion sigue siendo muy relegada y de poca importancia
desde su origen. Cabe mencionar que ya algunos pedagogos de renombre en sus estudios
han manifestado que varios tipos de arte aportan significativamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, cuyas disciplinas artisticas han sido incluidas en el &mbito educativo
en los pensamientos y teorias de pedagogos e investigadores como Elliot W. Eisner, Howard
Gardner, Rudolf Arnheim, John Dewey y Edgar Morin quienes con sus trabajos y
publicaciones han entregado al mundo teorias muy importantes que ayudan a mejorar el
sistema educativo mundial, implicando directamente un desarrollo académico integral de

nuestros estudiantes.

La educacion artistica ha sido parte de la educaciéon formal desde la Edad Media, y se
ha ido incorporando en los planes de estudio de diferentes niveles educativos, desde las

escuelas de bellas artes hasta las unidades de Educativas de Educacion basicay bachillerato.

En el Ecuador la Educacién Artistica ha evolucionado a lo largo del tiempo, buscando
fomentar la apreciacidn y practica de las diferentes expresiones artisticas en la poblacion,
experimentando diferentes etapas de desarrollo. En la década de 1940, se establecio el
Ministerio de Educacion y se comenzaron a incluir contenidos relacionados con la masica, el

arte y la danza en el curriculo escolar (Leén, 2018).

En la década de 1960, se crearon instituciones especializadas en la formacion
artistica, como la Escuela de Bellas Artes "Hernandez de Girén" en Quito y la Escuela de
Bellas Artes "Vicente Alban" en Guayaquil. Estas instituciones jugaron un papel importante

en la formacion de artistas y en la promocién de las artes en el pais (Larrea, 2012).

En la década de 1970, se implementaron politicas educativas que promovian la

educacion artistica como parte integral del curriculo escolar. Se reconocia la importancia del
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arte para el desarrollo integral de los estudiantes y se buscaba fortalecer la identidad cultural

y artistica del pais (Vargas, 2014).

En afios mas recientes, se ha dado mayor énfasis a la educacién artistica como una
herramienta para la formacion integral de los estudiantes y como una via para el desarrollo
de habilidades creativas y expresivas. Se han implementado proyectos y programas que
buscan promover la participacion y apreciacion de las artes en la poblacion estudiantil

(Espinoza, 2020).

La educacion artistica en Ecuador ha experimentado un desarrollo progresivo a lo
largo del tiempo, reconociendo cada vez mas su importancia en la formacién integral de los
estudiantes. Se han establecido instituciones especializadas, implementado politicas
educativas y promoviendo programas que buscan fomentar la apreciacion y practica de las

artes en el pais.

Este trabajo de investigacion se desarrollara en la Unidad Educativa “San Andrés”
creada con Resolucion N.° 941-CZE3-2013, de 24 de septiembre de 2013, mediante el cual
resuelve Autorizar la Fusién de los planteles educativos: Colegio Nacional “San Andrés”,
Escuela de Educacion Basica "Dr. César A. Naveda”, Escuela de Educacion Basica
“Imbabura” y el Jardin "Dr. Camilo Gallegos Dominguez" de la parroquia San Andrés, cantén
Guano, Provincia de Chimborazo, que se encuentra ubicada en el Distrito Educativo
Intercultural y Bilingtie 06D05, “Guano-Penipe”, correspondiente al Circuito 06D05C01 _d, a
partir del afio lectivo 2013 - 2014, con régimen sierra, la oferta educativa de la UE SAN
ANDRES lo realiza en dos jornadas escolares: matutina: de Inicial, EGB y BGU regular,

mientras que la nocturna: EGB y BGU (Modalidad extraordinaria).

1.3 Concepto y funciones de la educacién cultural y artistica
El concepto y la funcion de la educacion cultural y artistica es proporcionar un entorno
en el que los estudiantes puedan desarrollar un conocimiento profundo y habilidades en las

areas de la cultura y el arte. Esta educacion les permite desarrollar un sentido de identidad,
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respeto y aprecio por la diversidad cultural, asi como la capacidad de comprender y apreciar
la belleza y la creatividad de la humanidad. Esta educacién también les ayuda a adquirir
habilidades en la produccion artistica, como la escritura, la pintura, la escultura, el teatro, y
otros medios de expresion no solo en lo técnico, permite desarrollar sensibilidad, percepcion,
creatividad, los sentidos. Estas habilidades les permiten comunicar sus ideas con el mundo y
contribuir al desarrollo artistico. Ademas, esta educacién les ayuda a comprender cémo
funciona la cultura en cuanto al arte, la literatura, la musica, el cine, y otros medios de arte, y

como pueden contribuir a la cultura de una manera constructiva.

La educacion cultural y artistica es un area de la educacion que tiene como objetivo
principal desarrollar la sensibilidad y el pensamiento critico a través del aprendizaje y la
practica de las artes y la cultura en sus diversas manifestaciones. Segun el informe de la
UNESCO (2019), la educacion cultural y artistica es "un medio para fomentar la creatividad,
la innovacion, la reflexion critica, el dialogo intercultural y la comprension mutua entre las

personas y las culturas" (p. 5).

Las funciones de la educacién cultural y artistica son diversas y van desde el
desarrollo personal hasta la promocion de la cohesién social y la construccion de una
sociedad mas justa y equitativa. De acuerdo con el informe de la UNESCO (2019), algunas

de estas funciones son:

v Fomentar la creatividad y la innovacion: La educacién cultural y artistica
permite a las personas explorar y desarrollar su potencial creativo, o que puede tener
un impacto positivo en la innovacion y el progreso social.

v Desarrollar habilidades sociales y emocionales: La educacion cultural y
artistica puede ayudar a las personas a desarrollar habilidades como la empatia, la
comunicacion efectiva y la resolucién de conflictos, lo que puede mejorar sus

relaciones interpersonales y su bienestar emocional.
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v Fortalecer la identidad y la autoestima: La educacion cultural y artistica puede
ayudar a las personas a comprender y valorar su propia cultura y tradiciones, lo que
puede fortalecer su identidad y autoestima.

v Promover la diversidad cultural: La educacion cultural y artistica puede
fomentar el respeto y la valoracion de la diversidad cultural, lo que puede contribuir a
la construccion de una sociedad mas inclusiva y tolerante.

v Contribuir al desarrollo econémico: La educacién cultural y artistica puede
fomentar el turismo cultural y la industria creativa, lo que puede tener un impacto

positivo en el desarrollo econémico UNESCO (2019).

En contexto se puede manifestar que, la educacién cultural y artistica es fundamental
para el desarrollo personal, social y cultural de las personas y las comunidades. Su valor y
relevancia son reconocidos por organismos internacionales como la UNESCO, que promueve

su inclusion en los sistemas educativos a nivel mundial.

1.4 Importancia de la educacion cultural y artistica

La educacion cultural y artistica se basa en la idea de que el arte y la cultura son
fundamentales para el desarrollo humano. Esta educacién ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades en la produccion artistica, como la escritura, la pintura, la escultura, el
teatro, y otros medios de expresion. Estas habilidades les permiten comunicar sus ideas con
el mundo y contribuir al desarrollo artistico. Ademas, esta educacién les ayuda a comprender
como funciona la cultura en cuanto al arte, la literatura, la musica, el cine, y otros medios de
arte, la Neuropsicologia ayuda al ser humano ya que esta demostrado que el cerebro necesita
del arte, algunas investigaciones en neuropsicologia han demostrado que el arte, ya sea en
forma de musica, pintura, danza u otras expresiones artisticas, tiene un impacto positivo en
el cerebroy puede estimular diversas areas cognitivas. Por ejemplo, la practica de actividades
artisticas puede mejorar la memoria, la atencién, la percepcion y la capacidad de resolucién

de problemas (Zatorre & Salimpoor, 2013).
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Para Schlaug (2015), el arte activa circuitos cerebrales especificos relacionados con
la emocion, la recompensay la memoria. Estos circuitos pueden tener efectos positivos en el
bienestar emacional, la regulacién emocional y la reduccién del estrés. El autor nos permite
comprender que el arte tiene un impacto significativo en los circuitos cerebrales relacionados
con la emocién, la recompensa y la memoria. Estos efectos se traducen en beneficios para
el bienestar emocional, la regulaciéon emocional y la reduccion del estrés. La participacion en
actividades artisticas puede ser una forma poderosa de explorar y expresar nuestras

emociones, asi como de encontrar un espacio de calmay equilibrio en nuestras vidas.

Investigaciones han encontrado que la apreciaciéon y participacion en actividades
artisticas estan asociadas con la liberacién de neurotransmisores como la dopamina, que
esta relacionada con la sensacion de placer y la motivacién (Koelsch, 2014). El texto citado
destaca una importante conexion entre la apreciacion y participacion en actividades artisticas
y la liberacién de neurotransmisores, como la dopamina, en el cerebro. La dopamina es

conocida por estar relacionada con la sensacion de placer y la motivacion.

Este hallazgo respalda la idea de que el arte tiene un impacto positivo en el bienestar
emocional y puede proporcionar una experiencia gratificante. Al participar en actividades
artisticas, como escuchar musica, pintar o bailar, se activan circuitos cerebrales que estan

involucrados en la regulacion emocional y la respuesta al placer.

El hecho de que la apreciacion y participacién en actividades artisticas estén
relacionadas con la liberacion de dopamina sugiere que el arte puede contribuir a mejorar el
estado de animo, reducir el estrés y promover una sensacion de bienestar general. Ademas,
esta asociacion con la dopamina puede explicar por qué el arte puede ser una fuente de

motivacién y satisfaccion personal.

La Educacién artistica contribuye a la cultura de una manera constructiva. Esta
educacion también les ayuda a desarrollar un sentido de identidad, respeto y autoestima por

la diversidad cultural, asi como la capacidad de comprender y apreciar la belleza y la
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creatividad de la humanidad. Ademas, estudios han demostrado que la educacion artistica
cierra la brecha de oportunidades y logros entre los estudiantes marginados y aquellos que
tienen mas acceso a recursos. Por ultimo, la educacién artistica ayuda a preparar a los

estudiantes para la universidad, una carrera profesional y la ciudadania.

La educacion cultural y artistica es de gran importancia en la formacion integral de las
personas y su impacto se extiende mas alla del ambito individual, llegando a influir en la
sociedad en general. Segun el informe de la UNESCO (2019), "La educacion cultural y
artistica es esencial para lograr un desarrollo humano sostenible e inclusivo, para promover
la diversidad cultural y para construir sociedades mas pacificas y respetuosas de los derechos

humanos" (p. 5).

A continuacion, se presentan algunas citas que destacan la importancia de la

educacion cultural y artistica:

v' "La educacién artistica y cultural es una forma de empoderamiento que permite a las
personas desarrollar habilidades y competencias necesarias para la vida personal y
social, como la creatividad, el pensamiento critico, la capacidad de comunicarse y
trabajar en equipo, y la tolerancia hacia la diversidad cultural" (Comision Europea,
2013, p. 3).

v' "La educacion artistica y cultural es un componente esencial de la educacién para el
desarrollo humano sostenible, ya que promueve la comprension y el respeto de la
diversidad cultural, fomenta la creatividad y la innovacién, y contribuye al
fortalecimiento de la cohesién social y la construccién de sociedades mas justas e
inclusivas" (UNESCO, 2017, p. 4).

v' "La educacion cultural y artistica no solo contribuye al desarrollo personal y social de
las personas, sino que también puede tener un impacto econémico significativo, ya
gue puede fomentar la industria creativa, el turismo cultural y lainnovacién en diversos

campos" (OCDE, 2019, p. 5).



15

En palabras propias se manifestaria que, la educacion cultural y artistica es esencial
para el desarrollo humano sostenible, la promocion de la diversidad cultural, la construccion
de sociedades mas justas e inclusivas y la innovacién en diversos campos, lo que la convierte

en una prioridad en la agenda educativa global.

1.5 Metodologias activas de ensefianza

Aprendizaje basado en proyectos: El aprendizaje basado en proyectos implica la
creacion de un proyecto creativo por parte del estudiante que involucre la aplicacién practica
de los conceptos aprendidos. Segun Healey y Jenkins (2019), esta metodologia permite a los
estudiantes trabajar en equipo, fomentar la creatividad y desarrollar habilidades practicas en

un contexto real.

Aprendizaje cooperativo: El aprendizaje cooperativo implica el trabajo en equipo para
lograr un objetivo comun y el intercambio de informacién y conocimientos entre los
estudiantes. Segun Johnson y Johnson (2019), esta metodologia es efectiva para fomentar

el desarrollo de habilidades sociales, emocionales e intelectuales en los estudiantes.

Aprendizaje basado en problemas: El aprendizaje basado en problemas implica la
resolucién de problemas reales y la aplicacién de los conceptos aprendidos para abordar
situaciones complejas. Segun Tany Soh (2019), esta metodologia es efectiva para desarrollar

habilidades criticas de pensamiento y resolucién de problemas en los estudiantes.

Aprendizaje basado en el juego: El aprendizaje basado en el juego implica el uso de
juegos y actividades ludicas para fomentar el aprendizaje y la creatividad. Segun Bers et al.
(2018), esta metodologia es efectiva para fomentar la motivacion y el interés en los

estudiantes, y para desarrollar habilidades sociales y emocionales.

Aprendizaje basado en el disefio: El aprendizaje basado en el disefio implica la
creacion de soluciones creativas a problemas complejos a través de un proceso iterativo de
disefio. Segun Bakir y Ozmen (2019), esta metodologia es efectiva para fomentar la

creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas en los estudiantes.
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1.6 Pensamiento visual

El pensamiento visual se refiere a la capacidad de procesar, analizar y comunicar
informacion a través de imagenes y representaciones visuales. Para Lohr (2018), el
pensamiento visual es una habilidad cognitiva fundamental que nos permite procesar y

comprender el mundo que nos rodea de manera mas efectiva.

Importancia del pensamiento visual en la educacion: El pensamiento visual se
considera cada vez mas importante en la educacién, ya que ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades de pensamiento critico y resolucién de problemas. Segun Eisenkraft
(2018), el uso de imagenes y graficos en el aprendizaje puede mejorar la retencion de

informacion, la comprensién conceptual y la capacidad de comunicacion.

Métodos para fomentar el pensamiento visual en la educacién: Existen diversas
metodologias para fomentar el pensamiento visual en la educacion, como el uso de mapas
conceptuales, diagramas de flujo, infografias y otros tipos de representaciones visuales.
Segun Novak y Cafias (2008), el uso de estas herramientas puede ayudar a los estudiantes
a organizar y estructurar la informacién de manera mas efectiva, y a crear conexiones entre

diferentes conceptos.

Relacién entre el pensamiento visual y la creatividad: El pensamiento visual también
esta estrechamente relacionado con la creatividad. Segun Runco y Jaeger (2012), el
pensamiento visual puede ayudar a los estudiantes a explorar nuevas ideas y enfoques, y a

desarrollar soluciones innovadoras a problemas complejos.

Desarrollo del pensamiento visual en la edad temprana: El pensamiento visual
también es importante en el desarrollo infantil temprano. Segun Golbeck y Wilson (2018), el
uso de imagenes y representaciones visuales puede ayudar a los nifios a desarrollar
habilidades linglisticas, cognitivas y sociales, y a comprender el mundo que les rodea de

manera mas efectiva.
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1.7 El Pensamiento visual como estrategia metodoldgica para laensefianza de las artes

El pensamiento visual se ha definido como "la habilidad de organizar y presentar
informacion visualmente de manera clara y efectiva" (Tversky, 2011, p. 29). Se trata de una
competencia cognitiva que permite a los estudiantes comprender mejor los conceptos,
establecer relaciones entre ellos y visualizar soluciones creativas. El pensamiento visual

puede aplicarse en la ensefianza de las artes visuales y plasticas de varias maneras.

En la creacion de obras de arte, el pensamiento visual puede ser (til para planificar y
disefiar el proyecto. Es decir, los estudiantes pueden utilizar herramientas visuales, como
esquemas, mapas mentales y diagramas, para visualizar sus ideas y establecer conexiones
entre ellas (Ritchhart et al.,, 2011). Ademas, el pensamiento visual puede ayudar a los
estudiantes a comprender las obras de arte. Al aprender a observar y analizar los elementos
visuales de una obra de arte, los estudiantes pueden comprender mejor como se han utilizado
los principios y elementos del arte para crearla (Arnheim, 2004). En este apartado Arnheim
destaca la importancia de la observacion y el analisis en el proceso de ensefianza de la
educacion artistica. El aprender a observar y analizar los elementos visuales de una obra de
arte no solo permite a los estudiantes apreciar la obra en si misma, sino que también les
proporciona herramientas para comprender mejor como se han utilizado los principios y

elementos del arte para crearla.

En este sentido, el andlisis visual es una habilidad critica en la educacién artistica, ya
gue permite a los estudiantes comprender cémo se han utilizado los diferentes elementos
visuales, como la linea, el color y la textura, para crear una obra de arte y cémo estos
elementos trabajan juntos para lograr un efecto deseado. Ademas, el analisis visual también
puede ayudar a los estudiantes a comprender las diferentes intenciones y contextos histéricos

de una obra de arte, lo que puede ampliar su comprensién y apreciacion del arte.

Por otro lado, el uso del pensamiento visual en la ensefianza de las artes también
puede facilitar la evaluacion y retroalimentacién de las obras de arte. Los estudiantes pueden

utilizar herramientas visuales para autoevaluarse y evaluar el trabajo de sus comparieros. Por
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ejemplo, pueden utilizar una rubrica visual para evaluar la composicion, el uso del color, la

técnicay la originalidad de las obras de arte (Mertler, 2014).

Personalmente el pensamiento visual es una estrategia metodoldgica efectiva para la
ensefianza de las artes visuales y plasticas. Al utilizar esta habilidad, los estudiantes pueden
comprender mejor las obras de arte, planificar y crear sus propias obras de arte, y evaluar y
retroalimentar el trabajo de sus compafieros. Por lo tanto, los docentes deben considerar la
incorporacién del pensamiento visual en su plan de estudios de arte para mejorar el

aprendizaje y el desarrollo creativo de sus estudiantes.
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Capitulo dos

2.1 Problematica la Unidad Educativa “San Andrés”, no maneja metodologias
activas de ensefianza-aprendizaje
Cuando una unidad educativa no utiliza las metodologias activas como la del
pensamiento visual, pueden surgir diversas problematicas que afectan el proceso de
ensefianza y aprendizaje, el pensamiento visual es una metodologia que involucra el uso de
imagenes, graficos y representaciones visuales para facilitar el aprendizaje y la comprension
de conceptos. Al no utilizar esta metodologia, el proceso ensefianza-aprendizaje enfrenta

varios desafios entre los cuales podemos observar los mas importantes:

Dificultades en la comprensién: El pensamiento visual ayuda a los estudiantes a
comprender y retener informacion de manera mas efectiva al proporcionar representaciones
visuales claras y significativas. Sin el uso de esta metodologia, los estudiantes pueden tener
dificultades para procesar y retener la informaciéon presentada de forma exclusivamente

textual o verbal.

Falta de participacion activa: El pensamiento visual fomenta la participacion activa de
los estudiantes al involucrarlos en la creacidén y manipulacion de imagenes y graficos. Si esta
metodologia no se utiliza, los estudiantes pueden experimentar una menor participacion y
compromiso en el proceso de aprendizaje, lo que puede afectar negativamente su motivacion

y rendimiento académico.

Limitaciones en el desarrollo de habilidades visuales: El pensamiento visual ayuda a
desarrollar habilidades visuales, como la capacidad de analizar y sintetizar informacion visual,
asi como la habilidad para comunicar ideas y conceptos a través de imagenes. La falta de
exposicion a esta metodologia puede limitar el desarrollo de estas habilidades en los

estudiantes.

Ausencia de enfogue multidimensional: El pensamiento visual permite abordar los

conceptos desde diferentes perspectivas y facilita la conexion de ideas y la identificacion de
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patrones y relaciones. Si esta metodologia no se utiliza, los estudiantes pueden tener
dificultades para desarrollar un enfoque multidimensional en su aprendizaje, lo que puede

afectar su capacidad para aplicar los conocimientos en situaciones complejas o novedosas.

Me ayudaré de un instrumento de recoleccion de informacién como es el de realizar
encuestas a la comunidad educativa, ya que es la forma mas efectiva para recopilar
informacion y opiniones sobre diversos aspectos relacionados con nuestra investigacion, al
disefiar la encuesta sobre la ensefianza de las artes, es importante considerar varios aspectos

para obtener resultados precisos y relevantes.

2.2 Metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje se define como "el conjunto de actividades,
estrategias y herramientas didacticas utilizadas para facilitar el aprendizaje de los
estudiantes" (APA, 2020, p. 38). Esta cita describe de manera concisay clara la definicion del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Es importante destacar que se enfatiza en que este
proceso no solo implica la transmision de conocimientos por parte del docente, sino también

el uso de diferentes estrategias y herramientas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un conjunto de estrategias pedagogicas y
herramientas didacticas que se utilizan para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Este
proceso implica la transmisién de conocimientos y habilidades por parte de un profesor o
tutor, y la adquisicion y aplicacion de esos conocimientos y habilidades por parte del

estudiante.

Cabe indicar que este proceso se lleva a cabo en diferentes contextos, como el aula,
la biblioteca, el laboratorio y otros espacios educativos. Las estrategias pedagoégicas y
herramientas didacticas utilizadas en este proceso pueden variar dependiendo de las

caracteristicas del estudiante, el tema de estudio y el nivel educativo.

A demas, el proceso de ensefianza-aprendizaje implica la creacién de un ambiente

de aprendizaje estimulante, la planificacién y organizacion de actividades y tareas educativas,
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la retroalimentacion constante y el uso de herramientas y recursos didacticos innovadores
para fomentar el interés y la participacion de los estudiantes, es un proceso dinamico y
complejo que involucra la transmision de conocimientos y habilidades, y la adquisicion y
aplicacion de los mismos por parte de los estudiantes, a través del uso de diferentes

estrategias pedagdégicas y herramientas didacticas.

Fagardo (2014), en su estudio manifiesta que las metodologias activas tienen los siguientes

principios:

1. Ensefianza centrada en el estudiante, formacion en competencias propias del saber
hacer de la disciplina, el aprendizaje es concebido como un proceso constructivo y no
receptivo.

2. Integracion e interaccién educativa es de suma importancia, porque favorece el
intercambio de ideas, experiencias y discrepancias por medio del trabajo colaborativo.

3. Aprendizaje auto dirigido, es decir que los estudiantes desarrollan habilidades
metacognitivas, las mismas que promueven un mejor y mayor aprendizaje.

4. Desarrollo de estrategias que promuevan el razonamiento y reflexion principalmente
a partir de la practica.

5. Interrelacion con el entorno, el aprendizaje debe tener lugar en el contexto

vinculandolo con los problemas de la vida cotidiana. (p.13)

Por estos principios la enseflanza de las artes debe orientarse en el uso de
metodologias activas de aprendizaje, que permitan a los estudiantes adquirir los nuevos

conocimientos de una manera innovadora, para que sus aprendizajes sean significativos.

Las metodologias de ensefianza-aprendizaje activas permiten desarrollar de una
manera adecuada destrezas, habilidades y competencias que serviran para la formacion
integral del estudiante, logrando de esta manera cumplir los objetivos planteados en el micro,

meso y macro curriculo de educacion Cultural y artistica.
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2.3 Metodologias de disefio y proyectos (pensamiento creativo)
Las metodologias de disefio y proyectos basadas en el pensamiento creativo son
fundamentales en la ensefianza de las artes, ya que permiten a los estudiantes desarrollar

habilidades para resolver problemas de manera efectiva y creativa.

El pensamiento creativo es un componente clave de la metodologia de disefio. Implica
la generacion de ideas y soluciones nuevas e innovadoras a traves de la exploracion y la
experimentacion. El pensamiento creativo se basa en la capacidad de ver el problema desde
diferentes perspectivas, buscar conexiones y establecer relaciones entre diferentes ideas y

conceptos (Runco & Jaeger, 2012).

Una metodologia de disefio que se aplica ampliamente en el ambito de las artes es el
Design Thinking. Segun Kwek y Toh (2015), Design Thinking puede ser utilizado en la
ensefianza de las artes para ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades para observar
y comprender el mundo que les rodea, asi como para idear soluciones creativas y efectivas

para los problemas que encuentran.

Otra metodologia de disefio que puede ser Util en la ensefianza de las artes es el
Pensamiento Visual, que implica la creacion y la exploracion de imagenes visuales para
resolver problemas de disefio (Bousquet & Lieberman, 2018). El Pensamiento Visual se basa
en la premisa de que el pensamiento y la comunicacién visual pueden ser tan efectivos como

el pensamiento y la comunicacion verbal.

El Pensamiento de Disefio Estratégico también puede ser aplicado en la ensefianza
de las artes. Segun Fuentes y Navarro (2019), esta metodologia permite a los estudiantes
desarrollar habilidades para analizar y comprender problemas complejos de disefio, asi como

para idear soluciones innovadoras y efectivas para esos problemas.

Las metodologias de disefio y proyectos basadas en el pensamiento creativo, como
Design Thinking, Pensamiento Visual y Pensamiento de Disefio Estratégico, son

fundamentales en la ensefianza de las artes. Estas metodologias permiten a los estudiantes
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desarrollar habilidades para resolver problemas de manera efectiva y creativa, 1o que les

ayuda a prepararse para enfrentar desafios en el mundo real.

24 Metodologias centradas en el pensamiento visual

Las metodologias centradas en el pensamiento visual son un enfoque de ensefianza
y aprendizaje que utilizan técnicas visuales para representar y organizar la informacion,
fomentando asi el pensamiento critico, la creatividad y la comprensién profunda de los
conceptos. A continuacién, se presentan algunas metodologias centradas en el pensamiento

visual:

Mapas mentales: Los mapas mentales son diagramas que representan de forma
gréfica y jerarquizada las relaciones entre las ideas. Estos diagramas pueden utilizarse para
resumir y organizar la informacién, para planificar proyectos y para estimular la creatividad y

el pensamiento critico (Buzan, 2018).

Diagramas de flujo: Los diagramas de flujo son representaciones graficas de los
procesos, que utilizan simbolos y flechas para indicar la secuencia de las operaciones. Estos
diagramas pueden utilizarse para analizar y mejorar procesos, para planificar proyectos y

para comunicar ideas de forma clara y concisa (Roberts, 2017).

Mapas conceptuales: Los mapas conceptuales son diagramas que representan las
relaciones entre los conceptos, utilizando lineas y palabras clave. Estos diagramas pueden
utilizarse para organizar y resumir la informacion, para analizar y comprender los conceptos

y para fomentar el pensamiento critico (Novak y Cafias, 2008).

Sketchnoting: El sketchnoting es unatécnica de toma de apuntes que combina dibujos
y texto para representar la informacion de forma visual. Esta técnica puede utilizarse para
mejorar la comprension y la retencion de la informacion, para fomentar la creatividad y para

mejorar la presentacion de la informacion (Rohde, 2014).

Las metodologias centradas en el pensamiento visual son herramientas poderosas

para la ensefianza y el aprendizaje, ya que estimulan el pensamiento critico, la creatividad y
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la comprension profunda de los conceptos. Ademas, estas metodologias pueden utilizarse en

diversas areas del conocimiento y en diferentes niveles educativos.

2.5 Metodologias que tienen que ver con la accién o performaticas (pensamiento
activo)
Las metodologias que tienen que ver con la accién o performaticas implican la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, y suelen basarse en la
experimentacion y la practica. A continuacion, se presentan algunas metodologias que

promueven el pensamiento activo:

Aprendizaje basado en proyectos: El aprendizaje basado en proyectos implica la
realizacion de un proyecto practico por parte de los estudiantes, que les permite aplicar los
conocimientos adquiridos y desarrollar habilidades practicas. Esta metodologia fomenta el

pensamiento critico, la creatividad y la colaboracién entre los estudiantes (Thomas, 2000).

Aprendizaje basado en problemas (ABP): EI ABP es una metodologia que consiste en
la resolucion de problemas reales o simulados por parte de los estudiantes, quienes trabajan
en grupos para identificar y analizar el problema, buscar informacion y desarrollar una
solucién. Esta metodologia promueve el trabajo en equipo, la toma de decisiones y el

pensamiento critico (Hmelo-Silver et al., 2007).

Aprendizaje servicio (APS): El APS es una metodologia que combina el aprendizaje
académico con la realizacion de servicios comunitarios, con el objetivo de que los estudiantes
adquieran conocimientos y habilidades a través de la practica. Esta metodologia promueve

la responsabilidad social, la empatia y el pensamiento critico (Eyler y Giles, 1999).

Aprendizaje cooperativo: El aprendizaje cooperativo es una metodologia que consiste
en el trabajo en equipo de los estudiantes para alcanzar una meta comun, a través de la
distribucién de roles y la interdependencia positiva entre los miembros del grupo. Esta
metodologia promueve la participacion activa de los estudiantes, el pensamiento critico y la

socializacion (Johnson et al., 2014).
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Simulaciones: Las simulaciones son actividades que recrean situaciones reales o
imaginarias, para que los estudiantes las experimenten y aprendan de forma practica. Estas
metodologias pueden utilizarse para ensefiar habilidades especificas, para fomentar el
pensamiento critico y latoma de decisiones, y para mejorar la retencidn y la transferencia del

conocimiento (Gredler, 2016).

Teatro del oprimido: El teatro es una metodologia que utiliza la actuacion para explorar
situaciones sociales y emocionales. Esta metodologia fomenta la empatia, la reflexion critica

y la participacién activa de los estudiantes (Boal, 2002).

Las metodologias que promueven el pensamiento activo implican la participaciéon
activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, lo que les permite aplicar los
conocimientos adquiridos, desarrollar habilidades practicas y fomentar habilidades sociales y
emocionales. Estas metodologias pueden utilizarse en diversos contextos educativos y son
especialmente (tiles para promover el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracién

entre los estudiantes.
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Capitulo tres

3.1 Proceso creativo de las metodologias de ensefianza

El proceso creativo en las metodologias de ensefianza en las artes es fundamental
para fomentar la expresion y la originalidad en los estudiantes, Para Robinson y Arostegui
(2019), el proceso creativo en las artes implica "explorar, experimentar, imaginar,
reflexionar y producir, permitiendo a los estudiantes desarrollar su propio lenguaje visual
y expresarse de manera personal y auténtica" (p. 45). En conjunto, estos elementos
mencionados en el texto permiten a los estudiantes desarrollar su propio lenguaje visual,
expresarse de manera personal y auténtica, y encontrar su voz Unica en el mundo del

arte.

El pensamiento visual mejorara el proceso ensefianza-aprendizaje, ya que se
refiere al uso de elementos y mecéanicas innovadoras en un contexto educativo, en los
tltimos afios se la conoce como una estrategia innovadora para motivar y comprometer a
los estudiantes en su proceso de aprendizaje, la investigacion propone en el ambito
educativo utilizar actividades innovadoras con el objetivo de fomentar un ambiente de

aprendizaje mas dinamico, participativo y significativo.

La problematica que aborda este proyecto radica en el enfoque tradicional de la
educacion, que a menudo se basa en un modelo de ensefianza unidireccional y pasivo,
donde los estudiantes son receptores pasivos de informacién. Esta metodologia puede
resultar aburrida, poco motivadora y no logra aprovechar al maximo el potencial de

aprendizaje de los estudiantes.

La pertinencia de este trabajo se basa en la necesidad de adaptar la educaciéon a
los tiempos modernos donde los estudiantes estdn inmersos en una cultura digital e
innovadora. El pensamiento visual proporciona una forma de aprendizaje interactiva y
colaborativa, donde los estudiantes pueden experimentar, explorar y resolver problemas

de manera activa, fomentando su participacion, creatividad y pensamiento critico.
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Para poder trabajar este tema debemos comprender las necesidades y desafios
especificos del entorno educativo en el que se implementaréa la guia metodolégica. Esto
incluye considerar el curriculo y los objetivos del aprendizaje, las caracteristicas de los
estudiantes, los recursos tecnoldgicos disponibles y la capacitacion docente necesaria,
ademas, es fundamental establecer una evaluacién efectiva que permita medir el impacto

delaguia metodolégica en el aprendizaje y el desarrollo de habilidades de los estudiantes.

3.2 Desarrollo de la guia de procesos pedagdgicos basados en el pensamiento visual
Luego de mantener un didlogo apropiado con las autoridades distritales e
institucionales se ha llegado a un acuerdo en el cual este proyecto de investigacion
desarrollard una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las artes con la
utilizacion de metodologias activas de ensefianza, guia que renovara actividades del
proceso de ensefianza-aprendizaje basandonos en los procesos pedagdgicos, el

pensamiento creativo en la creacion de arte para lograr formar estudiantes integrales.

Antes de elaborar la guia de procesos metodoldgicos, se llevd a cabo una
observacion de las clases de educacion cultural y artistica en la Unidad Educativa San
Andrés en el cantdon Guano. En esta institucion, los profesores siguen rigurosamente las
actividades establecidas en un libro. En algunas ocasiones, debido a diversas
circunstancias, la planificacion docente o la comprension de la asignatura, se centran
Unicamente en actividades como dibujar, pintar y pegar imagenes relacionadas con temas
especificos, o realizar manualidades para ocasiones especiales. En otras ocasiones, se
utilizan las horas asignadas para fortalecer otras asignaturas como matematicas, lengua

y literatura, o ciencias naturales.

En este contexto, se reconoce que los cambios curriculares por si solos no son
suficientes, ya que en las aulas se aborda la educacion cultural y artistica de manera
superficial, limitando la imaginacién de los estudiantes. Se enfoca principalmente en la
imitacién, se utilizan medios mondétonos y se descartan otras posibilidades creativas y

sensoriales. Las clases se vuelven unarutina en la que se intentarelacionar el aprendizaje
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de otras asignaturas con las actividades artisticas, utilizando materiales como lapices de
colores, pinturas o recortes, sin fomentar un enfoque critico y creativo, que es uno de los

objetivos fundamentales de la educacion cultural y artistica.

Ante esta situacién, se hace necesario desarrollar una guia de procesos
metodologicos basada en el curriculo priorizado de Educacién Cultural y Artistica
establecido por el Ministerio de Educacion. Esta guia propone una serie de actividades
que promueven el desarrollo de competencias, organizadas de acuerdo a su contenido
tematico y dimension correspondiente. Se busca incorporar diversas disciplinas artisticas
como la musica, la danza, el teatro y las artes visuales/plasticas, con el objetivo de
estimular la capacidad creativa y el desarrollo integral de los estudiantes. Ademas, se
enfatiza la importancia de que los docentes utilicen enfoques pedagdgicos adecuados

para facilitar el aprendizaje.

Es fundamental integrar las diferentes disciplinas artisticas en la guia, siguiendo
las directrices del curriculo de educacion cultural y artistica, ya que esto permitird a los
estudiantes desarrollar una variedad de habilidades. Se promueve el teatro como una
forma de autoconocimiento y trabajo en equipo, las artes visuales/plasticas para la
exploracion y expresion personal, la masica como estimulo cognitivo y resolucién de

problemas, y la danza para el desarrollo fisico y la conexién con la tradicion ecuatoriana.

La guia propone actividades innovadoras que relacionan y aplican conceptos y
habilidades artisticas en diversas areas. Mas alla de los beneficios tangibles, se busca
establecer una conexién integral con las competencias propuestas por el curriculo
nacional, ademas de resaltar artistas y la cultura ecuatoriana. La guia se presenta como
un método experimental de activacion artistica, que incluye referencias al arte, preguntas
reflexivas, imagenes y videos de referencia para fomentar la comunicacion y la
creatividad. Ademas, se destaca que la guia puede ser aplicada en cualquier tema de
otras asignaturas, lo que permite su transversalidad de acuerdo a las necesidades del

docente.
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El desarrollo de nuestra guia de procesos pedagégicos basados en el

pensamiento visual implica la creacién de un conjunto de estrategias y actividades que

promuevan el uso y la comprension del pensamiento visual en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

v

Introduccion al pensamiento visual: En esta etapa, se proporciona una
introduccion al concepto de pensamiento visual y se explican sus beneficios
en el proceso educativo. Se presentan ejemplos de cémo el uso de imagenes,
diagramas, graficos y otras representaciones visuales puede facilitar la
comprensiéon y el aprendizaje.

Desarrollo de habilidades de observacién: Se incluyen actividades que
promuevan el desarrollo de habilidades de observacion detallada y atencion
visual. Esto puede incluir la observacién de obras de arte, fotografias,
imagenes cientificas o cualquier otro material visual relevante para el tema de
estudio.

Fomento de la creatividad visual: Se proponen actividades que estimulen la
creatividad visual de los estudiantes, como la creacién de dibujos, collage,
mapas mentales o visualizacion de ideas. Estas actividades ayudan a los
estudiantes a expresar sus pensamientos e ideas de manera visual y a
desarrollar su propio lenguaje visual.

Uso de metaforas visuales: Se explora el uso de metéforas visuales como
herramienta para la comprensién y la representacion de conceptos abstractos.
Los estudiantes aprenden a asociar imagenes y simbolos con ideas y
conceptos, lo que les ayuda a comprender y recordar de manera mas efectiva
la informacion.

Integracion de tecnologia visual: Se incorpora el uso de herramientas y

recursos tecnolégicos que permitan a los estudiantes crear, manipular y
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presentar informacion visualmente. Esto puede incluir el uso de software de
disefio grafico, presentaciones visuales, videos o plataformas interactivas.

v' Evaluacién basada en el pensamiento visual: Se disefian actividades de
evaluacion que permitan a los estudiantes demostrar su comprension y
aplicacion del pensamiento visual. Esto puede incluir la presentacion de
proyectos visuales, la resolucion de problemas utilizando representaciones

gréficas o la elaboracion de mapas conceptuales.

Cabe destacar que esta guia debe adaptarse a las necesidades y caracteristicas
de los estudiantes, asi como a los objetivos de aprendizaje especificos de la asignatura.
También se recomienda ofrecer oportunidades para la reflexion y la discusion sobre las
experiencias visuales, fomentando la participacion activa y el intercambio de ideas entre

los estudiantes.

3.3 Implementacién de los procesos pedagégicos
La implementacion de los procesos pedagdgicos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje implica la aplicacion de estrategias y métodos educativos para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes. En el libro "Didactica General" de Contreras, Cano, Garcia
y Sanchez (2020), se menciona que la implementacion de los procesos pedagogicos
implica la seleccion y aplicacion de estrategias de ensefianza, el disefio de actividades y
la utilizacién de recursos didacticos para favorecer el aprendizaje de los estudiantes

(Contreras et al., 2020).

Estos autores destacan la importancia de la seleccidn y aplicacion de estrategias
de ensefianza. Implicando que los docentes deben tener en cuenta diferentes enfoques,
métodos y técnicas pedagogicas que se ajusten a las necesidades y caracteristicas de
los estudiantes. No hay una Unica estrategia que funcione para todos los estudiantes, por
lo que es fundamental que los docentes tengan un repertorio de herramientas

pedagdgicas y puedan adaptarlas de manera efectiva.
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La utilizacion de recursos didacticos también es mencionada en el texto. Los
recursos didacticos incluyen materiales, tecnologias, herramientas y medios que ayudan
a enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al utilizar recursos adecuados, los
docentes pueden generar un ambiente de aprendizaje mas estimulante y facilitar la

comprensidn de los contenidos por parte de los estudiantes.

La implementacion de los procesos pedagdgicos implica tomar decisiones
fundamentadas y estratégicas para favorecer el aprendizaje de los estudiantes. Esto
requiere que los docentes estén comprometidos en buscar y utilizar las mejores
estrategias, disefiar actividades relevantes y utilizar recursos didacticos adecuados para

crear un entorno educativo estimulante y enriquecedor.

3.4 Resultado de implementacién de la guia metodoldgica bajo responsabilidad de los
docentes
Dentro de las actividades realizadas se ha demostrado diversos resultados y logros

destacados al implementarse de manera planificada y orientada a los resultados.

v El pensamiento visual de la mano con actividades de gamificacion educativa
ha demostrado aumentar el nivel de motivacion y compromiso de los
estudiantes, al incorporar elementos de juego, como puntos, niveles, desafios
y recompensas, se crea un ambiente mas atractivo y divertido, lo que estimula
el interés de los estudiantes por participar y aprender. Esto conduce a un
mayor grado de participacion y compromiso en las actividades educativas.

v' El pensamiento visual fomenta el desarrollo de habilidades y competencias
importantes, como la resolucion de problemas, la toma de decisiones, el
trabajo en equipo y la creatividad, al enfrentarse a desafios y situaciones
dentro de un entorno de juego, los estudiantes tienen la oportunidad de
practicar y fortalecer estas habilidades de manera practica y significativa.

v' Otro resultado destacado del pensamiento visual es el mejoramiento en los

resultados académicos al hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y
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entretenido, se facilita la retencion de conocimientos y la comprension de los
contenidos. Los estudiantes se sienten mas motivados para estudiar y
participar activamente en las actividades, lo que se traduce en un mejor
rendimiento académico.

v' Se halogrado resultados y logros notables, como el aumento de la motivacion
y el compromiso de los estudiantes, el desarrollo de habilidades importantes y
el mejoramiento de los resultados académicos. Al planificar e implementar
estrategias innovadoras con orientacion a los resultados, se crea un entorno

de aprendizaje mas efectivo y enriquecedor para los estudiantes.

Los elementos y dinamicas propias de esta metodologia en contextos de ensefianza-
aprendizaje, ha generado un impacto significativo en los procesos educativos. Gracias a los
resultados alcanzados, se han observado diversos beneficios en el desarrollo de los
estudiantes, ya que se promueve la motivacion y el compromiso de los estudiantes, El
pensamiento visual crea un ambiente divertido y desafiante que estimula su participacion
activa, es asi que se incrementa la atenciéon y concentracién durante el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Con las actividades de nuestra guia metodoldgica se fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas y socioemocionales, las actividades suelen requerir la resolucion de
problemas, la toma de decisiones y el trabajo en equipo, lo que fortalece el pensamiento

critico, la creatividad y las habilidades de colaboracion.

Otro de los impactos importantes es el aprendizaje significativo que se logra con estas
actividades, ya que, al relacionar los contenidos curriculares con los elementos del
pensamiento visual, se facilita la comprension y retencion de la informacion. Los estudiantes
pueden experimentar situaciones reales y aplicar los conocimientos de manera practica, lo
qgue les permite internalizar los conceptos de forma mas efectiva. El pensamiento visual ha

demostrado ser una estrategia eficaz para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje,
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incrementando la motivacion, el compromiso, el desarrollo de habilidades y el aprendizaje

significativo de los estudiantes.

El pensamiento visual en conjunto tienes varios impactos esperados para todos los

miembros involucrados.

Para los estudiantes, el pensamiento visual puede aumentar la motivacion y el
compromiso con el aprendizaje, al convertirlo en una experiencia mas atractiva y divertida.
Las actividades pueden fomentar la participacion activa, el pensamiento critico y la resolucién

de problemas, lo que a su vez puede mejorar la retencion de conocimientos y habilidades.

Para los docentes, el pensamiento visual puede permitir una mayor personalizaciéon y
adaptabilidad en la ensefianza, ya que las actividades pueden adaptarse a las necesidades
individuales de los estudiantes. Ademas, que puede brindar a los profesores una vision mas
clara de las fortalezas y debilidades de sus estudiantes a través de las métricas y datos
generados por las actividades propuestas, lo que les permite realizar un seguimiento y una

evaluacidon mas efectivos.

A nivel institucional, el pensamiento visual puede ayudar a mejorar los indices de
participacion y retencion de los estudiantes, asi como la calidad general de la educacion
ofrecida. También puede fomentar la colaboracion entre los estudiantes, promover un

ambiente de aprendizaje positivo y estimular la creatividad.

En palabras generales, se espera que la guia metodoldgica basada en el pensamiento
visual brinde una experiencia de aprendizaje méas enriquecedora y efectiva, beneficiando

tanto a los estudiantes como a los docentes e institucion educativa.

3.5 Procesamiento y analisis de la informacién:
v' Tabulacién de los datos obtenidos en la encuesta realizada.
v Estudio estadistico de datos para la presentacion de los resultados.

v' Todos los resultados seran presentados previo analisis estadistico en graficos.
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3.5.1 Compilacién

Para la compilacién de datos, se llevé a cabo una seleccion de informacion obtenida
a través de un andlisis critico y reflexivo, con el objetivo de identificar la informacion mas
relevante y descartar la informacién incompleta. Se utilizé tanto la investigacién bibliografica,
gue consistid en la consulta de libros, textos, revistas, internet, folletos y el curriculo de
Educacion Cultural y artistica, como la investigacion de campo, que implicé la recopilacién de

datos en el lugar de los hechos.

3.5.2 Procesamiento de datos

Una vez compilados los datos, se procedié al procesamiento de los mismos. Esto
implicé realizar un conteo matematico y utilizar cuadros estadisticos para tabular los datos
obtenidos. Los resultados se presentaron a través de graficos estadisticos, que permitieron
visualizar el indice de desconocimiento de estrategias metodologias artisticas para el
fortalecimiento de los conocimientos por parte de los docentes de la institucion educativa en
estudio. Estos gréaficos evidenciaron las relaciones mas relevantes e importantes en este

trabajo de investigacion.

3.5.3 Andlisis e interpretacién de datos obtenidos

Luego se llevé a cabo el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos. Se
expresaron los resultados en forma de porcentajes, tanto para las preguntas aplicadas a los
estudiantes, padres de familia como para el personal docente de la institucién educativa, a
través de la encuestarealizada. El objetivo de este analisis fue determinar como lainsuficiente
aplicacion de las artes como estrategia metodoldgica por parte de los docentes esta afectando
a los estudiantes. Finalmente, con base en la interpretacion realizada, se pudo comprobar la
falta que hace tener una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las artes y

establecer las respectivas conclusiones y recomendaciones.
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3.6 Encuesta aplicada a la comunidad educativa

1. ¢Cudl es su ocupacién actual?

Tablal

Ocupacion actual

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Docente de artes 14 19,4%
Estudiantes 30 41,7%

Padres de familia 8 11,1%

Artistas profesionales 4 5,6%

Otro (especificar) 16 22,2%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Figura 1

Ocupacién actual
@ 2) Docente de artes
@ b) Estudiante
c) Padre de familia
@ Jd) Artista profesional
@ e) Otro (especificar)

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Analisis

De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican: 14 que corresponde al
19,4% son docentes de arte, 30 que corresponde al 41,7% son estudiantes, 8 que
corresponde al 11,1% son padres de familia, mientras que, 4 que corresponde al 5,6% son
artistas profesionales y 16 encuestados que corresponde al 22,2% tienen diferentes

profesiones.
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Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados

cuentan con una profesion especifica que ayuda en nuestro trabajo de investigacion.

2. ¢En qué centro ha impartido o recibido clases de artes?

Tabla 2

Clases de artes

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Institucion Educativa 56 77,8%
Museos 1 1,4%
Academia o taller de arte 1 1,4%
Otros centros de ensefianza 4 5,6%

No he impartido o recibo

10 13,9%
clases de artes

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Figura 2

Clases de artes

® a) Institucién Educativa
@ b) Museos
c) Academia o taller de Arte
[ ] d) Otros centros de ensefianza

@ ¢) No he impartido o recibido clases de
artes

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Analisis
De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican: 56 que corresponde al
77,8% han impartido o recibido clases de artes en una institucién educativa, 1 que
corresponde al 1,4% % han impartido o recibido clases de artes en un museo, 1 que
corresponde al 1,4% % han impartido o recibido clases de artes en una academia o taller de
arte, 4 que corresponde al 5,6% % han impartido o recibido clases de artes en otros centros

de ensefianza y 10 encuestados que corresponde al 13,9% no han impartido o recibido clases

de artes.
Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados
han impartido o recibido clases de artes, lo cual evidencia que el arte es muy importante y se
encuentra presente en casi todos los ambitos de ensefianza que ayuda en nuestro trabajo de

investigacion.

3. ¢(Qué metodologias ha utilizado o ha sido impartido en sus clases de

artes?

Tabla 3

Metodologias de aprendizaje

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Método expositivo 25 34, 7%
Método de taller 34 47,2%
Método de proyectos 28 38,9%
Método de aprendizaje cooperativo 27 37,5%
Método de educacion por
. 10 13,9%

competencias
Design Thinking (Pensamiento de

o 8 11,1%
disefio)
Otro (especificar) 9 12,5%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Figura 3

Metodologias de aprendizaje

a) Método expositivo 25 (34,7 %)
b) Método de taller 34 (47,2 %)
c) Método de proyectos 28 (38,9 %)

d) Método de aprendizaje coop... 27 (37,5 %)

e) Método de educacion por co... 10 (13,9 %)

f) Design Thinking (Pensamient... 8 (11,1 %)

g) Otro (especificar) 9(12,5 %)
0 10 20 30 40

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Anélisis

De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican con varias opciones de
respuesta: 25 que corresponde al 34,7% han utilizado o han impartido clases de arte
utilizando la metodologia expositiva, 34 que corresponde al 47,2% % han utilizado o han
impartido clases de arte utilizando la metodologia de taller , 28 que corresponde al 38,9% han
utilizado o han impartido clases de arte utilizando la metodologia de proyectos, 27 que
corresponde al 37,5% % han utilizado o han impartido clases de arte utilizando la metodologia
cooperativa, 10 que corresponde al 13,9% han utilizado o han impartido clases de arte
utilizando la metodologia de educacion por competencias, 8 que corresponde al 11,1% han
utilizado o han impartido clases de arte utilizando la metodologia Design Thinking y 9
respuestas que corresponde al 12,5% han utilizado o han impartido clases de arte utilizando

otro tipo de metodologia.
Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados

han utilizado o han impartido clases de arte utilizando deferentes metodologias, cabe indicar
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gue todas las metodologias utilizadas para la ensefianza de las artes van de la mano con el

pensamiento visual, en el cual se basa nuestro trabajo de investigacion.

4. ¢Cbmo se evalua el desempefio de los estudiantes en las clases de artes

gue ha impartido o recibido?

Tabla 4

Evaluacion de aprendizaje

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Examenes escritos o practicos 34 47,2%
Presentacién de proyectos 22 30,6%
Evaluacion continua del

22 30,6%
desempefio en clase
Trabajo Experimental 10 13,9%
Trabajo Cooperativo 20 27,8%
Otro (especificar) 7 9,7%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Figura 4

Evaluacion de aprendizaje

a) Examenes escritos o practicos 34 (47,2 %)

b) Presentacién de proyectos 22 (30,6 %)

c) Evaluacién continua del

- 22 (30,6 %)
desempefio en clase

d) Trabajo Experimental 10 (13,9 %)

e) Trabajo Cooperativo (Trabajo

0,
en Equipo) 20 (27,8 %)

f) Otro (especificar)

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Analisis

De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican con varias opciones de
respuesta: 34 que corresponde al 47,2% evalian el desempefio de los estudiantes en las
clases de artes con examenes escritos o practicos, 22 que corresponde al 30,6% evallan el
desempefio de los estudiantes en las clases de artes con presentacién de proyectos, 22 que
corresponde al 30,6% evaltan el desempefio de los estudiantes en las clases de artes con
evaluacién continua, 10 que corresponde al 13,9% evallan el desempefio de los estudiantes
en las clases de artes con trabajo experimental, 20 que corresponde al 27,8% evalltan el
desempefio de los estudiantes en las clases de artes con trabajos cooperativos y 7 que
corresponde al 9,7% evallan el desempefio de los estudiantes en las clases de artes con

otros tipos de evaluacion.
Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados
han evaluado sus clases de arte utilizando diferentes tipos de evaluacion, cabe indicar que
en todas las evaluaciones utilizadas puede intervenir el pensamiento visual, en el cual se

basa nuestro trabajo de investigacion.

5. ¢Qué habilidades o competencias considera importantes que se

desarrollen en la ensefianza de las artes?

Tabla b

Habilidades o competencias

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Creatividad 57 79,2%
Pensamiento critico 28 38,9%
Habilidades técnicas 42 58,3%
Comunicacion visual 22 30,6%
Trabajo en equipo 42 58,3%
Otro (especificar) 6 8,3%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Figura 5
Habilidades o competencias

a) Creatividad 57 (79,2 %)

b) Pensamiento critico 28 (38,9 %)

c) Habilidades técnicas 42 (58,3 %)

d) Comunicacién visual 22 (30,6 %)

e) Trabajo en equipo 42 (58,3 %)

f) Otro (especificar)

0 20 40 60

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Analisis

De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican con varias opciones de
respuesta: 57 que corresponde al 79,2% consideran importante que se desarrolle habilidades
0 competencias como la creatividad, 28 que corresponde al 38,9% % consideran importante
gue se desarrolle habilidades o competencias como el pensamiento critico , 42 que
corresponde al 58,3% consideran importante que se desarrolle habilidades o competencias
como las habilidades técnicas, 22 que corresponde al 30,6% % consideran importante que
se desarrolle habilidades o competencias como la comunicacion visual, 42 que corresponde
al 58,3% consideran importante que se desarrolle habilidades o competencias como el trabajo

en equipo y 6 respuestas que corresponde al 8,3% consideran importante que se desarrolle

habilidades o competencias diferentes a las mencionadas anteriormente.

Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que un alto porcentaje de los
encuestados consideran importante que se desarrolle varias habilidades o competencias en
los estudiantes, motivo por el cual el disefio de nuestra guia de procesos metodoldgicos

ayudara positivamente al logro de estas habilidades o competencias.
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6. ¢Qué recursos o materiales considera importantes para la ensefianza de

las artes?

Tabla 6

Recursos o materiales importantes

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Libros y materiales impresos 15 20,8%
Software y herramientas digitales 5 6,9
Materiales de arte y manualidades 21 29,2
Recursos artisticos (Performance,

] ] 28 38,9
Videos, Poemas, Canciones, etc.)
Otro (especificar) 3 4,2%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Figura 6

Recursos 0 materiales importantes

a) Libros y materiales impresos

b) Software y herramientas digitales
c) Materiales de arte y manualidades
)

d) Recursos artisticos (Performance,
Videos, Poemas, Canciones, etc.)

e) Otro (especificar)

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Analisis

De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican: 15 que corresponde al
20,8% utilizan como recursos o materiales libros y materiales impresos, 5 que corresponde
al 6,9% utilizan como recursos o materiales software y herramientas digitales, 21 que
corresponde al 29,2% utilizan como recursos 0 materiales de arte y manualidades, 28 que

corresponde al 38,9% % utilizan como recursos 0 materiales artisticos como el performance,
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videos, etc., y 3 respuestas que corresponde al 4,2% utilizan recursos o materiales diferentes

a las mencionadas anteriormente.
Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que un alto porcentaje de los
encuestados utilizan recursos o materiales artisticos, los cuales estaran presentes en nuestra

guia de procesos metodoldgicos ayudando a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

7. ¢COmo cree que unaguiade procesos metodolégicos para la ensefianza
de las artes puede beneficiar su practica docente o aprendizaje de las

artes?

Tabla7

Beneficios practica o aprendizaje de las artes

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Proporcionando nuevas ideas y
) 34 47,2%

Metodologias
Facilitando la planificacion y

o 12 16,7%
organizacion de las clases
Mejorando la calidad de la ensefianza 22 30,6%
Otro (especificar) 4 5,6%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa

Figura 7

Beneficios practica o aprendizaje de las artes

@ 2) Proporcionando nuevas ideas y
metodologias

® b) Facilitando la planificacién y

organizacion de las clases
‘ c) Mejorando la calidad de la ensefianza

@ d) Otro (especificar)

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Analisis
De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican: 34 que corresponde al
47,2% consideran que una guia de procesos metodol6gicos para la ensefianza de las artes
proporcionara nuevas ideas y metodologias de aprendizaje, 12 que corresponde al 16,7%
consideran que una guia de procesos metodolégicos para la ensefianza de las artes facilitara
la planificacion y organizacion de clases, 22 que corresponde al 30,6% consideran que una
guia de procesos metodolégicos para la ensefianza de las artes mejorara la calidad de
ensefianza y 4 respuestas que corresponde al 5,6% consideran que una guia de procesos

metodoldgicos para la ensefianza de las artes proporcionara diferentes beneficios a las

mencionadas anteriormente.

Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que un alto porcentaje de los
encuestados consideran que una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las

artes proporcionara varios beneficios que mejoraran el proceso de ensefianza-aprendizaje.

8. ¢Estaria interesado/a en recibir una copia de la guia de procesos

metodoldgicos para la ensefianza de las artes una vez esté disponible?

Tabla 8

Interés por la guia metodoldgica

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 66 91,7%

NO 6 8,3%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Figura 8

Interés por la guia metodolégica

® a)si
@ b)No

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
Analisis
De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican: 66 que corresponde al
91,7% consideran estar interesados en recibir una copia de la guia de procesos
metodoldgicos para la ensefianza de las artes una vez esté disponible y 6 respuestas que

corresponde al 8,3% consideran no estar interesados en recibir una copia de la guia de

procesos metodologicos para la ensefianza de las artes una vez esté disponible.

Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que un alto porcentaje de los
encuestados consideran estar interesados en recibir una copia de la guia de procesos

metodoldgicos para la ensefianza de las artes una vez esté disponible.

9. ¢Estaria dispuesto/a a participar en una entrevista o grupo focal para

profundizar en sus respuestas y experiencias en la ensefianza de las

artes?

Tabla9

Entrevista ensefanza de las artes

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Sl 58 80,6%
NO 14 19,4%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
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Figura 9

Entrevista ensefianza de las artes

80,6%

Nota. Encuesta aplicada a la comunidad educativa
Analisis
De los 72 encuestados correspondientes al 100%, indican: 58 que corresponde al
80,6% manifiestan estar dispuestos a participar en una entrevista o grupo focal para
profundizar en sus respuestas y experiencias en la ensefianza de las artes y 14 respuestas

gue corresponde al 19,4% manifiestan no estar dispuestos a participar en una entrevista o

grupo focal para profundizar en sus respuestas y experiencias en la ensefianza de las artes
Interpretacion:

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que un alto porcentaje de los
encuestados manifiestan estar dispuestos a participar en una entrevista o grupo focal para

profundizar en sus respuestas y experiencias en la ensefianza de las artes.

3.7 Discusion de resultados

Luego del andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos en las actividades realizadas,
puedo manifestar que cada una de las visitas aulicas, observacién de actividades en las
cuales interviene el pensamiento visual, a través de actividades ludicas educativas, se

demuestra diversos logros y beneficios al implementar de manera planificada y orientada a
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resultados el pensamiento visual y las actividades de gamificacién educativa en la ensefianza

de las artes.

La implementacion de actividades planificadas y orientadas a los resultados ha demostrado
diversos logros y resultados destacados. Al respecto, diversos autores respaldan la
importancia de este enfoque en la educacion. Segun Smith (2018), la planificacién adecuada
y el enfoque en los resultados son fundamentales para garantizar un aprendizaje efectivo.
Por otro lado, Johnson (2020) afirma que una planificaciébn adecuada permite establecer
metas claras y medibles, lo que facilita la evaluacién del progreso y el logro de los objetivos

educativos.

En cuanto al uso del pensamiento visual y la gamificacién educativa, se ha observado un
aumento en la motivacion y compromiso de los estudiantes. Segun Brown (2019), al
incorporar elementos de juego en el aprendizaje, como puntos, desafios y recompensas, se
crea un ambiente mas atractivo y divertido, lo que estimula el interés de los estudiantes. Este
enfoque también ha sido respaldado por Johnson (2021), quien afirma que la gamificacion
puede aumentar la motivacién intrinseca de los estudiantes al ofrecerles un sentido de logro

y progreso.

El pensamiento visual, fomenta el desarrollo de habilidades y competencias importantes.
Segun Smith (2018), al enfrentarse a desafios y situaciones dentro de un entorno de juego,
los estudiantes tienen la oportunidad de practicar y fortalecer habilidades como la resolucion
de problemas, la toma de decisiones, el trabajo en equipo y la creatividad. Estas habilidades
son cruciales en el desarrollo integral de los estudiantes y pueden ser aplicadas en diversas

areas de sus vidas.

Uno de los resultados destacados es el aumento del nivel de motivacion y compromiso de los
estudiantes. Al incorporar elementos de juego, como puntos, niveles, desafios y

recompensas, se crea un ambiente mas atractivo y divertido, lo que estimula el interés de los
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estudiantes por participar y aprender, este aumento en la participacion y compromiso con las

actividades educativas es fundamental para lograr un aprendizaje efectivo.

Cabe destacar que, el pensamiento visual fomenta el desarrollo de habilidades y
competencias importantes, como la resolucion de problemas, latoma de decisiones, el trabajo
en equipo y la creatividad. Al enfrentarse a desafios y situaciones dentro de un entorno de
juego, los estudiantes tienen la oportunidad de practicar y fortalecer estas habilidades de

manera practica y significativa.

Otro resultado notable del pensamiento visual en la ensefianza de las artes es el
mejoramiento en los resultados académicos, al hacer que el aprendizaje sea mas interactivo
y entretenido, se facilita la retencién de conocimientos y la comprension de los contenidos.
Los estudiantes se sienten mas motivados para estudiar y participar activamente en las

actividades, lo que se traduce en un mejor rendimiento académico.

Asimismo, se ha observado una mejora en los resultados académicos con el uso del
pensamiento visual y la gamificacion educativa. Segun Johnson (2020), al hacer que el
aprendizaje sea mas interactivo y entretenido, se facilita la retencién de conocimientos y la
comprensidén de los contenidos. Esto se alinea con los hallazgos de Brown (2019), quien
destaca que los estudiantes se sienten mas motivados para estudiar y participar activamente

en las actividades, lo que se traduce en un mejor rendimiento académico.

Estos resultados y logros demuestran la efectividad de la metodologia propuesta, que se
centra en el desarrollo de competencias a través del pensamiento visual y la gamificacion
educativa en las artes. Al implementar estrategias innovadoras y orientadas a resultados, se

crea un entorno de aprendizaje mas efectivo y enriquecedor para los estudiantes.

El impacto de esta metodologia se extiende a todos los miembros involucrados en el proceso
educativo, para los estudiantes, se espera un aumento en la motivacién, el compromiso y el
desarrollo de habilidades cognitivas y socioemacionales. Para los docentes, el pensamiento

visual ofrece oportunidades de personalizacién y adaptabilidad en la ensefianza, asi como
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una vision mas clara de las fortalezas y debilidades de los estudiantes. A nivel institucional,
se esperan beneficios en términos de participacion, retencién y calidad general de la

educacion ofrecida.

El procesamiento y analisis de la informacion obtenida se realizé mediante la tabulacion de
los datos abtenidos en la encuesta aplicada a la comunidad educativa. Se llevé a cabo un
estudio estadistico de los datos para presentar los resultados de manera grafica y
comprensible. Esta compilacién y procesamiento de datos permitio identificar las relaciones

mas relevantes e importantes en el trabajo de investigacion.

En cuanto a la encuesta aplicada, se obtuvo informacion relevante sobre la ocupacién actual
delos encuestados, donde se observa la presencia de docentes de artes, estudiantes, padres
de familia y artistas profesionales, lo que indica una diversidad de participantes en el estudio.
Ademas, se recopild informacion sobre los lugares donde se imparten o reciben clases de

artes, siendo las instituciones educativas el principal centro mencionado.

A lo largo del trabajo todos los resultados obtenidos demuestran el impacto positivo del
pensamiento visual y las actividades de gamificacion educativa en la ensefianza de las artes.
Estos enfoques estimulan la motivacion y el compromiso de los estudiantes, fomentan el
desarrollo de habilidades importantes y mejoran los resultados académicos. La guia
metodoldgica propuesta basada en el pensamiento visual tiene el potencial de enriquecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en las artes y beneficiar a estudiantes, docentes e

instituciones educativas a nivel nacional.

Estos enfoques promueven la motivaciéon y el compromiso de los estudiantes, fomentan el
desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales, mejoran los resultados académicos
y brindan un aprendizaje significativo, al planificar e implementar estrategias innovadoras con
orientacion a los resultados, se crea un entorno de aprendizaje mas efectivo y enriquecedor

para los estudiantes y docentes.
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Conclusiones
Una vez realizada mi investigacion, analizando el proceso ensefianza aprendizaje de
la asignatura de Educacion Cultural y Artistica de manera local y con el disefio de la guia de

procesos metodoldgicos puedo concluir lo siguiente.

Como conclusion puedo manifestar que los resultados obtenidos en este estudio
demuestran que la implementacién planificada y orientada a resultados del pensamiento
visual y las actividades de gamificacion educativa en la ensefianza de las artes tiene multiples
beneficios. Se observé un aumento en la motivacion y compromiso de los estudiantes, asi
como una mejora en los resultados académicos, se foment6 el desarrollo de habilidades
importantes como la resolucién de problemas, la toma de decisiones, el trabajo en equipo y
la creatividad, estos hallazgos respaldan la importancia de la planificacién adecuada y el
enfoque en los resultados para garantizar un aprendizaje efectivo, como lo afirman Smith y
Johnson en sus estudios. Asimismo, se evidencia que el uso del pensamiento visual y la
gamificacion educativa estimula el interés de los estudiantes al incorporar elementos de juego

en el proceso de aprendizaje, tal como lo sugiere Brown.

La guia metodoldgica propuesta basada en el pensamiento visual tiene el potencial
de enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en las artes, proporcionando nuevas
ideas, metodologias y recursos para los docentes. Esto facilita la planificacion y organizacion
de las clases, mejora la calidad de la ensefianza y promueve el desarrollo de habilidades

cognitivas y socioemocionales en los estudiantes.

Una de las principales contribuciones de este estudio es la evidencia de los beneficios
del pensamiento visual y la gamificacion educativa en la ensefianza de las artes. Estos
enfoques pueden ser adoptados por docentes y profesionales de la educacion para mejorar
la motivacién, el compromiso y el rendimiento académico de los estudiantes. Asimismo, la
guia metodologica desarrollada puede ser una herramienta practica y Gtil para los docentes,

brindandoles estrategias e ideas para implementar en el aula.
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La metodologia utilizada para el disefio de la guia de procesos metodoldgicos para la
ensefianza de las artes fue el pensamiento visual, el cual ofrece un aprendizaje activo ya que
desarrolla en el estudiante el pensamiento creativo, el trabajo cooperativo en busca del
desarrollo de competencias, el pensamiento visual y las actividades de gamificacion
educativa son enfoques efectivos para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en las
artes. La guia metodoldgica propuesta basada en estos enfoques tiene el potencial de
generar un impacto positivo en los estudiantes, docentes e instituciones educativas, al
fomentar la motivaciéon, el compromiso, el desarrollo de habilidades y el aprendizaje

significativo.

La guia metodologica se disefiara teniendo como eje principal el macro curriculo
nacional de Educacion Cultural y artistica respetando sus destrezas y competencias, esta
investigacion se convertird en un material de mucha utilidad para los docentes que dictan la
asignatura de educacion artistica como también a docentes de otras areas de estudio, ya que
en el contenido se incluird actividades innovadoras que desarrollan la creatividad, activan el
entusiasmo, logrando crear obras de arte, como autores los y las estudiantes de los diferentes

niveles educativos.

La creacion de una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las artes
tendra un impacto significativo en la innovacién educativa al mejorar la calidad de la
educacioén, estimular la creatividad, promover un enfoque holistico, fomentar la inclusién y
diversidad, incorporar recursos y tecnologia, y desarrollar competencias transversales en los

estudiantes.

La guia de procesos metodoldgicos proporcionard un marco comun de referencia para
los educadores, lo que facilita la estandarizacién de practicas y enfoques pedagdégicos en la
ensefianza de las artes. Esto puede ser especialmente Util cuando hay multiples docentes
involucrados en el proceso educativo, ya que permite mantener una coherencia en los

contenidos y métodos utilizados.
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La ensefianza de las artes se caracteriza por fomentar la creatividad y la expresion
individual, la guia de procesos metodoldgicos ofrecera estrategias y técnicas especificas para
fomentar la creatividad en el aula, alentando a los estudiantes a explorar, experimentar y
desarrollar su potencial artistico de manera mas efectiva, cada estudiante tiene su propio
estilo de aprendizaje y necesidades individuales, con nuestra quia de procesos
metodoldgicos vamos a proporcionar una variedad de enfoques y técnicas para la ensefianza
de las artes, lo que permite a los educadores adaptar sus métodos a diferentes estilos de
aprendizaje. Esto puede ayudar a involucrar y motivar a todos los estudiantes,

independientemente de sus habilidades o preferencias artisticas.

La innovacion educativa en el ambito de las artes también puede incluir el uso de
tecnologia, la guia metodolégica puede incluir recomendaciones sobre cémo utilizar
herramientas digitales, aplicaciones y recursos en linea para enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes y ampliar sus posibilidades creativas, al mismo tiempo se
ofrecerd pautas claras sobre cémo evaluar y dar retroalimentacion a los estudiantes en el
contexto de las artes, de esta manera estamos fomentando una evaluacion formativa,
centrada en el progreso individual y en el desarrollo de habilidades artisticas, en lugar de una
evaluacién sumativa basada Unicamente en los resultados finales. La evaluacion formativa
promueve el aprendizaje continuo y brinda a los estudiantes la oportunidad de mejorar y

crecer en su practica artistica.

Las autoridades, los docentes, las familias y los compafieros de clase desempefian
un rol esencial en el desarrollo integral de los estudiantes, pero en ciertas ocasiones pueden
limitar la imaginacién de los niflos al imponer reglas estrictas sobre como deben dibujar,
pintar, bailar o tocar un instrumento musical. Siguiendo patrones preestablecidos, estas
normas determinan su comportamiento y restringen sus posibilidades creativas. No obstante,
a través de una guia basada en procesos metodolégicos, se les brindara la oportunidad de
experimentar con otros materiales, explorar nuevos objetos y crear utilizando los colores,

formas, figuras y sonidos que deseen, sin la intervencién de los docentes o familiares.
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Apéndices

MATRIZ DE CONGRUENCIA

Nombre del doctorante:

e et g e e

Danilo Gabriel Paz Sanchez Grupo:

Yersion:

TITULO: Disefiar una guia de procesos metodolégicos que fomente el desarrollo por competencias através de la ensefianza enlas artes.

Titulo de la tesis:

MATRIZ DE CONGRUENCIA
Variables estudiadas

Hipétesis Obijetivo general Objetivos especificos
1. Contenidos curnculares [Macro. Meso

Pregunta de investigacion

4Lué =e requiere para
desarrollar el potencial
artiztico que tienen loz
estudiantes de la Unidad
Eduactiva San Andrés, con
base ala utilizaciin de
rnetodaologias innovadaoras
para el proceso de
ensefianza-aprendizajes
que fomenten una
educacidn artistica de
calidad?

Dizefiar una guia de
procesos metodoldgicos
para la ensefianza de laz

artes formentando el
desarrallo por cormpetencias|
en el proceso de ensefianza
aprendizaje en las artes.

yhicro] y estdndares de calidad dela

Diisefiar una guia de
Uridad Educativa "San Andrés”

porocesos metodol dgicos
que permitird innovar el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de las artes a
través del trabajo
colabarativo, experienciaz
realez u significativaz para
poder crear
manifestaciones arlisticaz
de calidad.

1. Analizar |as metodologias activas en el proceso de
ensefianza aprendizaje v su influencia en |a elaboracién de
obras de arte.

2. Interpretar la metodologia bazada en el pensamiento
vizual v su ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje en
lag artes.

3. Dizefiar una guia de procesos metodol dgicos que formente
el dezarrollo por comnpetencias a través de la ensefianza de
laz artes.
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Apéndice 2
Encuesta para disefiar una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las

artes:

1. ¢Cual es su ocupacién actual?
a) Docente de artes
b) Estudiante
c) Padre de familia
d) Artista profesional
e) Otro (especificar)
2. ¢En qué nivel educativo ha impartido o recibido clases de artes?
a) Educacion béasica
b) Educacién media superior
¢) Educacion superior
d) No he impartido o recibido clases de artes
3. ¢Qué metodologias ha utilizado o ha sido impartido en sus clases de artes?
(marque todas las opciones que apliquen)
a) Método expositivo
b) Método de taller
c) Meétodo de proyectos
d) Método de aprendizaje cooperativo
e) Método de educacion por competencias
f) Otro (especificar)
4. ;Coémo se evalla el desempefio de los estudiantes en sus clases de artes?
a) Examenes escritos o practicos
b) Presentacién de proyectos
c) Evaluacion continua del desempefio en clase

d) Otro (especificar)
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¢ Qué habilidades o competencias considera importantes que se desarrollen en
la ensefianza de las artes? (marque todas las opciones que apliquen)

a) Creatividad

b) Pensamiento critico

¢) Habilidades técnicas

d) Comunicacion visual

e) Trabajo en equipo

f) Otro (especificar)

¢ Qué recursos o materiales considera importantes para la ensefianza de las
artes?

a) Libros y materiales impresos

b) Software y herramientas digitales

c) Materiales de arte y manualidades

d) Otro (especificar)

¢Como cree que una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las
artes puede beneficiar su practica docente o aprendizaje de las artes?

a) Proporcionando nuevas ideas y metodologias

b) Facilitando la planificacién y organizacion de las clases

¢) Mejorando la calidad de la ensefianza

d) Otro (especificar)

¢Estariainteresado/a en recibir una copiade laguiade procesos metodolégicos
parala ensefianza de las artes una vez esté disponible?

a) Si

b) No

¢Estaria dispuesto/a a participar en una entrevista o grupo focal para
profundizar en sus respuestas y experiencias en la ensefianza de las artes?

a) Si

b) No
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iGracias por participar en esta encuesta! Sus respuestas nos seran de gran ayuda para

disefiar una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las artes.
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Apéndice 3
ESTRUCTURA GUIA DE PROCESOS METODOLOGICOS QUE FOMENTA EL

DESARROLLO POR COMPETENCIAS A TRAVES DE LA ENSENANZA EN LAS ARTES.
1. Introduccioén

v' Objetivo de la guia
v Importancia del desarrollo de competencias en las artes

v Visién general de la metodologia propuesta
2. Fundamentos teoricos

v' Concepto de competencias
v" Relacioén entre competencias y educacion en las artes

v' Marco tedrico y enfoques pedagdgicos relevantes
3. Identificacién de competencias en las artes

v' Competencias basicas en las artes
v' Competencias especificas segln el area artistica (por ejemplo, musica, danza,
teatro, artes visuales, etc.)

v' Desglose de habilidades y conocimientos asociados a cada competencia
4. Disefio curricular centrado en competencias

v Definicién de objetivos y resultados de aprendizaje
v" Organizacion del curriculo por competencias
v' Secuenciacién de contenidos y actividades

v' Evaluacion y retroalimentaciéon basada en competencias
5. Metodologias activas para el desarrollo de competencias

v Pensamiento Visual

v' Aprendizaje basado en proyectos
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v Aprendizaje colaborativo
v' Aprendizaje basado en problemas

v Aprendizaje experiencial y practico

6. Recursos y materiales didacticos

v' Seleccion de recursos apropiados para el desarrollo de competencias en las artes
v' Uso de tecnologias y herramientas digitales en el aprendizaje artistico

v Creacién de materiales didacticos especificos para cada competencia

7. Evaluacion de competencias en las artes

v' Métodos de evaluacién auténtica
v Elaboracioén de rdbricas y criterios de evaluacion

v Evaluacion formativa y sumativa

8. Desarrollo profesional docente

v Capacitacion y formacién docente en enfoques por competencias
v' Colaboracién y aprendizaje entre pares

v Actualizacién continua y participacion en comunidades de practica

9. Implementacion y seguimiento

v Planificacién y organizacién de las actividades de ensefianza-aprendizaje
v' Acompafiamiento y seguimiento del progreso de los estudiantes

v' Evaluacion y revision periddica de la metodologia y su efectividad

10. Conclusiones

v" Recapitulacién de los principales puntos abordados en la guia
v" Reflexion sobre los beneficios del desarrollo por competencias en las artes

v' Cierre y llamado a la accién para implementar la metodologia propuesta



