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Resumen

Los procesos educativos se deben desarrollar en base a las exigencias de la evolucion de la
sociedad, actualmente, la sociedad de la informacién y comunicacion adopta modalidades
de educacién en base al enfoque constructivista, en el que se debe considerar a los
estudiantes como el centro del aprendizaje y responsables de construir sus propios saberes;
en este escenario, el docente se convierte en orientador de dichos procedimientos y guia,
por ende, es menester que innove y se capacite en el empleo de diversos recursos, como el
caso del presente estudio que plantea como objetivo general Investigar la incidencia del
cémic como herramienta educativa que favorezca el desarrollo de la lectoescritura en los
estudiantes de Primer Afo de Bachillerato de la Unidad Educativa “San Pio X”; para cumplir
el propésito descrito se elabora una investigacion sistematica, que combina de forma
articulada la investigacion de fuentes escritas que describa las variables de estudio vy, la
investigacion de campo que recabe informacién directamente de los estudiantes para llegar
a las conclusiones y plantear talleres que permitan introducir a los dicentes en el empleo del
cdmic como insumo para llegar al aprendizaje significativo en la asignatura y en el resto de

areas del conocimiento.

Palabras clave: educacion, comic, lectoescritura, ensefianza, aprendizaje.



Abstract

Educational processes must be developed according to society’s evolution requirements,
currently, the information and communication society adopts education modalities based on
the constructivist approach, in which students must be considered as the center of the
teaching-learning process. Students are responsible to build their own knowledge. In this
scenario, the teacher becomes the guide and facilitator in the teaching-learning process;
therefore, it is completely necessary for teachers to be innovative and to be trained in the
use of diverse resources to be applied in classes. This research aims to investigate the
incidence of comics as an educational tool, that favors the development of literacy in the
students from the First Year of Baccalaureate of the “San Pio X’ High School. To fulfill the
described purpose, a systematic investigation is carried out, which combines in an
articulated way, the investigation of written sources, which describe the study variables, and,
the field investigation that collects information directly from the students. Thereby, reaching
conclusions and proposing workshops that involve the students in the use of comics as an
input to achieve and build meaningful learning in a specific area and in other areas of

knowledge.

Keywords: education, comics, literacy, teaching, learning.



Introduccion

La formacién profesional en el ambito educativo implica identificar la situacion y
el contexto en las Instituciones en las que se desenvuelve el estudiante, futuro
profesional de la educacién, avido de plasmar en la practica lo asimilado en su
formacion universitaria. En ese sentido, surge la identificaciéon de diferentes
situaciones que pueden ser objeto y sujeto de un estudio de investigacién como el que
se presenta. De la observacion y practica, asi como del estudio de la tematica se
realiza un estudio relacionado con la relacion del comic como herramienta educativa
que ayude al desarrollo de las habilidades de lectoescritura en los estudiantes de
Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa “San Pio X”, el trabajo se estructura
en cuatro capitulos; el primero, marco tedrico, desglosa las variables de estudio de
manera fundamentada en base a fuentes de diversos autores, con datos actualizados
que permiten describir y comprenderlas para, sobre esa base, escoger y aplicar los
métodos y técnicas con las que se desarrolla el estudio. El segundo capitulo,
metodologia, presenta la organizacion de la investigacion, el tipo, nivel, poblacion y
muestra con la que se trabaja, asi como los instrumentos de recoleccion de
informacion con los que se realizara la investigacion de campo tanto con docentes,
autoridades y dicentes del objeto de estudio; el capitulo tres hace referencia al analisis
y discusion de los resultados, producto del estudio de campo; el cuarto capitulo
desglosa la propuesta de implementacién de talleres para emplear el cémic y
favorecer la habilidad de lectoescritura, cada taller tiene sus caracteristicas
particulares y se orienta al cumplimiento de los objetivos investigativos; con estos
elementos se pasa a redactar las conclusiones y recomendaciones para finalizar con

las referencia bibliogréaficas y anexos que complementan el trabajo de titulacion.



Capitulo uno
Marco tedrico

1.1. El cémic

El comic es un instrumento poderoso y al mismo tiempo maleable y moldeable
de acuerdo a las circunstancias de su aplicacién. Sus posibilidades de aplicacion
pueden ser humoristicas, de entretenimiento, educativas, incluso cientificas dentro del
campo de la psicologia. En el campo educativo “no puede ser menor su importancia y
su utilidad, debe ser considerado como un recurso didactico pedagodgico dentro del
campo de la ensefianza de la lengua, en lo referente a la lectoescritura y sus
beneficios para mejorar esta habilidad” (Tapia, 2018. p.86).

La palabra comic es de origen inglés y significa gracioso. Su significado como
tal, tiene relacién porque en un primero momento se utilizaba este recurso como medio
humoristico, sin embargo, en la actualidad es mucho mas amplia su concepcién y se lo
entiende también como una historia narrada graficamente, incluso como una novela
grafica. Es un recurso de comunicacidon meramente visual que comunica experiencias,
vivencias, realidades de una o varias personas o actores. El comic posee
codificaciones propias y particulares de acuerdo a la intencién de los mismos (Mora,
2018. p. 103).

En este sentido, el comic se convierte en un estilo o una manera de
manifestaciéon artistica, pero también como un medio importante e interesante de
comunicacion, mismo que consiste en un conjunto de ideas gréficas, imagenes,
caricaturas o dibujos continuos que le permiten al observador formar una idea conjunta
a través del relato grafico. Estas ilustraciones graficas pueden o no ir acompanadas de
textos o palabras que fortalecen el hilo conductor de las mismas, sin embargo, las

palabras no son el principal elemento del comic, sino mas bien un suplemento. Es



importante sefalar que el cdmic en algunos lugares se le conoce como tebeo
(Carranza, 2018.p.73).

Asimismo, los graficos o ilustraciones de imagenes se complementan con otros
elementos como simbolos, onomatopeyas, formas expresivas, entre otros. La
intencion del cémic es cautivar, persuadir la atencion de los lectores o intérpretes de
las imagenes; como coinciden los autores sefialados (Carranza, 2018. p.75) y (Mora,
2018. p. 103). El comic tiene una estructura y contenido muy diverso que posibilita
emplearlo de manera didactica, desde su construccion y contenido.

De esta manera, mirando en su conjunto el cémic y con criterios un tanto
cientificos, podemos determinar que se trata de un producto social, cultural y
linglistico, que cabe dentro del mundo de la semidtica, puesto que, maneja una serie
de signos y simbolos, con significante y significado, connotativo y denotativo. Por
tanto, el comic, no puede ser conceptualizado uUnicamente como un conjunto de
dibujos y graficos. Es mucho mas que eso, se convierte en una plataforma ideoldgica
con un trasfondo intelectual importante (Mora, 2018. p.105).

1.1.2. Historia del cémic

Aunque el comic tiene aparicidén reciente, sin embargo, podriamos hablar de
sus antecesores, que aparecieron hace muchos afos atras, no con tal concepcion,
pero si con tal intencién, comunicativa e ilustrativa. Por ejemplo: los jeroglificos
egipcios que representaban muchos de sus mitos, marcados en hojas de papiro, asi
mismo los grandes murales con graficos y textos, de la misma manera en la cultura
Maya en sus cédices ya utilizaron una serie de graficos para comunicar también sus
mitos, ciertos acontecimientos, aventuras, leyendas, necesidades y registros
mercantiles incluso, sin embargo, estas ilustraciones graficas no tenian hilo conductor,
sino mas bien eran puntuales y aisladas, no tenian intenciéon de continuidad (Tapia,

2018. p. 88).



En este mismo sentido, el comic surge como un instrumento de protesta hace
muchos afios atras, en el Imperio Romano, por ejemplo. Los emperadores, reyes,
gobernantes, poderosos eran ridiculizados a través de dibujos con la finalidad de
desvelar abusos de poder o de procedimiento ético moral.

Sin embargo, mas tarde ya, con la revolucion industrial técnica, con el
desarrollo de la litografia por el ano 1789, empezé a difundirse mayormente este
recurso grafico con un caracter pedagoégico para la ensefianza y el aprendizaje de las
personas, especialmente en el ambito religioso. Ya mas tarde y hasta la actualidad se
conserva el caracter instructivo de este recurso, con la finalidad de posibilitar las
partes de aparatos armables, por ejemplo (Carranza, 2018. p.77).

Ya en el siglo diecinueve aparecid la prensa escrita, en Estados Unidos vy
Europa principalmente, los periddicos recurrieron a estrategias para captar la atencion
de los lectores a través de suplementos coloridos y vistosos y esto fortalecié la difusion
del comic de manera masiva, sin embargo, el génesis del comic se puede remontar al
surgimiento de la imprenta (Sillero, 2018. p.103).

Asimismo, en las épocas de la primera guerra mundial, fue exigente la difusion
de este recurso, con la finalidad de entretener y distraer la atencién de las personas en
medio de atroz catastrofe.

Finalizando ya el siglo veinte el comic se encumbrd en la realizacion plena,
puesto que, se amplié su radio de accién y se diversificé su género original, ya no fue
solamente caricaturista, humorista, distractora, sino mas bien ilustrativa, técnica,
cientifica ya con elementos propios de la literatura como la estructura narrativa y sus
correspondientes elementos (Ostria, 2019. p.97).

1.1.3. El cémic como recurso didactico
Francisco Ibanez, reconocido intelectual y artista del comic afirma que “quien

no sabe leer un cémic no va a llegar a Kafka y que por ende el cémic es el primer



escalén hacia la gran literatura”. Con esta afirmacién, se puede entender cuan
importante resulta el cédmic en la vida de los estudiantes y cdmo este puede ser el
primer recurso en el inicio de las letras, como amantes de la Literatura, como lectores
y como escritores. Ademas, estas frases se convierten en el preludio para meditar
sobre la trascendencia y el peso que puede tener el comic como un recurso didactico
en los salones de clase y en los procesos de ensefianza y aprendizaje (Tapia, 2018. p.
89)

Por tanto, el papel que desempena el cémic en nuestra cultura que es
eminentemente visual es imprescindible, puesto que, se convierte en base para
colocar buenos cimientos en el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Por otro lado,
se debe estar conscientes que en los salones de clase y en las instituciones no todos
los estudiantes logran comprender los contendidos de las asignaturas y sus
consiguientes destrezas al mismo ritmo, asimismo, no todos aprenden con los mismos
recursos didacticos ya que cada estudiante tiene capacidades diversas, intereses
diversos e inteligencias multiples, por lo que es necesario y justo propiciar recursos
universales y motivadores por medio de herramientas pedagdgicas para que todos
aprendan y puedan construir nuevos conocimientos a partir de aquellos que ya han
aprendido (Sarango & Vasquez, 2018. p. 59).

Ademas, se deben utilizar muchas herramientas pedagodgicas en cualquier
circunstancia para propender al desarrollo de actividades cognitivas que les permita
auscultar el mundo en que viven los estudiantes. Es pertinente mencionar que la
importancia de la herramienta pedagdgica no puede quedar reducida a la utilizacién de
algo semejante a férmulas que se utilizan indistintamente a toda situacién o tarea. En
este sentido (Mora Galeano, Viviana, 2018. p.107) afirma:

La utilizacion de las herramientas pedagdgicas debe verse articulada con las

concepciones, los principios metodoldogicos y los desarrollos procesuales



inherentes a la relacion pedagdgica, si de lo que se trata es de la construccién

significativa de conocimientos y de la estructuracion de pensamientos en lo

linglistico, lo matematico y lo estético (p.76).

En este sentido el cémic como recurso o herramienta pedagdgica permite la
transformacion del pensamiento, ya que este posibilita que los estudiantes desarrollen
un pensamiento critico, que fortalezcan los conocimientos previos en cualquier
aspecto educativo. Asimismo, el comic esta diseiado para despertar la motivacién, de
una forma sencilla y novedosa, como un instrumento accesible a las capacidades de
todos los estudiantes, que permite adaptarse al ritmo de aprendizaje de los
estudiantes y a su capacidad cognitiva. De esta manera, el comic promueve el
aprendizaje de los estudiantes, y su consiguiente desarrollo de habilidades frente a
situaciones complejas en el aprendizaje. Por lo que cabe citar a Duran, José Antonio
(2017):

Los métodos pedagdgicos indican cual es el camino, y las herramientas con los

cuales el maestro comunica a los estudiantes el saber a través del proceso de

ensefanza. La metodologia educativa supone definir previamente cuales son

los contenidos que se quieren ensefiar y como se va a comunicar (p.34).

El comic se convierte en una herramienta beneficiosa que facilita el logro de los
objetivos de aprendizaje y que responde a todas las exigencias y normas didacticas
pedagdgicas para los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Ademas, siendo el comic un medio de comunicacion indiscutible se constituye
en el nexo apropiado entre el papel, que es el recurso de la lectura viva y los recursos
visuales que son elementos propios y connaturales a todos los procesos de
ensefianza y aprendizaje. De igual valor, el comic posee un elevado porcentaje de
actividad ludica por el poder de atraccion que este tiene y la capacidad de sugestionar

a las personas por el impacto que pueden producir sus imagenes (Sillero, 2018. p.55).



Por lo antes mencionado, los maestros, los autodidactas, los pedagogos, las
instituciones deben abrir camino amplio para que el cémic se convierta en una
herramienta innovadora en los procesos de ensefanza de la lengua, la literatura, la
escritura.

Es asi que los materiales de trabajo de los docentes deben incorporar el comic
o las historietas para el aprendizaje de alguna parte de la asignatura o para mejorar,
fortalecer la comprension lectora apoyandose en imagenes; con coherencia y
adecuada planificacion son utiles para afianzar procesos educativos.

Por tanto, en las instituciones educativas de la actualidad, es apremiante
pensar sobre la importancia de una buena educacion sobre la imagen, puesto que, la
imagen es una realidad de nuestra cultura, de nuestra idiosincrasia, sin la cual es dificil
entender el mundo de hoy, puesto que, la imagen nos permite entender mejor nuestro
universo circundante. Los estudiantes de hoy, son inmediatistas, automaticos, les
resulta mucho mas facil leer una imagen que un texto. En tal virtud, resulta vital tener
conciencia de la importancia de ensefiar a reconocer, leer, comprender, interpretar
imagenes como complementos de los textos de diferente indole. El saber analizar las
imagenes va a mejorar la comprension de la informacion, lo cual permite disfrutar con
la lectura, y ese se convierte en el primer paso para convertirse en lectores asiduos
(Ostria, 2019. p.98).

1.1.4. El comic paradigma innovador en el proceso educativo

Los procesos de ensefianza de la lectura y la escritura han sido muy escuetos y
tradicionales en las instituciones educativas, por ello, la habilidad de la lectoescritura
es deficiente en los estudiantes, no ha habido un paradigma convincente en este
sentido que renueve procesos de ensenanza tradicionales, por ello, es muy importante
citar el siguiente pensamiento de (Ayala Garcia, Patricia, 2019) con el cual se debe dar

la importancia al arte del cémic dentro de la educacion:



El comic es un medio excelente para favorecer la lectoescritura. El

lenguaje del comic ayuda a entender mejor la realidad y el entorno

cotidiano del estudiante. El esquema de la lectura del cémic va a

permitir a los estudiantes fijar el esquema de la lateralidad, adquiriendo

igualmente un sentido de la ordenacion espacio temporal de los documentos.

Asimismo, el analisis y la comprensién del lenguaje del comic, las actitudes de

los personajes a través tanto de lo que dicen y de cémo lo dicen, contribuye a

algo tan importante como es que el estudiante desarrolle una actitud critica

tanto sobre los valores como sobre los mismos elementos estéticos que

conforman y caracterizan el comic (p.103).

De esta manera se puede deducir que, el uso del codmic como paradigma
educativo en los salones de clase se convierte en un gran acierto desde el mismo
instante que aumenta el gusto por la lectura en los estudiantes, el aprendizaje de la
interpretacién de la secuencia de imagenes, la potencializacion de la comprension
causa-efecto, asi como el fortalecimiento de la habilidad de socializaciéon en una
actividad ludica como es la lectura de las imagenes.

Por otro lado, va a favorecer el perfeccionamiento de la expresion oral y escrita
o lectoescritura, puesto que, el comic va a facilitar el aprendizaje de la capacidad de
secuencia en la elaboracion de textos o discursos. Ademas, los estudiantes pueden
llegar a entender que el comic no sélo se lee, sino que también se puede ir creando,
despertando asi en los estudiantes el poder de la creatividad y lo que es también de
mucha importancia en el ambito intelectual y existencial, la imaginacion arma poderosa
en el ser humano para su vida (Sarango & Vasquez. 2018. p. 59).

Ademas, el comic se convierte en una herramienta extraordinaria para la
memorizacion 'y concentracion del estudiante. Asimismo, el comic facilita

significativamente el aprendizaje de otros idiomas. Muestra de la importancia y del



poder del cémic en los procesos educativos son las frases de Stan Lee (editor de
Marvel), quien afirmé categéricamente, en (Howe, 2011).

Que desde la década de los sesenta ha recibido cartas de los docentes

felicitandole y agradeciéndole acerca de la gran positiva influencia que

significan los comics en los estudiantes, pues, habian notado un incremento en
las habilidades gramaticales, de improvisacibn y composicién, que
comprendian mejor los textos narrativos, la estructura  de la historia y sobre

el desarrollo de la personalidad y solo por leer los comics (p. 77).

De los diversos enfoques que se van insertando en los procesos educativos en
la actualidad, el del empleo del comic como recurso innovador, dinamico, actual es
muy pertinente; se construye en base a técnicas, elementos, personajes, perspectivas
que dan una amalgama de posibilidades para que los estudiantes desarrollen su
creatividad.

1.1.5. Estrategias para el desarrollo y comprensién del comic

No resulta facil el poder leer, interpretar, analizar y entender el comic. Tal vez,
en un primer momento resulta tan complejo como aprender a leer las grafias o los
textos de letras. Por ello, es muy importante que, cuando se esté iniciando la lectura
del cdmic se utilicen algunas estrategias adecuadas para que el estudiante aprenda a
leer los cémics de manera cientifica y técnica y no se remita Unicamente a mirar las
imagenes en si (Ostria, 2019. p.48). En ese orden, Flores Gil, Rita (2017) propone
varias estrategias para desarrollar correctamente el arte de leer el cémic:

Creacion libre de historietas, bien de forma individual o de grupo, lectura

del cémic en voz alta y dramatizacion de alguna de las historietas leidas,

escribir los dialogos para los personajes de un comic, poner titulo a una

historieta, localizacion y busqueda del significado de palabras desconocidas



10

que aparecen en el comic, ordenar vinetas para desarrollar una adecuada

secuencia narrativa, identificar onomatopeyas (p.67).

Se puede entender entonces que, para poder aprender a leer correctamente los
comics, no es requisito unico el tener las imagenes, es necesario que se pueda utilizar
otras herramientas o estrategias para que los estudiantes aprendan a leer con sentido
y eficacia.

Con la aplicacion de estas estrategias o herramientas los estudiantes deben
conceptualizar, memorizar, conocer los codigos y elementos del comic con la finalidad
de desarrollar una mentalidad y un pensamiento artistico. De la misma manera los
estudiantes deben saber los conceptos de secuencia y temporalidad, ordenacién de
vifietas, entre otros. Con las estrategias antes mencionadas se logra que los
estudiantes dominen la lectura del comic (Sarango & Vasquez. 2018. p. 58).

En este sentido el papel del docente es muy significativo, puesto que, de él
depende que los estudiantes adquieran la habilidad de leer el comic, para ello es muy
importante que el docente entienda, sepa y domine el lenguaje del comic, entendido
como una estructura técnica — cientifica. De hecho, considerar al comic como recurso
implica conocer su historia, estructura y mas elementos que serviran para transmitir a
los estudiantes el interés por usar el comic con fines didacticos.

1.1.6. El cémic, medio de aprendizaje significativo

Desde los origenes del ser humano en la tierra, el hombre ha estado en
constante busqueda de nuevos saberes cada dia, que le permitan sobrevivir, asi como
descubrir nuevas oportunidades de mejora en su cotidianidad, para adaptarse al medio
donde se desarrolla, incluso para dominarlo, por esta razén, la ensefanza tiene una
importancia trascendente, pues, no se trata unicamente de transmitir conocimientos e
informacién, sino no que va mucho mas alla de eso, y la ensefianza debe centrar su

atencion en que todo cuanto se transmite sea util para el estudiante, de esta manera la
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educacién y la formacion va siendo integral. En tal virtud, es urgente y necesario crear,

fortalecer, redescubrir un aprendizaje significativo que va mucho mas alla del

aprendizaje maquinal o mecanico. En este sentido (Carranza, Carlos Duval, 2018)

afirma:

que la

El aprendizaje mecanico consiste en la utilizacibn de la memoria para
almacenar conocimientos, que era empleado en la pedagogia tradicional
para memorizar datos exactos, los cuales luego de presentar la prueba
qguedaban en el olvido debido a que no se tenia una memoria comprensiva,
ni una funcionalidad practica de lo aprendido. La memoria a corto plazo tiene
una utilidad memoristica, de la cual antiguamente se hacia uso para
aprender conceptos exactos, presentar el examen y luego por su valor
puramente  repetitivo se olvidaba aquello que se habia adquirido
previamente (p.88).

No obstante, con la profundizacién de la pedagogia se ha logrado determinar

utilizacion de la memoria no es suficiente para aprender conocimientos que

trasciendan, que tengan un sentido significativo y que sea aplicable en cualquier

momento de nuestras vidas. Por ello, la educacion hoy exige el descubrimiento y

dominio de conceptos mucho mas abstractos. En este sentido (Entwistle, Noel, 2018)

afirma:

La comprension depende de la capacidad de tejer una red de
interconexiones que relacionen experiencias y conocimientos previos
con la nueva informacién 0 nuevas ideas que se presentan. Por tal razon,
existe un vinculo estrecho entre lo aprendido con lo que esta por conocerse. El
aprendizaje significativo tiene lugar cuando intentamos dar sentido a nuevas

informaciones o nuevos conceptos creando vinculos con nuestros conjuntos
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existentes de conceptosy  conocimientos factuales o0 con experiencias

previas (p.64).

Por tanto, no se puede tomar el texto como requisito suficiente para ensefiar
una asignatura, es pertinente y urgente que el aprendizaje sea significativo, sirva para
fortalecer los conocimientos adquiridos previamente, para profundizarlos y dar sentido
a lo ya aprendido.

Asi entonces, el aprendizaje significativo se da cuando los conceptos que se
expresan de forma simbdlica son relacionados de manera no arbitraria, sino esencial,
no repetidos al pie de la letra (Sillero, 2018. p.56). Solamente asi, cobra importancia el
aprendizaje significativo, cuando el estudiante es capaz de comprimir informacion para
luego relacionar con imagenes, poder descubrir la idea principal y secundaria, para
poder sintetizar informacion y relacionar con nuevos conocimientos.

Teniendo en cuenta lo anteriormente sefialado se puede verificar y determinar
que el cdmic incide de manera positiva en los estudiantes, ya que este nos puede
permitir relacionar imagenes con conocimientos previos. En concordancia con lo
anterior, en el Libro La educacion: teorias educativas, de Corral, J. (2018) se afirma
que:

Para que Ila informacién pueda ser aprendida debe percibirse

selectivamente, debe ser estructurada de manera significativa, codificada

dentro de una estructura aprendida previamente, diferenciada  dentro de tal
estructura para su posterior evocacién y consolidada después para permitir su

transferencia. Esta teoria promueve el paso de un aprendizaje memoristico a

uno significativo, o sea: aprendido por comprension, coherente con un conjunto

de conocimientos ya aprendidos, anclado en vivencias y proyectado a la vida,

relacionado con metas y aspiraciones (p.101).
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Se puede deducir que, para que se dé tal aprendizaje los docentes deben
ensenar tomando en cuenta las necesidades de sus estudiantes, sus intereses, sus
vivencias, de tal manera que, lo que los estudiantes aprenden sea por necesidad y no
por obligacion. Ademas, es importante que para que exista aprendizaje significativo los
estudiantes deben saber organizar la informacion, lo cual se puede poner en practica a
través del cdmic teniendo en cuenta la secuencia de las vifietas.

Por ello, el comic es un excelente recurso en la educacién, es primordial que
los docentes estén empapados de lo que es el comic, dominen los elementos que lo
componen, sus caracteristicas y pueda orientar de manera efectivo el proceso de
ensefanza de lectura del comic y por ende el mejoramiento de la lectoescritura, por
ello, es fundamental sefalar los aspectos importantes del comic, mismos que se
detallan a continuacion (Sarango & Vasquez. 2018. p. 58).

Todos los recursos que emplean los docentes deben propiciar significatividad
en el aprendizaje, el cdmic no debe ser la excepcion, por ende, se debe aplicarlo de
manera técnica, planificada y evidenciado su utilidad.

1.1.7. Caracteristicas del comic

El comic se ha definido desde su percepcién estructural. De esta manera, a
nivel macro se concibe como un instrumento eliptico, es decir, que tiene la forma de
elipse 0 es muy parecido a ella, en este nivel la unidad basica es la vifieta, entendida
como el recuadro que contiene los dibujos de la serie. Mientras que a nivel micro se lo
aborda desde sus elementos constitutivos, es decir, la imagen o texto imagen. Sus
principales caracteristicas son las siguientes:

1.1.7.1. Caracter narrativo. En este sentido el Cémic tiene un hilo conductor
en el cual existe iniciacion, desarrollo, climax y desenlace. Elipsis (obviedad de

escenas no significativas, texto de apoyo (diferente al bocadillo).
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Asimismo, juega un papel importante el tiempo, existe un antes y un después,
la vifieta que se lee indica el tiempo presente y la misma marca el pasado y el futuro.
Segun Rodriguez Diéguez (2018) en su libro El cdmic y su utilizaciéon Didactica,

“El comic en su narrativa marca los tiempos presente, pasado y futuro, por

medio de sus vifetas. Utiliza también para marcar los tiempos. Utiliza también

para marcar el ritmo temporal el flash-back y el flash-forward. La analepsis

(flashback) se utiliza narrativamente para alterar la secuencia cronoldgica en la

historia, nos remite al pasado. La prolepsis (flashforward) es un salto hacia

adelante en el tiempo, después se regresa al presente (p.43).

1.1.7.2. Lenguaje verbo-icénico. El comic integra en toda su estructura
dibujos relacionados con la realidad que se narra y las palabras, que tendran su
interaccion permanente para darle sentido al mismo, esta interaccién se da bajo
normas internas que son codificadas de acuerdo a la naturaleza e intencion.

1.1.7.3. Uso de cédigos especificos. EI comic maneja una serie muy
significativa de gestos, expresiones, simbologia, metaforas, onomatopeyas. Estas
pueden ser arbitrarios y codificados por el autor, sin embargo, son aceptados por el
conglomerado o por la sociedad que las lee.

Por otro lado, en la actualidad, el cémic posee un grado muy alto de
popularidad en las sociedades de distintos estratos y puede provocar un efecto
positivo, puesto que, proporciona un encausamiento cultural, por ello, puede
considerarse como un medio de comunicaciéon masiva. En el principio el Comic, fue
creado con finalidad humoristica, divertida, distractora, sin embargo, en la actualidad,
tiene un caracter instructivo, educativo, con lo cual lo que se quiere es dejar algun tipo
de ensefanza.

1.1.8. Elementos del comic
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1.1.8.1. Vinhetas. La vifieta es el elemento minimo de la significacién en el
comic y representa la unidad espacio temporal. Esta posee un continente y un
contenido. El continente se forma por las lineas que delimitan el espacio total
de la pagina del comic. Las lineas constitutivas del continente pueden ser
onduladas, curvas, rectas, entre otros. Las vifietas tienen forma rectangular,
aunque también hay cuadradas y triangulares y también poseen un tamafo. El
contenido en cambio hace referencia a lo que hay en el continente, es decir los

graficos o los textos (Ostria, 2019. p.44).

1.1.8.2. Encuadre. El encuadre son los limites del espacio de la realidad donde
se realiza la accion dentro de la vifieta.

1.1.8.3. Planos. Los planos que se usan en las historietas tienen su origen en
el lenguaje audiovisual, como el cine, la televisién y en la actualidad en la diversidad
de recursos digitales informaticos. Y los planos tienen una funcién particular en la
narracion visual del cémic, ayudando a que el lector forme parte de la historia que se
estd narrando, mirando de mejor manera las expresiones de los personajes, el medio
donde se desarrollan las acciones y las circunstancias que adorna el entramado para
una mejor comprension de la narrativa grafica, volviéndose asi mas interesante,
atractiva y que cautiva la atencién y la concentraciéon del lector. Los planos pueden
diferenciarse por la distancia en la que se ubica el observador, esto da una impresion
de movimiento incluso, los planos son:

Plano general que es el que muestra el ambiente donde se desenvuelve la
accion, este plano es descriptivo. Se puede aqui mirar el entorno de la situacion y
podemos también ver los personajes, es decir, nos muestra el paisaje en general. El
personaje se ve relativamente pequefio con relacién al entorno que hace ver.

Plano entero; pues, sus dimensiones son iguales a la dimensién del personaje.

Este plano en cambio, presenta las circunstancias en la que se encuentra el
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personaje, manifestando de esta manera el protagonismo del personaje. A este plano
se le conoce también como plano conjunto.

Plano americano, evidencia la figura humana en si, desde las rodillas,
mostrando el aspecto fisico del personaje y las acciones detalladas que éste realiza.

Plano detalle. Donde se encuadra una parte de la figura humana muy de cerca,
incluso ocupa una vifeta.

Plano medio que muestra desde la cintura de la figura humana y destaca la
acciébn mas que el contexto, en este plano la expresién del personaje es muy
importante (Rodriguez, 2018. p.87).

Dentro de los planos destaca el primer plano, que va desde los hombres a la
cabeza y muestra el estado emocional, psicologico y las expresiones del rostro que
son las que mas resaltan.

De esta manera podemos darnos cuenta que cada plano tiene una funcién
especifica dentro de la narracion grafica y no puede su uso ser arbitrario, asi como la
lectura y la interpretacion de los mismos, puesto que, nos muestran momentos,
circunstancias y situaciones narrativas (Ayala, 2019. p.33).

1.1.9. Angulos

Se menciond que los planos en cierto sentido ayudan a ubicarse en el espacio,
de manera cercana o lejana, sin embargo, estos pueden tener o producir efectos
segun el angulo visual, inclinacion o punto de vista desde el cual se encuadre la
vifieta, se producen de esta manera algunos angulos (Duran, 2017. p.49). Entre los
principales estan:

Angulo picado, que se proyecta desde la parte superior. Este angulo permite
que el observador sienta superioridad a lo observado, con ello, los personajes

disminuyen su tamafo, con este angulo se trata de ridiculizar al personaje, incluso se
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puede percibir sentimientos de angustia, desolacién, pequenez afectiva y emocional
(Howe, 2011. p.108).

Angulo contrapicado que es aquel que enfoca desde la parte inferior, los ojos
se visualizan desde abajo, este angulo en cambio produce el efecto contrario del
anterior, el observador siente la sensacién de ser mas pequefio a lo observado. Se
utiliza para agrandar a los personajes y los espacios, esto hace sentir al observador y
a los personajes que hay algo que es mas grande que ellos y con ello se trasmite
sentimientos de grandeza, sefiorio, poder (Villa, et al, 2020. p.112).

El angulo cenital, por su parte, enfoca desde arriba y se utiliza para mostrar a
los personajes en serie, de la misma manera los escenarios en serie.

Existe también el angulo nadir que es el que enfoca desde abajo hacia arriba, y
se utiliza para demostrar que lo que observan los personajes o los propios personajes
aparecen realmente mucho mas grandes.

También esta el angulo semi subjetivo, se lo conoce a este angulo como
dorsal. Este angulo muestra lo que los personajes ven con sus ojos. El observador
mira la espalda de los personajes y lo que el mismo mira. Produce un efecto de
intimidad del personaje, asi mismo da la impresion de que los personajes estan en
estado de vulnerabilidad en cualquier momento. Por el contrario, también puede dar la
impresidon de que el personaje esta en estado de superioridad, lo cual transmite gran
seguridad (Villa, et al, 2020. p.114).

El angulo escorzo muestra a los personajes observando a otros actores en la
escena con un angulo de 45 grados a aquellos que estan frente a él. Por lo general,
los personajes estan en lados opuestos, sirve también para mostrar conversaciones
(Duran, 2017. p.52).

Se encuentra, asimismo, el angulo holandés, que también se le conoce como

aberrante, muestra el escenario inclinado, produce la sensacion de inestabilidad,
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movimiento. Hay que tener mucha precaucion para no confundir este angulo con las
vifietas oblicuas (Ayala, 2019. p.81).

El angulo frontal, por su parte, enfoca desde la altura media, similar a la altura
de la mirada del observador del tamafio normal, ni grande, ni pequefio.

Otro tipo de angulo es el denominado imposible, es el que se puede determinar
cuando la camara esta ubicada en un lugar inaccesible para ella, por ejemplo, dentro
del cafidn de una pistola.

Con el angulo aberrante es posible determinar la camara inclinada y podemos
tener una percepcion de inquietud o creatividad.

En el angulo natural o medio, la camara se ubica en la altura de los ojos del
personaje y este angulo permite o trasmite naturalidad en la escena.

1.1.10. Formatos del comic

El comic desde que inicio hasta la actualidad, ha tenido un sinnimero de
variaciones en todo sentido, el formato no podria ser de otra manera, también ha
experimentado cambios significativos, en la edicion de los mismos y sus respectivos
formatos, se pueden encontrar los siguientes (Villa, et al, 2020. p.114).

Fanzine, es el tipo de formato mas sencillo de todas las ediciones vy
precisamente en este tipo de formato se inician los artistas del comic. Es una edicion o
formato con gestién propia, la cantidad de textos editados es limitada, su numero de
paginas no pasa de quince, no se mantiene como medio de circulaciéon permanente,
en este sentido se puede afirmar que este formato es bastante rustico y sencillo
(Howe, 2011. p.64).

Grapa, es un formato de comic que viene engrapado como una revista, de ahi
su nombre. Tiene un tamafio aproximado de veinte y seis por diecisiete centimetros.
Puede tener un numero estandar de paginas que varia entre veinte y cuatro y treinta y

dos. Su edicion o lanzamiento al mercado o al publico es mensual (Milan, 2017. p. 47).
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Formato taco o retapado. Este formato es practicamente la compilacién de
algunos formatos grapados, es decir, del formato anterior con secuencia en su
tematica unica.

Rustico, es un formato que tiene tomos o unidades separadas, sin embargo, en
todos los tomos o unidades se mantiene la misma tematica de manera global. El
namero de tomos puede ir hasta doce unidades con un numero de por lo menos
cuarenta y ocho paginas. El material de los cuales estan elaborados es un tipo de
cartdon cuyo peso en gramos es minimo. Las portadas de este formato son de color
blanco (Villa, et al, 2020. p.116).

Rustico, con solapas, que se diferencia con el formato anterior porque, en la
portada o la contraportada tiene una solapa dirigida hacia adentro, y esta solapa sirve
como un acapite para colocar detalles importantes del mismo, como, por ejemplo: la
vida de su autor, un pequefio bosquejo del mismo, frases trascendentes de la obra,
entre otros (Villa, et al, 2020. p.117).

Formato prestigio, este tipo de formato tiene una edicibn mas elaborada, el
numero de paginas es mayor a los anteriores, incluso la calidad del material en el cual
estan elaborados es mejor.

También se encuentra el formato de bolsillo, es el que esta elaborado con esa
finalidad, de poder portarlo con facilidad, sus dimensiones no implican dificultad es
trasportarlos con el lector.

Formato de tapa dura, es de facil identificacion, puesto que, el peso en gramos
de las tapas es mucho mayor. En este formato en cambio podemos encontrar tomos o
unidades, mismas que manejan una tematica global por unidad o tomo, asi mismo
pueden contener historias de algun personaje por etapas (Ayala, 2019. p.43).

Se encuentra, también el formato integral, es el que cuenta con tomos o

unidades, pero en todas las unidades se maneja la misma tematica. Asi como también
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puede existir un solo tomo o unidad, pero en él esta compilada toda la historia. Este
formato puede tener hasta mil paginas, como se puede notar es un texto muy grande,
por ende, completo. Incluso el tamafo de este formato es mas grande que los
formaros mencionados anteriormente (Duran, 2017. p.86).

Formato oversized. De la palabra inglesa que significa gran tamafo este es un
formato medio entre el formato grapa y menor a un tamano absoluto, este formato
siempre tiene en su presentacion la tapa dura. Puede editarse de manera secuencial,
el tirado no es simultaneo, puesto que, cada edicién permite que el lector vaya
formando una intriga de la trama y se vaya creando expectativas, es decir, esta a la
espera de las proximas ediciones o formatos (Villa, et al, 2020. p.117).

En cambio, en el formato absolute, el lector puede tener una mejor percepcion
de la calidad de los dibujos o el arte y precisamente por esto, se diferencian de los
demas formatos por la calidad de sus dibujos, que son impecables en su edicion y
presentacién. En cuanto a su numero de paginas esta bastante mayor a los demas
formatos, pero menor a la integral, su numero de paginas puede variar entre sesenta y
cuatro y cuatrocientas paginas. En este formato se escogen muy bien las historias que
se proyectan (Howe, 2011. p.79).

Finalmente, esta el formato de estuche, este tipo de formato consiste en una
obra que se guarda en una caja, y se lo edita con la finalidad de conmemorar el
aniversario de alguna obra que se editdé con anterioridad.

Por otro lado, al hacer referencia a los colores del comic, se hace hincapié en
que, a simple vista, cuando se leen los cémics, se puede pensar que los colores son el
resultado de la casualidad o de la simple eleccion para dar colorido a los graficos, sin
embargo, va mucho mas alla de la eleccion fortuita. De esta manera, se debe afirmar
que los colores tienen una funciéon particular en el comic, puesto que, el color puede

transmitir diferentes tipos de sensaciones, percepciones, incluso algun tipo de afecto
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en el lector, ademas, los seres humanos por su capacidad visual y por ser por
naturaleza simbdlico, retienen el color en su mente y con ello pueden rememorar o
recordar a los personajes o la misma historia, con ello se puede entender la
importancia y la trascendencia de los colores en el cédmic. Y el color termina siendo la
primera impresion atractiva o repulsiva para el lector (Villa, et al, 2020. p.118).

El colorido de la realidad hace atractivo a las personas y cautiva su atencion
como primer impacto. Ademas, es tan importante porque quien puede leer un comic
puede ser una persona daltdnica, quien puede percibir efectos nocivos para su
emotividad o por el contrario, puede influir positivamente para que pueda leer y
entender sin dificultad la obra grafica. Se convierte de esta manera el color en un
elemento imprescindible en el comic para su valoracién y comprensién (Duran, 2017.
p.86).

En un primer momento, se puede definir que el color le da identidad a la
editorial que lo crea, porque, cada una de estas tiene una manera particular de
amalgamar los colores y presentarlo como distintivo propio.

Luego de esta caracterizacion primera de los colores, ya en la obra o comic se
presentan los mismos con ciertas propiedades; la primera es que les da vitalidad y
dinamismo a los personajes, a las escenas, incluso permite ir mas alla del grafico y
poder captar el mensaje de los mismos, a esto en el cémic se conoce como la paleta
de colores, misma que permite leer con propiedad la historia o escena (Ayala, 2019.
p.47).

Asimismo, los colores incluso permiten tener una mejor percepcion de la
escenografia, la ubicacién espacio temporal. Los colores en el cémic permiten una
informacion que el lector ya conoce, por ejemplo, que la sangre es roja, sin embargo,

en otras ocasiones, permite aclarar otras desconocidas, como por ejemplo el color de
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la tez de un personaje sea verde, hace presuponer que puede ser un ser mutante, o
con caracteristicas reptilianas (Rodriguez, 2018.p.105).

En este sentido, en el bien y el mal los colores son especificos, los colores
primarios azul, amarillo, rojo se utilizan para representar a los personajes buenos y
bondadosos de la historia. De la misma manera el color purpura, anaranjado, verde,
son caracteristica propia de los personajes malvados, mal intencionados, destructores,
esto quizas porque ya no son primarios, sino mas bien la combinacion de otros para
originar otros con naturaleza entremezclada. Asimismo, el color gris o el negro
permiten tener una percepcibn mas grande de la escena o como también son
utilizados para caracterizar la noche, el nivel de peligrosidad (Villa, et al, 2020. p. 119).

Por tanto, el color permite la legibilidad de la obra para poder leerla con
facilidad. Facilita, asimismo, tener una idea clara del espacio en donde se desarrollan
las escenas. Ademas, los colores permiten la emotividad en el lector, y hoy en la
actualidad tiene que ver incluso mucho con la psicologia de los colores en la cual cada
color puede suscitar un sentimiento diferente en el lector. Por otra parte, el color le da
un grado de valoracion artistica al comic. (Rodriguez, 2018. p.109)

1.1.11. Clasificacion del comic

No existe una clasificacion estandarizada de los tipos de cémic, sin embargo,
los mas sobresalientes son los siguientes:

1.1.11.1. Tiras coémicas. Como su nombre lo indica vienen editadas en una fila
o tira de tres 0 mas vifetas en las cuales se realiza narraciones muy breves, las tiras
comicas las encontramos siempre en los periddicos, en la revista de circulacion
periodica o medios de publicidad masiva, en los cuales se aprovecha como
distractores para los lectores. Son escenas breves con sentido humoristico, jocoso y

jovial. En ocasiones las tiras cémicas pueden ridiculizar la realidad, especialmente
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cuando en la sociedad se suscitan situaciones antinaturales o que atentan contra los
valores establecidos por la cultura (Villa, et al, 2020. p.120).

1.1.11.2. Revistas de historietas. Son revistas en las cuales se narran
historias mas o menos cortas, que tiene como objetivo dar a conocer la vida de un
personaje, sus aventuras, su historia, sus heroismos. Asimismo, narran historias
cortas con un gran contenido aventurero. Las revistas de historietas son muy comunes
en la sociedad y todos los lectores incluso saben el niumero de revistas editas, incluso
las escenas de cada una de las revistas, puesto que, su contenido es puntual y
bastante breve (Duran, 2017. p.88).

1.1.11.3. Novelas graficas. Este tipo de comic ya es una elaboracion grafica y
narrativa compleja, en la cual se dan a conocer hechos o acontecimientos amplios y
cuya tematica es de distinta indole que se van entretejiendo para darle un sentido
global. Para poder leer y entender este tipo de novelas graficas es necesario incluso
tener un grado minimo de conocimientos de cultura general incluso para poder
interpretarlas y entenderlas (Howe, 2011. p.49).

Tiene intencionalidad de una novela narrada de manera escrita incluso, su nivel
de comprensién es complejo, ademas, se necesita tener muy claro los conceptos
cientificos y técnicos de los que es el comic para que su comprension sea efectiva y su
interpretacion sea auténtica.

Hasta los renglones anteriores se ha mencionado todo lo referente al Cémic de
manera concisa, y cuya informacién es de vital importancia para que los estudiantes
tengan conocimientos cientificos y técnicos de este arte. Si muchos lectores se han
expuesto a este arte de manera inexperta, creyendo que el coOmic son creaciones
graficas con cierta creatividad unicamente, pueden menguar o relativizar el arte que

encierran estos (Ayala, 2019. p.74).
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Precisamente esto queremos evitar en los estudiantes de la Unidad Educativa

“San Pio X” y por el contrario tengan una informacion real de lo que es el cémic, de tal

manera que sea asumido como un recurso pedagdgico - didactico para fortalecer el
proceso de la lectoescritura (Rodriguez, 2018. P.110).

Ahora bien, en los renglones siguientes se abordara la otra variable de este trabajo

investigativo, que se mencionan a continuacion.

2. La lectura

2.1. El habito de la lectura en los estudiantes
Teniendo en cuenta los datos obtenidos por un proyecto llevado a cabo por la
UTPL a nivel nacional y cuyos resultados son expuestos en la Revista para el Aula,
edicién 28, de acuerdo a (Sarango, C. & Vasquez, A, 2018):
Los datos obtenidos con la aplicacién de las entrevistas y encuestas de opinién
resaltaron que la mayoria de los estudiantes destinatarios (9/10) lee muy poco
y de forma esporadica, en particular cuando lo necesita para alguna tarea
escolar. No tienen habitos lectores, mucho menos gusto por la lectura, quizas
porque no hay suficiente motivacion por parte de la familia o de la Institucién
educativa. Asimismo, afirman no tener en casa o en la escuela una biblioteca
de aula o rincon de lectura, por lo que consultan fuentes digitales mas que
fisicas, de contenidos académicos mas que literarios, desarrollando de manera
insuficiente las destrezas de lectoescritura planteadas por el curriculo de
Lengua y Literatura (p. 58-59).
Estos datos realmente son preocupantes, y deben ejercer una presion critica
sobre los docentes y las Instituciones educativas. El habito de la lectura en los
estudiantes, realmente es deficiente y concomitante a ello el desarrollo de la destreza

de la lectoescritura, una de las razones de la realidad descrita es la falta de textos
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fisicos en las Instituciones Educativas, pero, sin duda alguna se debe sumar otras
variables que afectan el poco interés por la lectura. En este sentido (Ostria, Mauricio,
2019) afirma:

En este marco de cambios culturales profundos cuyo horizonte no

alcanzamos a percibir del todo, debe situarse lo que se ha llamado la crisis del

libro y, por ende, de la practica literaria, entendida como el circuito
comunicativo de escritura-lectura. A nuestro juicio, se trata de la crisis de
ciertas formas tradicionales de entender y fomentar la lectura de textos

literarios (p. 42).

Se puede determinar otra variable que afecta el habito de la lectura de los
estudiantes segun este autor y es que, otro de los problemas radica en la manera
cdmo se ensefa a los estudiantes a acercarse a la lectura. En la manera tradicional de
ensefar a leer se esta prescindiendo de las necesidades, capacidades e intereses de
los estudiantes. La ensefanza de la lectura se centra en el docente y no en el
estudiante, por ello, es necesario enseinar a leer, a cultivar la lectura desde el ambito
del estudiante (Villa, et al, 2020. p.111).

Otra de las variables por las cuales los estudiantes no leen puede ser el ritmo
de vida que se lleva en los hogares o la manera como se forma a los hijos, es notorio
la ausencia de la lectura en la educacion de los hijos en el hogar, hace unos afios
atras se recomendaba que los padres lean a sus hijos, lamentablemente el avance de
la ciencia, la tecnologia, el parecimiento de dispositivos tecnoldgicos que captan la
atencion y el tiempo de la familia en el hogar ha provocado que la lectura sea percibida
como algo no tan necesario o innecesario incluso (Duran, 2017. p.90).

Otra de las variables que inciden en el habito de la lectura es lo que dice Daniel
Penac (1992) “que el verbo leer no admite imperativos. No se le puede ordenar a un

joven que lea como no se le puede ordenar que ame o que suefie” (p.38). En tal virtud,
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la lectura debe ser una actividad que apasione, que provoque gusto, satisfaccion,
interés y no que provoque tedio, repulsién provocada por el temor a una baja
calificacion, a una llamada de atencién, a una censura como normalmente sucede en
las instituciones educativas. Una bibliotecaria de Guadalajara opina acerca de la
obligacién de la lectura:

A mi, como a Penac, no me gusta el imperativo de leer, y no creo que se

deba examinar a los lectores haciéndoles preguntas retorcidas para

comprobar que han leido un libro. En los colegios se abusa de este
procedimiento y algunas editoriales siguen la corriente engordando los libros

con espacios para contestaciones y resumenes (p.40).

Por tanto, la obligatoriedad que tiene la lectura en las instituciones educativas
causa tedio a la misma, es que los docentes, aun conciben la lectura como una camisa
de fuerza, como actividad de poder y de represion incluso. Los estudiantes deben leer
porque deben obtener el diez, porque deben aprobar la asignatura, el examen, deben
leer porque deben sacrificar su tiempo y sus actividades de distraccion, por esta
misma razén la ensefianza de la lectura estd anclada a métodos viejos, tradicionales
de ensenarles a leer (Rodriguez, 2018. p. 112).

En la actualidad la lectura debe despertar pasion en los estudiantes, para que
le tomen como una oportunidad de crecimiento y no como actividad de opresion, para
que hagan de la lectura un habito compafiero de la existencia. Para ello es necesario,
imprescindible, urgente, apremiante, buscar alternativas de lectura, el cémic es una de
ellas, este permitira que el estudiante se recre, distraiga, deguste, se introduzca en las
narraciones graficas y lo sienta aquello que lee como parte de su ser existencial (Villa,

et al, 2020. p.113).
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2.2. Concepto de lectura
Se puede definir a la lectura como el proceso de interpretar y descifrar el
contenido fénico de una serie de signos escritos, ya sea mentalmente (para si, hacia

adentro) o en voz alta (para si, los demas hacia afuera) (Cosios 2012. p.67).

Este procedimiento visual, mental, intelectivo permite, por tanto, traducir las
grafias en contenido conceptual por el significado de las mismas, lo cual posibilita la
asimilacion de la riqueza semantica, por tanto, permite la aprehension de la
informacion

De esta manera la lectura nos permite decodificar la informacion de las
palabras a través del lenguaje convencional, o algun tipo de simbolos entendibles y
universales, que pueden ser signos graficos o algun otro tipo de simbologia que no
sea linguistica incluso, como lo es el Braille, un método de lectura que utilizan los no
videntes; los pictogramas, y conforme el trabajo que se esta desarrollando, el cémic
que es también una forma de lectura (Cosios, 2012. p.68).

En todo este proceso el cerebro se convierte en el artifice del mismo, puesto
que, es el responsable de llevar a efecto la visualizacién, identificacion y
decodificacion de la simbologia. Dando lugar de esta manera a procesos fisioldgicos,
puesto que, la vista cumple una funcién en la lectura, percibir el signo o las grafias.
Luego se produce un proceso psicolégico, puesto que, la mente interpreta esos
simbolos y asocia los conocimientos previos que tiene en ella, originado por ultimo la
comprension de los mismos (Parra, 2018. p.78).

De esta manera la lectura no es un proceso simple y sencillo de repasar la vista
por las grafias o simbolos, es un proceso vital que tiene acciones y afectaciones

internas positivas de valor trascendental en la vida de los seres humanos.
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Lo mencionado anteriormente se convierte en la esencia de este proceso que
conocemos como lectura. Ahora bien, este proceso se convierte o es uno de los ejes
fundamentales del aprendizaje en los seres humanos y, por tanto, en causa de
conocimiento (Ayala, 2019. p.76).

La informaciéon que se puede detallar de este proceso es de una amplitud
basta, sin embargo, nos centramos en lo antes mencionado, para no dilatar el objetivo
primordial de este trabajo.

2.3. Beneficios de la lectura

No cabe duda que el habito de la lectura es uno de los mejores que el ser
humano puede cultivar en su existencia, y en el estudiante no es menor su
trascendencia, puesto que, es el cimiento de todos sus aprendizajes. Oropeza Acosta,
Eduardo (2018) afirma que:

La lectura comparandola con el cine, la radio, la televisién, nos damos cuenta si

se observa detenidamente en estos medios de comunicacion, el espectador se

conforma con elegir lo que se presenta en el momento. Con la lectura la
situacion es diferente, el lector puede leer obras del pasado y del presente, leer

y releer del texto lo que mas le gusto o desee profundizar, interrumpir la lectura

si lo desea, puede leer en silencio o en voz alta, en el momento que quiera,

donde, como y cuando le guste (p.87).

Por ello, en este noble y virtuoso arte de leer, los estudiantes pueden encontrar
la informacion que ellos requieran para poder lograr los aprendizajes escolares o llenar
las curiosidades propias de su espiritu.

Ademas, la lectura proporciona la experiencia estética, emocional, psicoldgica,
filosofica que permitira que el estudiante perciba de mejor manera su existencia y le dé
un sentido profundo a la misma, dando asi plenitud a su naturaleza humana y sentido

a todas sus acciones.
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Por otro lado, permite que la inteligencia se potencialice mas, que su
inteligencia sea mas efectiva, que sus procesos mentales sean mucho mas agiles,
puesto que, cuando se lee se relaciona esa realidad, ese hecho, ese texto con otros
que ya se lo vivieron, experimentaron y leyeron, de esta manera la lectura fomenta el
enriquecimiento intelectual del estudiante (Duran, 2017. p.92).

Asimismo, la lectura fortalece el gusto por la investigacién, por conocer mas,
por descubrir las causas y razones de tantos hechos y acontecimientos que inquietan
la existencia, dando respuestas asi a preguntas profundas que afectan el trajinar diario
de los seres humanos.

Por otra parte, la lectura asidua permite tener juicios coherentes, logicos,
razonables, procedentes, pertinentes que respondan con verdad a las expectativas,
necesidades, requerimientos propios o de los demas respecto a determinado tema,
realidad, problema, situacion (Ayala, 2019. p. 77).

2.4. Clases de lectura

Los estudiantes al iniciar el acto de leer, nos damos cuenta que existen algunas
clases de lectura, mismas que encierran objetivos diversos y unas se usan con mas
frecuencia que otras, asi Flores Gil, Rita (2017) sostiene:

Dentro de las clases de lectura tenemos: lectura oral y en silencio,

informativa y recreativa. Al aprender a leer, el primer contacto del nifio es

con la lectura oral, que es importante, porque a través de ella adquiere habitos
correctos para leer eficazmente. Una vez que el nifio ha dominado la técnica
de la lectura, la lectura oral va cediendo lugar a la lectura en silencio, que viene

a reforzar la técnica de leer, asi como ayuda a comprender y obtener mayor

velocidad. Paralelas a estas clases de lectura se le introduce también desde

pequeno en la lectura recreativa, cuyo fin es el entretenimiento, el placer, leer lo

que desea. La lectura informativa es la que se realiza con el propdsito de



30

conocer, saber y se aplica en los trabajos de investigacién, resumenes, entre

otros (p.110).

Sin embargo, resulta dificil realizar una clasificacién cerrada, puesto que, los
tipos de lectura se pueden complementar y en un mismo proceso se pueden dar
algunas de ellas de manera simultanea, asi, por ejemplo, la lectura en silencio se la
puede efectuar leyendo articulos informativos, como también articulos recreativos.

Por otra parte, se debe asumir que la lectura oral favorece la adquisicion de los
signos y posteriormente el habito que convierte a la lectura como una actividad incluso
inconsciente que se lo puede realizar. Asimismo, la lectura oral tiene mayor relevancia
al inicio del aprendizaje, pero conforme pasa el tiempo y se perfecciona el arte de leer
la lectura en voz alta va disminuyendo significativamente, esto debido a que la lectura
en silencio adquiere mayor relevancia (Villa, et al, 2020. p.114).

Concomitante a lo antes mencionado, la lectura en silencio favorece el
perfeccionamiento de la misma, asi como también, permite la aceleracion o rapidez en
el arte de leer. Y este perfeccionamiento responde al ritmo cognitivo de cada
estudiante. Por ello, en la actualidad se da mucha importancia a la lectura en silencio,
puesto que, el pronunciar las palabras a viva voz exige mayor inversion del tiempo.
Asimismo, con la lectura en silencio se puede lograr mayor comprension, puesto que,
el cerebro no esta preocupado en la articulacion de las palabras y en la modulacion de
la voz. Ahora bien, la lectura en silencio en las primeras etapas del aprendizaje puede
también traer consigo desventajas, como no darse cuenta de los errores que puede
cometer el lector (Cosios, 2012. p.68).

Ahora bien, la ensefianza de la lectura tradicional se ha centrado en las grafias,
y en muchas ocasiones se lo considera como unico recurso para ensefiar a leer a los
estudiantes, o para que se inclinen por la lectura, sin embargo, ya desde hace muchos

afos atras se ha intentado implementar otro tipo de ensefianza en la iniciacion de la



31

lectura o en el arte cotidiano de leer, y precisamente en este trabajo queremos
develar, otro recurso didactico poderoso dentro de la ensefianza del lectura y la
adquisicion del arte de la lectoescritura, por ello, es importante abordar en un acapite
aparte la lectura de las imagenes (Villa, et al, 2020. p.114).

2.5. Lectura de imagenes

La comprensioén del mundo circundante, el analisis e interpretacién de datos, la
aprehension de la realidad, no se puede limitar Gnicamente a las grafias como recurso
de conocimiento, en la actualidad, tiene relevancia las imagenes, los graficos, las
expresiones artisticas, por ello, Milan, José Antonio (2017) en su libro la Lectura y la
sociedad del conocimiento dice:

Parte de la educacién escolar de hoy - con el apoyo de los libros de texto

y materiales complementarios- intenta también dar herramientas para la

interpretacion de los graficos, esquemas y yuxtaposicion de imagenes. En

origen, esta es la respuesta de la ensefianza a la eclosion de lo que se dio en
llamar la sociedad de la imagen, pero encontraremos también que resulta de
especialidad utilidad para manejarse en un medio mixto como el que supone la

web (p.97).

El autor antes mencionado esta convencido de la importancia que tiene la
imagen en la sociedad, pero, ademas, resalta la importancia que esta puede tener en
la escolaridad de los estudiantes, en los procesos de adquisicién de conocimientos, de
aprendizajes y dominio de los mismos.

Por ello, es necesario que en las instituciones educativas se les ensefie a los
estudiantes a saber interpretar imagenes y textos, con la finalidad de descubrir la
rigueza que pueden encerrar las mismas y que no siempre pueden estar explicitas y

que pueden tener un gran significado a la hora de entender todo el contexto.
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Asimismo, los docentes deben ensefar a leer imagenes, puesto que, para que
las reflexiones no se quedan anquilosados en las imagenes como tales, en la
fotografia como la cosa en si, como el todo, sino mas bien aprendan a interpretar
graficos, cuadros, esquemas, infografias que son parte de la vida cotidiana. Esto
permitira interpretaciones coherentes y logicas, y no por el contrario arbitrarias y
sesgadas, que, en lugar de ayudar a descubrir una verdad, terminan ocultando la
misma, porque prima el criterio subjetivo y no la razén objetiva (Milan, 2017. p.98).

Leer imagenes, por tanto, se convierte en un arte, en una habilidad mental e
intelectual, que exige nociones técnicas y cientificas. EI comic se convierte en un
recurso eficaz para aprender a leer, para aprender a escribir, para aprender a
interpretar de manera racional cuanto nos quieren transmitir, cuanto debemos saber y

conocer (Villa, et al, 2020. p.114).

3. Escritura

3.1. Concepto de escritura

Para la Real Academia de la Lengua Espanola escribir es representar las
palabras o las ideas con letras u otros signos trazados en papel u otra superficie. La
definicion de la Enciclopedia Larousse no se diferencia en casi nada de la Real
Academia, escribir es representar las palabras o las ideas con letras u otros signos
convencionales trazados en papel u ofra superficie por medio de un instrumento
adecuado a este fin. (RAE, 2019. p.32)

Comparando las definiciones antes mencionadas podemos determinar un
elemento comun, que es la representacion de las palabras por medio de signos.

Cuando se habla de signos se da paso a la semiética, a la simbologia. Y el

manejo de los simbolos también es un proceso complejo, como lo es la lectura Y este
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proceso complejo se inicia cuando las personas aprender a comunicar sus ideas a
través de dibujos, cuando se es nifio.

Para poder escribir es necesario aprender a leer correctamente, es decir saber
identificar los signos graficos, comprender su significado y tener la capacidad de
amalgamar los mismos, primero concretar en palabras y luego de eso que es lo mas
complejo, la capacidad de amalgamar las palabras para crear textos con sentido,
sintaxis y coherencia légica, que es un proceso también complejo en extremo y que se
requiere una serie de sustentos técnicos y cientificos. Puesto que, detras de las
grafias o las palabras existe un gran contenido a ser percibido y asimilado (Milan,
2017. p.98).

Por esta razén, para poder escribir es necesario manejar una serie de
habilidades que va desde el simple movimiento hasta proceso mentales complejos
para generar una cadena de simbolos que den cohesion a textos globales.

Cassany (2016) sugiere otros detalles que forman parten de la escritura como:

una situacion de comunicacion, un cédigo linglistico, unas situaciones

especificas y un contenido. Por tanto, los textos no son solo grafias agrupadas

a normas de representacion fonética. Limitandonos a la textualizacion (p. 75).

Se pueden distinguir tres componentes del saber escribir: un componente
grafico referido al uso de los procedimientos de correspondencia grafema - fonema, de
representacion fonética segun determinadas convenciones como los signos graficos,
el uso de las mayusculas, la disposicion del texto o los signos de puntuacién, entre
otros.

Otro componente del saber escribir segun Zayas (2017) es el componente

gramatical, entendido como la capacidad de amalgamar las palabas en

oraciones y las oraciones en composiciones globales o textos, teniendo en

cuenta reglas de ortografia, gramatica, sintaxis, semantica, morfologia. Y el
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tercer componente es el discursivo que se refiere al texto completo, teniendo
en cuenta su intencionalidad (p. 76).
3.2. El proceso de la escritura

Aprender a escribir es complejo, no es una tarea facil, tal vez con el pasar de
los tiempos y en edades de la adolescencia o juventud cuando ya hemos desarrollado
la habilidad de dibujar las letras, de conjugar unas palabras con otras, de concatenar
unas ideas y otras, posiblemente resulte facil escribir, sin embargo, la escritura es un
sistema complejo. La autora (Sillero, Sandra, 2018) Sefala:

El proceso de escritura es una destreza que se aprende a lo largo de la

infancia. Para adquirirla correctamente es necesario que previamente se

cumplan una serie de condiciones que mucho tienen que ver con el

desarrollo neuroldgico, fisico y emocional del nifio o la nifia (p. 107).

En el proceso de aprendizaje de la escritura, no solo es necesaria la habilidad
de mover los dedos, las manos o los brazos. Son procesos internos que se ejecutan
en la persona, previamente como nos sefala la autora, para que posteriormente se
haga visible o explicito el arte de escribir. Por tanto, no se trata unicamente de tener a
nuestra disposicion los moldes o las figuras de las letras, para imitarlas, sino que exige
procesos mentales, cognitivos, incluso afectivos en los estudiantes para que este
proceso se lleve a cabo. Por ello, cuan importante es que los docentes vayan mas alla
de lo alcanzan a ver y se adentren en el mundo de los estudiantes para que desde ahi
puedan sacar a relucir las capacidades de los estudiantes y las habilidades
correspondientes. Continua diciendo (Sillero, Sandra, 2018):

El habla se realiza de forma natural, la escritura por el contrario es un

proceso mas complejo, porque aprender el codigo del lenguaje escrito

requiere cierta madurez y desarrollo intelectual (p.109).
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Dificilmente las personas aprender por si a escribir, necesitan de la ayuda y
contribuciéon externa para poder hacerlo, y dentro de eso influjo externo, se tejen una
serie de herramientas, recursos, requisitos, los cuales no son propios al estudiante,
son ajenos a él, y es aqui en donde entra el papel fundamental de las instituciones
educativas, incluso como el apoyo de los padres de familia.

Asimismo, debemos entender que la habilidad de escribir es un proceso
ordenado y sistematico, secuencial y procedimental. En este sentido en la enciclopedia
Didactica y Pedagogia para el mundo de hoy, manifiesta:

Para que un nifo pueda desarrollar habilidades propias de motricidad fina,

previamente debera haber desarrollado la motricidad gruesa. La motricidad es

la capacidad de las personas de generar movimientos voluntarios, coordinados
principalmente por la corteza cerebral y regulada por el sistema nervioso y los
sentidos. Asi pues, la escritura siempre comienza con la motricidad gruesa

(movimientos mas torpes, amplios y menos definidos) y concluye con la

motricidad fina (movimientos mas rapidos, controlados y precisos) (p. 57).

El proceso de la escritura de manera visible y externa empieza con la
motricidad, el cémic o el dibujo, puede ayudar sustancialmente a desarrollar la misma
en los estudiantes, pidiéndoles imitar a los estudiantes ciertas imagenes.

A la motricidad deben sumarse otros factores que influyen en el aprendizaje de
la escritura, la enciclopedia Didactica y Pedagogia para el mundo de hoy puntualiza
los siguientes:

Factores neurofisiolégicos como: buen desarrollo sensorial, buen

desarrollo muscular, buenas coordinaciones, tener la capacidad para

manipular  correctamente  diferentes  instrumentos  (lapiz, pinturas,

cuadernos, goma de borrar), tener una lateralidad manual estable (p.59).
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Mientras se profundiza la investigacion, el proceso de ensefanza y aprendizaje
de la escritura resulta complejo, pero a la vez formativo, y se convierte en un proceso
cientifico en el cual debemos tener por las menos nociones de los factores que
intervienen en el proceso de la escritura, para que todos los procedimientos,
herramientas y recursos para la ensefianza de este arte resulten efectivos (Rodriguez,
2018. p.113).

Por otro lado, es importante resaltar otros factores que influyen en el proceso
de ensefanza y aprendizaje de la escritura y que lo detalla Ayala, Isabel (2019):

En la escritura es innegable que influyen factores cognitivos como la

capacidad de procesar la informacién a partir de la percepcion, buena

atencion, planificacion, memoria, inhibicion de estimulos. Ademas, tener
buena capacidad de discriminacion, de coordinacion perceptivo-motora,

orientacion viso-espacial, memoria visual, madurez linguistica (p. 79).

Cuan importante es entonces que, en el momento de ensefar a escribir los
docentes tomen en cuenta la amalgama de factores que inciden directamente en este
proceso de aprendizaje. Todos los factores antes mencionados, se los puede
potencializar a través de la ensefanza de la lectura del comic, de la creacion de los
mismos. El comic exige procesos cognitivos, pero a la vez motiva a la fluidez de los
mismos, puesto que, capta la capacidad cognitiva del estudiante. Y, ademas, puede
generar confianza en si mismo, despertar emociones, favorecer la comunicacién y
estos son factores que también influyen el proceso de aprendizaje de la escritura
(Villa, et al, 2020. p.115).

Como se ha mencionado, la escritura es un proceso en el que el nifio va
lentamente mejorando y optimizando su habilidad, por ello, es importante durante el

proceso de la ensefanza de la escritura propiciar ambientes relajados y tranquilos,
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dibujar imagenes, ayudarle a entender el proceso de la escritura es lento pero
exigente.
3.3. La produccién escrita

El mundo de hoy, que tiene como una de sus caracteristicas primeras la
globalizacion y que a la vez tiene como rector a la tecnologia, exige al ser humano la
capacidad o el arte de reflejar de manera escrita lo que siente, lo que piensa, lo que
cree, lo que mira, lo que interpreta en su cotidianidad como necesidad para existir y
desenvolverse. Por esta razon, las instituciones educativas deben fijarse como meta el
desarrollo de la habilidad de escribir en sus estudiantes (Cosios, 2012. p.70).

La habilidad o destreza de saber escribir debe ser desarrollada y fortalecida por
la aplicacion de un sinnumero de actividades o estrategias, pero, ademas es
imprescindible que los estudiantes tomen conciencia de que la escritura es una
necesidad que debe ser perfeccionada con la practica, pues, no sélo se trata de
dibujar grafias o letras, sino de construir textos significativos y benéficos tanto para si
como para los demas. En este sentido Rodriguez (2018) manifiesta:

La lengua escrita es ante todo un objeto sociocultural, una tecnologia

colectiva de la humanidad que viene sirviendo desde hace siglos para

resolver algunos problemas que las sociedades se han planteado. Por ello, la
lengua escrita ocupa un lugar en los curriculos escolares. Si mas alla de las
paredes de la escuela este objeto de conocimiento no tuviera utilidad, entonces
tampoco constituiria un contenido escolar fundamental. En lo referente a su
naturaleza y funcion, al contrario de lo que se cree habitualmente, la lengua
escrita no es un coédigo de transcripcion del habla, sino un sistema de
representacion grafica del lenguaje (P.107).
Por tanto, la escritura tiene un afan significativo de representar enunciados

linglisticos con significado, de esta manera, la escritura tiene relacién con el lenguaje
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oral, pero tiene funciones particulares que va mucho mas alla de la correspondencia
con los sonidos de las letras o las palabras que pronunciamos.

En necesario, por tanto, resaltar que la escritura o la produccion escrita se
constituye en uno de los elementos imprescindibles en la educacion, puesto que, sin
este no se podria establecer relaciones entre lo oral y lo escrito y la correspondencia
que tiene lo uno con lo otro, pero con el valor extraordinario de la escritura, verdad que
corroboramos cuando aplicamos el refran popular: “las palabras se lleva el viento”.

No obstante, la escritura es un arte exigente pero realizable y posible, criterio muy bien
elaborado por Fernandez Garcia (2017) en el libro Leer y escribir con sentido, quien
dice:

Escribir es un acto complejo porque impone demandas simultaneas sobre el

escritor. Cuando una persona escribe tiene que ocuparse de buscar contenidos

y generar ideas nuevas, decidir como organizar el texto, pensar a qué

audiencia va dirigido, tener muy claro qué efecto quiere lograr, manejar el

lenguaje para conseguir ese efecto, utilizar la sintaxis correctamente,
seleccionar vocabulario, tomar decisiones sobre mecanismos de estilo,
asegurar la coherencia y la logica del texto, no cometer errores de ortografia,
producir un texto claro y transparente, lograr un texto que tenga energia, utilizar

adecuadamente la puntuacién para comunicar los significados deseados y

controlar la longitud del texto (p. 58).

Como se puede ver la escritura es un arte complejo y exigente, por ello, los
estudiantes desde tempranas edades y durante toda su vida escolar, deben aprender
habitos de planear, crear, organizar, establecer ideas, especificar partes de un todo.
Estos habitos muy bien pueden ser desarrollados gracias a la utilizacion del cémic

como recurso didactico.
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Ademas, se debe inculcar en los estudiantes la conciencia de la importancia de
la escritura, pues, no solo se trata de obtener cualquier texto o discurso, es decir, sélo
pensar en lo que se quiere decir, sino también tener en cuenta cémo, para qué, de tal
suerte que cuanto se escriba tenga una finalidad y sobre todo permita la consecucion
de esa finalidad.

3.4. Beneficios de la escritura

Chacén, Geraldine (2018) afirma que: “la escritura ha asumido dos funciones
vitales a lo largo de la historia: la comunicacion y el conocimiento” (p.67). Sin duda
alguna que estas dos funciones o beneficios han provocado en gran sentido el
desarrollo y el avance de la humanidad. Puesto que, sélo el ser humano descubre,
fortalece, aumenta sus conocimientos gracias al lenguaje.

En la actualidad, hemos alcanzado el nivel de pensamiento gracias a esa
capacidad de amalgamar letras, palabras, ideas, textos. Y esto se debe gracias a la
relacion intima entre el pensamiento y el lenguaje, lo cual posibilita nuestro desarrollo
y crecimiento en todo sentido, como estudiantes, como profesionales, como seres
humanos.

Por otro lado, el arte de escribir nos puede permitir comprender, entender,
asumir nuestra propia vida de mejor manera, con mas pasion y compromiso. Cuando
en la vida nos detenemos a reflexionar sobre nuestra existencia, sacamos muchisimos
criterios nobles, asi como criterios criticos, pero ninguno de estos tiene el mismo peso
cuando pensamos que cuando los escribimos. Cuando se plasma en un papel, el
compendio de la vida, esto adquiere un valor muy significativo, puesto que, nos da la
posibilidad de repensarlos, de retroalimentarlos, de auscultarlos con mayor
detenimiento y discernimiento (Villa, et al, 2020. p. 115).

Por tanto, la escritura es una excelente oportunidad para la reflexién, puesto que,

con ella y en ella ordenamos nuestros pensamientos, los valoramos, les damos
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jerarquia, y se convierten en el impulso fara fortalecer lo bueno y corregir lo malo. Y
debemos entender que la vida, la existencia de todos los seres humanos es un
entramado de relatos, cada dia vamos construyendo historias, cada dia vislumbramos
algo novedoso, y si todo aquello lo plasmaramos en un papel, el significado de la
existencia seria mayor y mas satisfactorio, asi exploraremos nuestro mundo, el mundo
en el que vivimos, incluso el mundo de los demas. Y con miradas mas cosmopolitas,
mas altruistas, de tal suerte que, la escritura se convierte en un arte para llevar la vida
de manera mas convincente, mas placentera, con sentido pleno (Ayala, 2019. p. 80).
4. Lectoescritura

4.1. Concepto de lectoescritura

La lectoescritura es la capacidad para leer y escribir correctamente, no
obstante, dentro de la educacidon escolarizada o formal, la lectoescritura es
considerada un proceso de aprendizaje.

Como su nombre nos sugiere este proceso implica el cultivo de las dos
habilidades obvias antes mencionadas, la lectura y la escritura. Habilidades o
procesos basicos, pero imprescindibles para que las personas aprendan durante su
vida.

Dentro del proceso educativo de los estudiantes la lectoescritura provoca
beneficios extraordinarios como: el dominio y manejo 6ptimo, adecuado y efectivo de
la ortografia, mejora la capacidad de concentracidon, aumenta y fortalece la capacidad
imaginativa, fortalece el proceso de aprendizaje, aumento el pensamiento critico, y la
capacidad de expresarse de manera logica, coherente (Izquierdo & Tejedor, 2017.
p.130).

Adquirir estas dos habilidades se convierte en la base y fundamento para
desarrollar la capacidad intelectual de las personas. En la habilidad de la

lectoescritura, como en los procesos antes mencionados influyen procesos biolégicos,
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psicolégicos como: la vision, la percepcion, la mente, la cognicion, la criticidad.
Ademas, es necesario que el estudiante domine conceptos como: sintaxis, semantica,
Iéxico, que terminan siendo componentes del lenguaje oral y que se lo transporta a la
lengua escrita o0 a la habilidad de la escritura.

4.2. La lectoescritura como ejercicio complejo

La lectoescritura es un ejercicio complejo pero que debe realizarse de manera
voluntaria a partir de los intereses y necesidades que tenga el estudiante, al respecto
Parra Rojas (2017) en su libro: la lectoescritura como goce literario afirma:

El poder de las palabras evidencia la importancia de leer y de escribir en

la escuela, al mismo tiempo la lectura y la produccién escrita, son

complejos procesos de construccion de sentido, que exigen la coordinacion de
diversas acciones, informaciones, indices o niveles textuales, es una compleja
actividad cognitiva, donde ademas intervienen también, la afectividad y las

relaciones sociales y culturales del sujeto (p. 76).

Por tal motivo, los textos o libros deben estar a disposicion de los estudiantes y
cada uno de ellos debe recoger intereses, necesidades, expectativas, es decir,
despertar goce estético, de acuerdo con su edad y nivel cultural.

En otras palabras, el docente debe estar consciente que la lectoescritura de
textos es un ejercicio esencial en la adquisicion de conocimientos, ya que cuando se
realiza esta accion, el estudiante establece relaciones entre sus vivencias con las
letras que aparecen impresas en los textos. Ademas, es necesario permitir que el
estudiante delibere que es lo que quiere leer o escribir, de tal manera que su
produccion sea tanto voluntaria como motivada libremente, sin embargo, el docente
debe iluminar y direccionar esta practica para que no sea una actividad llevada por el
desinterés, que se adapte al contexto y a la edad de cada estudiante. De igual forma

Parra afiade que:
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Para propiciar encuentros vitales en la vida escolar, entre lectores y textos, es
primordial, la preocupacion tanto por la variedad como por la calidad de textos
que circulan en las instituciones educativas. Una buena seleccién de textos,
lleva al estudiante a una buena lectura y esta lo devuelve al lenguaje su vital
importancia (p.78).

De la cita anterior se puede inferir que los textos que se les pide leer a los
estudiantes deben ser atractivos, amenos, con temas variados y actuales para que los
estudiantes puedan aprender explorando mejor el mundo que les rodea a través del
lenguaje, al mismo tiempo es imprescindible hacerle entender al estudiante que la
lectura y la produccion escrita o de textos, no es una tarea tediosa ni aburrida, por el
contrario es indispensable que el maestro forme en sus estudiantes una actitud
auténtica frente al lenguaje, el cual proporciona la construccién de realidades,
interviene en el desarrollo de la cultura, ademas de dar apertura a la creacién del
presente y el futuro.

Por otra parte, es importante incentivar a los docentes para que ellos sean los
primeros practicantes de la lectoescritura y compartan este goce con sus estudiantes.
4.3 Beneficios del comic en la lectoescritura

Aun se conserva en la mentalidad y la idiosincrasia de las personas que el
comic es un recurso o elemento eminentemente distractor y mas aun que ha servido o
sirve para producir alegria en las personas. Y no se le ha dado la importancia que se
merece, mas aun en la educacion.

En la Unidad Educativa “San Pio X", el comic no ha sido introducido aun como
un recurso didactico-pedagdgico en la asignatura de Lengua y Literatura para ensenar
a los estudiantes el arte de la lectoescritura. Por el contario incluso los docentes
desconocen los elementos técnicos-cientificos que se describian anteriormente

respecto al comic. La enseflanza de la lectura y la escritura estan ancladas en los
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meétodos tradicionales de ensefianza de estas habilidades. Si los docentes
desconocen el comic como un recurso propio dentro de la didactica, menos aun
pueden desarrollar con los estudiantes.

Ademas, se cree aun que el comic son una secuencia de graficos de
entretenimiento a través de aventuras graficas idealizadas. Y el comic en la actualidad
va mucha mas alla de eso. Es un recurso artistico, intelectual, cientifico que narra mas
que idealizaciones, sino mas bien es un recurso que genera conocimiento,
informacién, incluso formacién en las personas a nivel humano, espiritual, psicoldgico.

Por ello, los beneficios que el cémic puede provocar son extremadamente
significativos en las personas y dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje,
también es un recurso innovador para la ensefianza de la lengua y de la literatura en
los adolescentes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “San Pio X”, entre
los cuales podemos mencionar los siguientes:

4.3.1 Desarrollo del pensamiento

Es importante ensayar una definicién de lo que es leer un comic, para ello, nos
apoyamos en el criterio de Berns, et. al. 2013, quien sefiala “leer comic tiene un efecto
positivo para la funcion cerebro. Su estudio demostré que leer una novela cambia la
actividad neuronal no soélo mientras se lee los comics, sino también hasta varios dias
después” (p.67).

Con estas bases cientificas ademas, se puede afirmar que el cdmic nos
permite pensar de manera diferente a lo que normalmente aprendemos en las
instituciones educativas, puesto que, cuando leemos un texto estamos esperando las
siguientes palabras, para entender el mensaje del texto, en cambio con los graficos el
pensamiento se activa para prever lo que puede pasar, ello permite la activacion

maxima del pensamiento, puesto que, la actividad no consiste Unicamente en mirar
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imagenes sino interpretar las mismas e ir mas alla de lo que miran los ojos y descubrir
su significado (Berns, et al, 2013. p.72)

Esto hace que el cerebro se active significativamente y una de sus facultades
que es el pensamiento, por ende, el razonamiento y la capacidad de pensar. En este
mismo sentido permite la memorizacién incluso, posteriormente el desarrollo del
pensamiento asociativo y deductivo, porque se van fijando los conocimientos y luego
asociamos con otros nuevos, por ende, la memoria a largo plazo se puede activar
también.

De esta manera, la capacidad de pensar se desarrolla y madura de manera
secuencial. Este mismo desarrollo va a permitir que su capacidad de percepcién sea
mayor. Ahora bien, la capacidad de percepcién no se queda simplemente en el
cerebro, sino mas bien que se transporta a la capacidad posterior para percibir su
mundo y el mundo circundante, esta capacidad de desarrollar el pensamiento, vendra
concomitante poder solucionar problemas de la vida real incluso.

4.3.2 Expresion empatica

Segun muchos entendidos en psicologia, sociologia, incluso siquiatria definen
a la empatia como la capacidad de entender a los demas y asumir los sentimientos,
pensamientos, incluso situaciones como si fueran propias.

En este sentido Jennifer Lerner (2016), psicologa y profesora de politicas

publicas, ciencia de decisiones y gestién de Thornton en Harvard Kennedy

define la empatia como la capacidad de percibir con precision lo que siente otra
persona. Asi mismo, Sara Konrath afirma que necesitamos la empatia porque
nos motiva a actuar cuando vemos que las otras personas estan sufriendo.

De esta manera podemos entender cuanto beneficio puede provocar la
empatia en los seres humanos y el rol imprescindible en las culturas y en la

convivencia de los seres de personas.
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Cuando los estudiantes leen cémics deben entender lo que los gréaficos quieren
decirle, incluso comprenden la intencion del autor y provoca algunas reacciones
internas en el lector, de esta manera se va generando empatia con el autor del cémic y
los sentimientos del lector. Esta empatia no se genera por fuerza o por obligacion, sino
por espontaneidad, esta generacion de empatia se transporta a la existencia de las
personas y hace que las personas con esa capacidad silenciosa de leer e interpretar
comics, también estén en la capacidad de interpretar y leer sentimientos, emociones,
reacciones, situaciones de las personas (lzquierdo & Tejedor, 2017. p.130).

Asimismo, la empatia exige un pensamiento sistematico y logico, para que, a la
hora de interpretar la vida o las acciones de los demas sea con mucha precision y lo
mas apegada a la verdad, para que la empatia sea auténtica y genere convivencia
pacifica sana.

En tal virtud, los comics trabajan no solo en el intelecto de las personas, sino
que va mas alla, incluso influyen en la psicologia de las personas y puede generar una
mejor manera de convivir con los demas, incluso consigo mismo. Y no sélo va a
permitir que los estudiantes conozcan, sino también que compartan y se pueda
generar una vida de convivencia pacifica.

4.3.3 Perfeccionamiento del lenguaje

La lectura de los cdémics permite ampliar el universo de palabras que el
estudiante puede manejar en su léxico, puesto que, mientras va leyendo va asociando
las palabras conocidas que ya tiene, el significado que tienen otras e ir asociando el
significado de las mismas.

Asi mismo, al interpretar los graficos y las escenas del comic, el estudiante
aprende a hilar ideas de manera logica y sistematica, ese mismo procedimiento es

transportado a la hora de expresarse de manera oral, el lector aprende a hilar ideas de
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manera automatica, de tal suerte que, su capacidad de reproducir textos de manera
oral es espontanea y no requiere tanto esfuerzo para construir discursos.

Por otra parte, el estudiante estara en capacidad de comprender que muchas
palabras pueden ser utilizadas en diferentes contextos, mismas que pueden tener
significados distintos o connotaciones diferentes dependiendo de las circunstancias,
eso facilita, que el estudiante pueda adaptarse a culturas distintas, con idiosincrasia
diferente, por la riqueza y amplitud de su lenguaje.

4.3.4 Concentracion y reflexién

El cdmic por si solo capta la atencion de los estudiantes, porque es un recurso
eminentemente visual, y es una forma de aprendizaje particular en la actualidad, al
generar atencion, se va dando el primer paso para la concentracion.

La concentracion, es decir, la fijacion de los elementos de la cogniciéon aumenta
en un porcentaje significativo, la vision, los procesos cerebrales y mentales concentran
su funcionamiento en la interpretacion de las imagenes, este es un proceso que se va
generando de manera automatica, y mientras mayor es el tiempo para leer comic, mas
facil es lograr la concentracion (Izquierdo & Tejedor, 2017. p.131).

De esta manera la concentracion se convierte en un habito, puesto que, con
facilidad son disipados los distractores mentales de la imaginacion. Por tanto, el
estudiante entiende la concentracibn como una herramienta importante para leer los
cémics, y se va generando de manera automatica la aprehensién del mensaje, la
narracion del mismo, los elementos constitutivos de las escenas.

Por otra parte, el comic al ser asumido por el estudiante va generando
procesos reflexivos, puesto que, se suscitan preguntas del porqué de las escenas, el
estudiante responde sus mismos cuestionamientos, genera criterios l6gicos respecto a
una determinada escena o puede contraponer incluso sus criterios a los del autor. Eso

fortalece su capacidad de reflexion.
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Entonces, no es una lectura fria y solida del comic, es un proceso reflexivo con
el cual el estudiante se relaciona con cada escena o con la narracion en su totalidad
de manera activa.

4.3.5 Fortalecimiento de la imaginacion

El mismo hecho de interpretar las imagenes del cémic hace que el estudiante
se imagine la continuidad en las imagenes, ademas, permite imaginar mundos que nos
son suyos, con personajes que son producto de la imaginacion del autor.

Esto permite jugar de manera mental e ir transportando incluso a la posible
asuncion de realidades y la consiguiente solucion de problematicas complejas, porque
su idealismo va mas alla de lo que percibe su vision.

Va entonces enriqueciendo la facultad de producir imagenes y procedimientos
incluso inexistentes. Por tanto, el ingenio aumenta y con este las capacidades para
crear historias que pueden incluso recrear su psicologia, sus afectos, emociones,
incluso sus intereses existenciales.

De esta manera, con todo lo hasta ahora mencionado es posible mirar los
inmensos beneficios que la lectura de los Cémics, provoca en los estudiantes a nivel
de procesos de ensehanza aprendizaje, de fortalecimiento de sus capacidades, de
explorar su ser interno.

Por tanto, el comic se convierte en un recurso muy pertinente en la ensefianza
y aprendizaje de la lectoescritura y que a su vez van a influir en todo el proceso de
formacion de los estudiantes, porque los niveles de reflexion, criticidad, imaginacion no
sélo van a servir para lengua vy literatura, sino para las otras ciencias que se imparten

en la Institucion Educativa
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Capitulo dos
Metodologia

2.1. Contexto de la investigacion

La presente investigacion se realizd en la Unidad Educativa Particular
Catdlica “San Pio X” misma que esta al servicio de la educacién y la comunidad.
Creada en el afio 1955, con acuerdo Ministerial No. 459 del 27 de septiembre,
ubicada en la provincia del Tungurahua, cantén Ambato, Parroquia Atocha — Ficoa.

Se desarrolla el presente trabajo con la finalidad de aportar a la formacion
integral de los educandos, especialmente el proceso de lectoescritura en los
estudiantes de a través del comic como recurso didactico-pedagdgico, asumido como
una herramienta innovadora y con resultados prometedores.

Como propuesta didactica se utilizara la aplicaciéon de cinco talleres, el
primero sera de diagndstico, los tres restantes serviran para demostrar cémo influye
el comic en el desarrollo de la lectoescritura; finalmente, el ultimo servira para realizar
la evaluacion final.

2.2. Muestra y poblacion

Para el presente estudio se aplica una muestra de poblacién determinada por
40 estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado. Sus edades comprenden
entre quince y dieciséis afios. Veinte y cinco son varones y quince estudiantes son
mujeres.

2.3 Participantes
La presente investigacion se contd con los siguientes participantes:
- Directivos de la Institucion. (Rector, Vicerrector, Coordinadora Pedagdgica)
- Docentes del area de Lengua y Literatura.
- Estudiantes de Primero de Bachillerato General Unificado.

- El Investigador.
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- El Asesor de Tesis y la Docente Tutora del Practicum IV.
- La comunidad educativa en general.

2.4 Métodos, técnicas e instrumentos
2.4.1 Metodologia de la investigaciéon

Dado que el objetivo de esta investigacion sera constatar la incidencia del
cémic en la mejora de la lectoescritura, se recurrié al método descriptivo-explicativo,
ya que identificaremos las diferentes debilidades o problemas en cuanto a las
competencias de lectoescritura y a su vez se verificara si las aplicaciones de los
talleres de lectura creativa fortalecen en los estudiantes la capacidad de analisis en el
pensamiento critico.
2.4.2 Enfoque de la investigacion

El presente trabajo sera disefiado bajo el planteamiento metodolégico del
enfoque mixto, que consiste en una combinacion del enfoque cualitativo y cuantitativo.
Los enfoques mixtos de acuerdo a Hernandez-Sampieri y Mendoza (2014):

Representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de

investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos cuantitativos y

cualitativos, asi como su integracién y discusion conjunta, para realizar

inferencias producto de toda la informacion recabada (meta inferencias) y

lograr un mayor entendimiento del fenédmeno bajo estudio (p.114).

Debido a que en la investigacion se tomara como participantes a los directivos
y docentes cuya poblacién es pequefia, con los cuales se buscara conocer las
diversas realidades y opiniones con respecto al tema de estudio, a esta realidad la
analizaremos de manera cualitativa.

Por otro lado, tenemos como participantes a los estudiantes de Primer afio de

Bachillerato General Unificado, como esta poblacion es mayor, se aplica una técnica
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de recoleccion de datos estandarizados, para luego presentar de manera estadistica el

analisis de resultados es decir de forma cuantitativa.

2.4.3 Técnicas e instrumentos

Con la finalidad de obtener los resultados esperados en este trabajo de
investigacion y como se va a aplicar el enfoque mixto se realizard una entrevista con
preguntas abiertas para los directivos y docentes del area de lengua vy literatura, para
los estudiantes en cambio se procedera a aplicar un cuestionario tipo encuesta con
enunciados claros y relacionados con el tema de la investigacion en este caso

queremos diagnosticar, desarrollar y evaluar la lectura a través del comic

2. 5 Diseiio y procedimiento

En esta investigacion se seleccioné a la Unidad Educativa “San Pio X”
perteneciente al cantén Ambato, gracias a la apertura de las autoridades y docentes
del area de Lengua y Literatura, quienes muy cordialmente me permitieron realizar la
investigacion de campo, la misma que se llevd a cabo de manera ordena previa

planificacién de horarios.

En primer lugar, se aplica una entrevista a los docentes y directivos para
conocer qué importancia le conceden al cémic como recurso didactico para la
ensefanza de la lectoescritura, los beneficios que provoca en los estudiantes y en el

proceso de formacion de los mismos.

Luego se procede a aplicar una encuesta a los estudiantes de Primer afno de

bachillerato en ciencias.

Antes de aplicar los instrumentos tanto a docentes como a estudiantes se

explica el motivo del trabajo de investigacion que se esta realizando y la importancia
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de comic como recurso didactico para desarrollar y fortalecer la habilidad de la
lectoescritura y se llena una matriz FODA como actividad preliminar o de diagnéstico

que permita tener elementos iniciales del posterior trabajo de campo.

Humanos:

e Autoridades.
e Docentes.
e Estudiantes.

e Investigadora.

Institucionales:

e Unidad Educativa “San Pio X”

Materiales:

e Entrevista para los docentes.
e Encuesta para los estudiantes.
o Fotocopias

e Laptop

e Boligrafos

e Marcadores

Econdémicos

e Fotocopias.



Tabla 1

Diagnéstico previo al trabajo de campo

Perspbectiva interna
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Fortalezas

e Docentes capacitados en estrategias
innovadoras y adaptados al cambio,

o Estudiantes predispuestos a innovar y
aprender

e Apoyo de autoridades de la Institucion

Debilidades

e Carencia de habitos de lectura

e Ausencia de control en la elaboracién
de tareas y actividades educativas,

e Desmotivacion por estrategias

mondétonas sin empleo de recursos

Oportunidades

Interdisciplinariedad en potenciar la
lectoescritura,

Acceso guiado a fuentes validas para
potenciar la lectoescritura

Introduccion de nuevas estrategias y

recursos como el comic.

Perspectiva externa

Amenazas

Los estudiantes se dedican a
actividades en dispositivos
electrénicos que no permiten leer o
escribir,

Influencia de internet que proporciona
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educativos

datos validos o erréneos que no son
validados,
Facilismo en tiempos y presentacion

de tareas

Nota. En esta tabla se observa las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas de la

Institucion.
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Capitulo tres

Andlisis y discusion de resultados

3.1 Introduccion

La actividad de recoleccion de informacién mediante la investigacion de campo
se efectla tanto a docentes y directivos (6 personas) mediante la aplicacién de una
entrevista previamente estructurada, con preguntas abiertas referentes al tema que se
investiga. También se hace uso de la encuesta, con su respectivo instrumento
(cuestionario estructurado) que es aplicada a los estudiantes de Primer Afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa San Pio X; en ambos casos, con la finalidad de
recabar informacién sobre el comic como mecanismo para mejorar la habilidad de

lectoescritura en los estudiantes.

3.1.1 Analisis de las entrevistas aplicadas a los docentes

Pregunta 1. ;Considera importante un adecuado manejo de la lectoescritura
en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato?

Las personas entrevistadas, de manera unanime, manifiestan la importancia de
manejar adecuadamente la lectoescritura, la conciben como un mecanismo muy
importante para desarrollar la comprension, asimilacion y discriminacion de
informacion. El adecuado manejo, coinciden en indicar que parte de la capacitacion
docente y la habilidad de planificar y ejecutar este desarrollo en el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Pregunta 2. ; Qué ventajas identifica Usted con el uso adecuado de estrategias
como el comic para el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de Primer Afio

de Bachillerato?
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La diversificacion de estrategias es aceptada y considerada positiva para los
entrevistados. Consideran, en sus respuestas, que los docentes son responsables de
disefiar la diversidad de estrategias dependiendo del contexto de la Institucion, de las
caracteristicas del grupo y ven al comic como una estrategia innovadora, interesante
porque tiene un contenido e historia peculiares que son muy utiles para aplicarlas en el
aula.

Pregunta 3. ;Considera que estrategias diversas como el cdémic pueden
facilitar el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de Primer Afo de
Bachillerato?

Las respuestas hacen notar que, siendo la lectoescritura un pilar fundamental
para la asimilacién de informacién en todas las areas de conocimiento, su desarrollo y
refuerzo en los estudiantes es menester hacerla en varias vias, la del comic es valida
porque, consideran los entrevistados que es un mecanismo innovador que capta la
atencion de los estudiantes y los interesara en aprender.

Pregunta 4. ;Qué opinién le merece el cdmic utilizado como herramienta
educativa?

Quienes responden la entrevista conciben al comic como una herramienta util,
tiene una concepcion histérica, cultural y educativa que, adaptada de manera
adecuada, dara los resultados deseados, incentivara la investigacion y favorecera la
lectoescritura en los estudiantes de Primero de Bachillerato. Adicionalmente, la
herramienta se presta para la parte visual, creativa, innovadora, participativa en forma
individual y cooperativa.

Pregunta 5. ; Se puede afirmar que hay incidencia del comic en la mejora de la
lectoescritura en los estudiantes de Primer Aho de Bachillerato?

Quienes participan en la entrevista coinciden en afirmar, concomitante con la

opinién de las respuestas a las anteriores interrogantes, que si existe incidencia del
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comic en la mejora de la lectoescritura en los estudiantes de Primer Aho de
Bachillerato, las razones se orientan a la posibilidad de acceder a informacion,
planificar, ejecutar y evaluar el proceso educativo, con énfasis en el desarrollo de
habilidades que potencien el acceso a nuevos datos de manera adecuada, con ello se

consolidan aprendizaje significativos.

3.1.2 Andlisis general de las entrevistas

Las respuestas de las entrevistas muestran que quienes participaron de ellas
estan de acuerdo con la relacion entre uso de estrategias innovadoras (como el comic)
con el desarrollo de habilidades (lectoescritura) en los estudiantes de Primer Afo de
Bachillerato; adicionalmente sefialan que el comic es una herramienta Gtil por si misma
y por lo que implica su estudio y aplicacion. Se consolida, con la opiniéon de los

entrevistados el beneficio del estudio investigativo y su aplicacion.

3.1.3 Andlisis de las encuestas aplicadas a los estudiantes

1. ¢Cbomo calificaria su nivel de lectoescritura?

Tabla 2

Calificacion del nivel de lectoescritura

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bien 12 30
Bien 16 40
Mal 8 20
Muy mal 4 10

Total 40 100




57

Nota. En esta tabla se observa el nivel de lectoescrituta de los estudiantes, siendo
mayo el porcentaje de lectoescritura con muy buen nivel y buen nivel. Y un porcentaje mejor

entre mal y muy mal.

Grafico 1

Calificacion del nivel de lectoescritura

= MUY BIEN ®mBIEN =MAL = MUY MAL

Anadlisis e interpretacion: Las respuestas ante la interrogante de como califica el
nivel personal de lectoescritura hacen ver que el 30% responde muy bien; 40% bien;
20% mal y el restante 10% muy mal. La mayoria de encuestados tiene una percepcion
positiva de su nivel de lectoescritura, sin embargo, un porcentaje considerable la auto
valora de manera que deben revisarse las acciones y procedimientos didacticos para
mejorarla.

2. ¢Se propicia el desarrollo de su lectoescritura en las clases de Lengua y

Literatura de Primero Bachillerato?
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Tabla 3

Desarrollo de lectoescritura en los estudiantes

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 4 10
De acuerdo 17 42
En desacuerdo 11 28
Totalmente en desacuerdo 8 20
Total 40 100

Nota. En esta tabla se observa que en las clases de Lengua y Literatura si se propicia

la lectoescritura, sin embargo, se debe propiciar de mejor manera.

Grafico 2

Desarrollo de lectoescritura en los estudiantes

u TOTALMENTE DE ACUERDO
m DE ACUERDO
EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO
10%

W

Anadlisis e interpretacion: Del 100% de encuestados el 10% responde que esta
totalmente de acuerdo con que se propicia el desarrollo de su lectoescritura en las
clases de Lengua y Literatura; 42% esta de acuerdo; 28% en desacuerdo y el restante

20% totalmente en desacuerdo. Las respuestas tienen posiciones diversas,
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posiblemente la concepcion del nivel de lectoescritura requiere mayor comprensiéon y
sobre todo asimilarlo desde la 6ptica de la utilidad para el presente afio lectivo y a
futuro que es lo fundamental pues, adquirir habilidades de lectura y escritura es
perenne.

3. ¢Los docentes de Lengua y Literatura emplean diversidad de herramientas

y recursos como el comic para hacer el aprendizaje mas dinamico e innov

Tabla 4

Los docentes emplean diversidad de herramientas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 8 20
De acuerdo 9 22
En desacuerdo 22 55
Totalmente en desacuerdo 1 3
Total 40 100

Nota. En esta tabla se observa que los docentes para la ensefanza de la

lectoescritura utilizan pocas herramientas.



Grafico 3

Los docentes emplean diversidad de herramientas

TOTALMENTE DE ACUERDO
DE ACUERDO
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Andlisis e interpretacién: Del total de encuestados el 20% responde que esta

totalmente de acuerdo con que los docentes de Lengua y Literatura emplean

diversidad de herramientas y recursos; 22% esta de acuerdo; 55% en desacuerdo y el

restante 3% totalmente en desacuerdo. La percepcion de los estudiantes respecto a

esta interrogante, en su mayoria, cuestionan el empleo de herramientas y estrategias

que aporten al aprendizaje, este aspecto es necesario considerar a fin de que la

percepcion sea positiva en la totalidad de los estudiantes, esto se logra con revision de

la planificacion y ejecucion del proceso.

4. ;Es pertinente o coherente una propuesta de insertar el cémic para el

desarrollo de la lectoescritura?

Tabla 5

Es pertinente insertar el comic para lectoescritura

ALTERNATIVAS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo

16

40
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De acuerdo 14 35
En desacuerdo 7 17
Totalmente en desacuerdo 3 8
Total 40 100

Nota. En esta tabla se observa que mayoritariamente los estudiantes estan de acuerdo

que se incluya el comic como método para el desarrollo de la lectoescritura.

Grafico 4

Es pertinente insertar el comic para lectoescritura

u TOTALMENTE DE ACUERDO
u DE ACUERDO
EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO
8%

17%

Analisis e interpretacion: Ante la interrogante si es pertinente una propuesta
de insertar el comic para el desarrollo de la lectoescritura, el 40% responde que esta
totalmente de acuerdo; 35% esta de acuerdo; 17% en desacuerdo y el restante 8%
totalmente en desacuerdo. La percepcion de los estudiantes respecto a esta
interrogante, en su mayoria, cuestionan el empleo de herramientas y estrategias que
aporten al aprendizaje, este aspecto es necesario considerar a fin de que la
percepcidn sea positiva en la totalidad de los estudiantes, esto se logra con revisién de

la planificacion y ejecucion del proceso.
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5. ¢Qué elementos cree usted que debe contener la propuesta didactica

basada en el comic para el fortalecimiento de la lectoescritura?

Tabla 6

Elementos de la propuesta didactica

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Comics creados por los maestros 11 27
Comics  creados por los

17 43
estudiantes
Textos de los que se pueden

8 20
hacer comics
Comics de los que se pueden

4 10
redactar historias
Total 40 100

Nota. En esta tabla se puede observar como los estudiantes valorarian sus propios

trabajos y creaciones del comic.



Grafico 5

Elementos de la propuesta didactica
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Anadlisis e interpretacion: Las respuestas ante la interrogante sobre los

elementos que debe tener la propuesta didactica, el 27% responde que debe tener

comics creados por los maestros; 43% comics creados por los estudiantes; 20% textos

de los que se pueden hacer comics y 10% comics de los que se pueden redactar

historias. Los estudiantes, en su mayoria adoptan una posicién orientada al desarrollo

de su creatividad, todos, en mayor o menor medida, estan de acuerdo con la

aplicacion del cdmic para el desarrollo de sus habilidades de lectoescritura.

6. ¢El comic es una herramienta que ayuda a sus habilidades de

lectoescritura?

Tabla 7

El comic ayuda al desarrollo de lectoescritura

ALTERNATIVAS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo

17

42




De acuerdo 11 28
En desacuerdo 8 20
Totalmente en desacuerdo 4 10
Total 40 100
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Nota. En esta tabla podemos determinar que el comic si ayuda a mejorar la

lectoescritura.

Grafico 6

El comic ayuda al desarrollo de lectoescritura

u TOTALMENTE DE ACUERDO
u DE ACUERDO
EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO
10%

20%

Analisis e interpretacion: Ante la interrogante si el codmic es una herramienta

que ayuda a sus habilidades de lectoescritura, el 42% responde que esta totalmente

de acuerdo; 28% esta de acuerdo; 20% en desacuerdo y el restante 10% totalmente

en desacuerdo. Las respuestas permiten evidenciar que los estudiantes ven al comic

como una herramienta util, que favorece el desarrollo de sus habilidades, lo que

corresponde es aplicarlo de manera dindmica, congruente con lo que sefiala el

curriculo de la asignatura de Lengua y Literatura para Primer Ano de Bachillerato.

7. ¢Qué le gustaria que le ensefien para analizar comics que mejoren su

habilidad de lectoescritura?
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Tabla 8

Elementos que se deben ensefiar para analizar comics

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Personajes 9 22
Técnicas 15 38
Historias 10 25
Estructura 6 15
Total 40 100

Nota. En esta tabla se puede observar que para ensefiar el comic todos los

elementos son de mucha importancia.

Grafico 7

Elementos que se deben ensefiar para analizar comics

u PERSONAJES = TECNICAS
HISTORIAS ESTRUCTURA

15%

Analisis e interpretacion: Del 100% de estudiantes encuestados, el 22%
responde que le gustaria que le ensefien personajes para analizar cémics; 38%
técnicas; 25% historias y el restante 15% estructura. Las respuestas hacen notar que

los dicentes de Primer Afio de Bachillerato muestran interés en aprender los aspectos



66

que permitan introducir el comic como herramienta para el tratamiento de la asignatura
de Lengua y Literatura y, sobre todo, favorezcan el desarrollo de la lectoescritura
8. ¢Con el empleo de herramientas como el cémic su habilidad de

lectoescritura mejorara?

Tabla 9

Con el uso de cémics mejoraré su habilidad de lectoescritura

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 19 47
De acuerdo 10 25
En desacuerdo 9 23
Totalmente en desacuerdo 2 5
Total 40 100

Nota. Los estudiantes manifiestan estar de acuerdo que le cémic ayuda en la

lectoescritura.



Grafico 8

Con el uso de cémics mejorara su habilidad de lectoescritura

u TOTALMENTE DE ACUERDO
u DE ACUERDO
EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO

23% \

67

Andlisis e interpretacioén: Del total de encuestados el 47% responde que esta

totalmente de acuerdo que con el empleo de herramientas como el comic su habilidad

de lectoescritura mejorara; 25% esta de acuerdo; 23% en desacuerdo y el restante 5%

totalmente en desacuerdo. Los estudiantes, con sus respuestas hacen prever que hay

diversidad de opiniones, sin embargo,

la mayoria se decanta por apoyar la

herramienta en el proceso de aprendizaje y en el desarrollo de sus habilidades, la

intencion de la investigacidon es hacer que todos los estudiantes sean participes de las

ventajas de la utilizacién del comic como herramienta educativa.

9. ¢ Al emplear el comic en Lengua y Literatura se desarrolla su creatividad y

se favorece su habilidad de lectoescritua.

Tabla 10

Con el uso de cémics se desarrolla la creatividad

ALTERNATIVAS

FRECUENCIA

PORCENTAJE
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Totalmente de acuerdo 17 42
De acuerdo 12 30
En desacuerdo 7 18
Totalmente en desacuerdo 4 10
Total 40 100

Nota. En esta tabla se observa que los estudiantes manifiestan que el comic ayudara

también en su creatividad, como habilidad para la vida.

Grafico 9

Con el uso de cémics se desarrolla la creatividad

u TOTALMENTE DE ACUERDO

u DE ACUERDO
EN DESACUERDO
TOTALMENTE EN DESACUERDO

Andlisis e interpretacion: Del total de estudiantes encuestados, el 42%

responde que esta totalmente de acuerdo que al emplear el cédmic en Lengua y

Literatura se desarrolla su creatividad y se favorece su habilidad de lectoescritura;

30% esta de acuerdo; 18% en desacuerdo, y el restante 10% totalmente en

desacuerdo. Los estudiantes, con sus respuestas permiten notar que acogen a

modalidades que ponen de relieve la creatividad para su aprendizaje.

10. ,Se deben implementar talleres en los que haya capacitacion a los

estudiantes de Primer Afo de Bachillerato de la Unidad Educativa San Pio



X de la ciudad de Ambato para emplear el comic y favorecer la habilidad de

lectoescritura?

Tabla 11

Deben implementarse talleres de capacitacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 18 45
De acuerdo 10 25
En desacuerdo 8 20
Totalmente en desacuerdo 4 10
Total 40 100

Nota. En esta tabla se puede observar que los estudiantes manifiestan que se deben

impartir talleres para poder desarrollar el comic.

Grafico 10

Deben implementarse talleres de capacitacion

u TOTALMENTE DE ACUERDO
u DE ACUERDO
= EN DESACUERDO
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Analisis e interpretacién: Del 100% de estudiantes encuestados, el 45%
responde que esta totalmente de acuerdo con la implementacién de talleres que usen
al cédmic como herramienta que desarrolle las habilidades de lectoescritura en Lengua
y Literatura; 25% esta de acuerdo; 20% en desacuerdo, y el restante 10% totalmente
en desacuerdo. Los estudiantes, con sus respuestas muestran predisposicion y
apertura a participar en eventos que propicien el uso adecuado del céomic como

herramienta educativa que favorezca su desarrollo de habilidades de lectoescritura.
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Capitulo cuatro

Propuesta de implementacién de Talleres para emplear el comic y favorecer la
habilidad de lectoescritura

4.1 Propuesta de implementacion de Talleres para emplear el cédmic y favorecer
la habilidad de lectoescritura

Se ejecutaron cinco talleres con los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato
de la Unidad Educativa “San Pio X” en la asignatura de Lengua y Literatura, se
detallan a continuacion:

Taller 1
Titulo

El comic, historia y utilidad en la lectoescritura

Objetivo

Ampliar las posibilidades expresivas de la escritura al desarrollar una sensibilidad
estética e imaginativa en el uso personal y creativo del lenguaje (Mineduc, 2016).
Duracién

1 semana (dos horas clase)

Proceso metodolégico

1. Leer el siguiente extracto, tomado de http://kmk.gipuzkoakultura.eus



HISTORIA DEL COMIC

El origen del comic estd influido por las caracteristicas econédmicas, sociales y culturales de la
sociedad en que se origina. Su historia se relaciona con la imprenta y la caricatura.

Hay algunos autores que dicen que el comic ya existié en la prehistoria en
las pinturas rupestre y en los jeroglificos egipcios. Pero en realidad es
hacia el afio 1800 cuando se empiezan a escribir historietas ilustradas pero
auin no de la forma actual (globos bocadillos). El primer comic, tal como
hoy lo conocemos, aparece en 1895 en un periddico de Nueva York. El
primer personaje es YELLOW KID que representa a un pillastre con los
dientes separados y vestido con un camisén de dormir.

En Espafia las historietas no se popularizaron tanto como en otros paises.

Los coOmics espafioles surgieron de la revista TBO (de ahi el término "tebeos" para los coémics
en Espafia). En dicha publicacién aparecieron personajes tan conocidos por vuestros abuelos
como el profesor Franz de Copenhague, que tampoco aprobé nunca las matematicas o la
familia Ulises. Otra famosa revista dedicada al humor fue Gran Pulgarcito. Incluso habia una
revista dedicada a chicas que se llamaba Lily. Las historietas de aventuras fueron bastante
populares durante los afios 50-70. A diferencia de los superhéroes americanos, nuestros
héroes pretendian ser histdricos. El Guerrero del Antifaz empezo a editarse en 1943. Es, por
tanto, nuestro primer héroe enmascarado. Otro de los personajes es El Capitédn Trueno, que
corre numerosas aventuras al lado de sus inseparables amigos Goliat y Crispin. Por otro lado,
José Escobar {1908) nos dio personajes eternos como Carpanta o Zipi y Zape. Posteriormente
aparece Manuel Vazquez (1930) que fue el creador de Las hermanas Gilda y La familia
Cebolleta. Por supuesto, no podemos olvidar a Francisco Ibafiez (1936) que dio vida, en 1958,
a los inmortales Mortadelo y Fileman.

Fuera de nuestras fronteras destacan otros historietistas como
Quino, el argentino conocido por el famoso personaje de Mafalda, el
francés René Goscinny por sus personajes de Astérix y Obélix y el
estadounidense Stan Lee creador, junto a otros, de los actuales
personales de superhéroes de los cdmics de Marvel.

2. Formar equipos de trabajo (de cuatro integrantes)

3. Resaltar ideas principales, secundarias, términos desconocidos

4. Responder el cuestionario de evaluacion
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5. Exponer en plenaria las respuestas, consolidarlas con retroalimentacion del

docente.

Evaluacion

Luego de leer el texto de la actividad anterior, responda en equipos de trabajo

1. ¢ Cual se considera el primer personaje de comic de la historia?

A. El que aparecia en las pinturas rupestres.

B. El pillastre con dientes separados y camisén de dormir.

C. El Guerrero del Antifaz.

D. Carpanta
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2. ¢ Por qué en Espafa se llaman tebeos a los comics?
A. Porque decidié ponerse un término mas espanol.
B. Porque el historietista Manuel Vazquez lo puso.
C. Porque el término resulté de la union de té y veo.
D. Porque el término surgio del titulo de una revista espanola.
3. Leyendo este texto aprendemos...
A. a conocer mas acerca de la historia de los cémics y los tebeos.
B. cual es el papel que juegan los comics en la sociedad de algunas ciudades.
C. cual fue el personaje de cédmic mas relevante de la historia.
D. algo de historia sobre la literatura espafiola del s. XIX.
4. Algunas revistas espanolas dedicadas al humor fueron:
A. Goliat, Gran Pulgarcito y Mafalda.
B. Lily, Gran Pulgarcito y TBO.
C. Carpanta, Ulises y TBO.
D. Crispin, Lily y TBO.
5. Segun el texto YELLOW KID era un pillastre con dientes separados y camison.
¢, Cual crees
que es el significado del término pillastre?
A. Honesto.
B. Picaro.
C. Joven.

D. Ingenuo.
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Taller 2

Estructura del comic para la lectoescritura

Objetivo

Identificar la estructura del comic como herramienta que favorece la lectoescritura en

los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa “San Pio X.

Duracion

1 semana (dos horas clase)

Proceso metodolégico

1. Disertacion del docente sobre la estructura del comic

2. Presentacion de estilos de cémic, herramientas y tematicas sobre las que se
pueden efectuarlos

3. Presentacion de ejemplos de codmic

4. Plenaria con preguntas e inquietudes de estudiantes

5. Actividad en equipos de trabajo para elaborar un organizador grafico que
resuma la estructura y utilidad del cémic para favorecer la lectoescritura

Evaluacion

Se valorara la participacion en la plenaria y en la presentaciéon de los organizadores

graficos del tema en estudio.
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Taller 3

Uso del comic en el proceso educativo de Lengua y Literatura

Objetivo

Emplear la herramienta del cémic como elemento de aprendizaje de Lengua y

Literatura con los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa

“San Pio X”.

Duracion

1 semana (dos horas clase)

Proceso metodologico

1.

2.

Distribucion de los estudiantes en equipos de trabajo

Analisis de diferentes comics, de diferentes épocas y tematicas facilitadas por
el docente.

Explicacion del docente de la importancia y aplicacion del cémic en el proceso
educativo

Preparacion de una presentacion sobre la tematica de estudio

Plenaria con las exposiciones de los estudiantes

Actividad de retroalimentacién para extraer las conclusiones del tema

estudiado

Evaluacion
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Se valorara la participacion en la plenaria y en la exposicién del tema en estudio.
Taller 4
Titulo

Disefo de comic en base al estudio de Lengua y Literatura

Objetivo
Emplear la herramienta del cdmic como elemento de aprendizaje de Lengua y
Literatura con los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa
“San Pio X".
Duracion
1 semana (dos horas clase)
Proceso metodolégico
1. Analisis de la informacion del Texto de Lengua y Literatura de Primer Afo de

Bachillerato.



EL LIBRO ELECTRONICO

Los adultos firan de Internet

Los adultes firan de Intemet atraidos por la fotografia digital, el envio de cormreos v la obsenvacion
de videos. Bl auge de los dispositivos portdfiles y los feléfonos infeligentes (smartphones) han
confribuido notablemente en la expansion de la digitalizacion. Estancado o en fose decadente
estd la uiilizacion del comeo elecironico. el chat, los foros y blogs. la bisgueda de informacion
general y la entrada en mundos virtuales, segin el estudio La sociedad de la informacidn en Es-
pana 2010, elaborado por la Fundacidn Telefdnica. En el polo confrario, los jGvenes estan empe-
zando a abandonar alguncs de los canales de comunicacion del mundo digital, como el comeo
elecironico o los mensagjes SM3. Ahora se decantan por las redes sociales como la hermamienta
favorita para comunicarse con sus amigos. «Espana es ya una sociedad digital », proclams ayer
el presidente de Telefénica,

César Alierfa, duranfe la presentacion del informe que fraza un dibujo precise sobre el estado de
las tecnologias de la informacién y la comunicacién. Los infemautas son ya casi 27 millones (el
64,2 de la poblacidn espanola, un 7% mds que en 2009) y dos de cada fres acceden a diaro a
la red (el 13,3% mas). Este crecimiento se apoya en la expansién de la banda ancha fija (el ano
pasado superaban los 10 millones de accesoes, con una subida del 8,3% v llegaba a la mitad de
los hogares) v en el uso cada vez mas habitual del celular para acceder a infernet.

Gamez, Rosaric. (2011). Los adultos firan da Inktamiet. Exfraido el 30 de junio de 2015 desde: www.slpais.com
(odapkacian).

2. Cada estudiante redacta un resumen de la lectura
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3. Los alumnos en forma individual, disefian un cémic relacionado con la tematica

de la lectura

4. Plenaria con las exposiciones de los trabajos de los estudiantes

5. Actividad de retroalimentacion para extraer las conclusiones del tema

estudiado

Evaluacion

Se valorara mediante coevaluacion y heteroevaluacion la exposicién de los comics

elaborados
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Taller 5

Disefo de comic con base en la propia creatividad

Objetivo

Emplear la herramienta del cdmic como elemento de aprendizaje de Lengua y

Literatura mediante creaciones propias de los estudiantes de Primer Ahfo de

Bachillerato de la Unidad Educativa “San Pio X”.

Duracion

1 semana (dos horas clase)

Proceso metodolégico

1.

Organizacién de los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato en equipos de
trabajo

Diseno de un bosquejo de la tematica y estructura del comic a elaborar, el tema
es libre y surge de la creatividad del equipo de trabajo

El equipo redacta la historieta a la que se refiere el comic

Los alumnos disefian su comic original

Plenaria con las exposiciones de los trabajos de los estudiantes

Actividad de retroalimentacion para extraer las conclusiones del tema

estudiado

Evaluacion
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Se valorara mediante coevaluacion y heteroevaluacion la exposicion de los cdmics

elaborados.
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Conclusiones

Se han arribado a las siguientes conclusiones:

La realizacion de la investigacion permite evidenciar una clara incidencia del
empleo del comic como herramienta didactica en el desarrollo de habilidades de
lectoescritura en estudiantes de Primer Afo de Bachillerato con soporte de la
asignatura de Lengua y Literatura, eso lo demuestran los resultados de la
investigacion de campo, la mayoria de encuestados optan por una herramienta
didactica (como el cédmic) como un recurso Util que aporta beneficios en el aprendizaje.

Asimismo, las entrevistas y encuestas efectuadas con docentes y estudiantes
de la Unidad Educativa “Pio X’ obtienen como resultado que el comic es una
herramienta util, que deben desarrollarse actividades y/o talleres que potencien la
lectoescritura de los estudiantes con uso de dicha herramienta, los participantes en la
investigacion de campo estan predispuestos a participar en actividades relacionadas
con el empleo del recurso didactico como el comic.

Se concluye que los docentes son los responsables de garantizar un eficiente
proceso de ensefianza aprendizaje y el adecuado uso de herramientas como el comic,
para ello deben disefiar una planificacion acorde a los requerimientos del curriculo y
ejecutarlo de manera adecuada; la planificacién comprende el analisis de los
elementos curriculares, destrezas con criterio de desempefio a desarrollar y métodos,
asi como estrategias a usar de manera que se ejecute un proceso dinamico, acorde a
los requerimientos de la evolucion de la sociedad.

De la misma manera, se arriba a la conclusién que los estudiantes de Primer
Ano de Bachillerato, estan predispuestos a participar en talleres que les permitan

acceder a informacion con soporte en el comic y que desarrollen sus habilidades de
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lectoescritura. Los dicentes de este afio de Bachillerato muestran interés en un

proceso interactivo
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Recomendaciones

La Universidad debe seguir propiciando espacios de investigacion porque
permiten poner a los estudiantes en contacto con la realidad que se desenvuelven,
identificar aspectos a mejorar y actuar en consecuencia, poniendo en practica lo
aprendido tedéricamente.

La Unidad Educativa “San Pio X", participe del estudio, debe acogerlo de
manera que sirva para potencializar el proceso de ensefianza de Lengua y
Literatura en Primer Afio de Bachillerato y, de ser posible, adaptarlo y aplicarlo en
otros afos a fin de dar la mejor utilidad a la investigacion efectuada.

Los estudiantes deben asimilar que los empleos de herramientas educativas
requieren de una preparacion e involucramiento adecuado que lleve al éxito su
aprendizaje, que este sea significativo con el soporte de una planificacion curricular
eficientemente realizada y respaldo de los padres de familia/representantes.

Las limitaciones de la investigacién estan principalmente en los problemas que
se presentan en la cotidianidad del proceso de ensefianza — aprendizaje; esto es el
poco o ningun interés que aporten los estudiantes a su desempeno. Por otro lado,
se pueden ampliar los estudios investigativos con otras herramientas afines al
comic y se puede auscultar el impacto de la presente investigacion en futuros

analisis.
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Apéndice

Anexo

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
TITULACION DE LENGUA Y LITERATURA
ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN PIO X
1. ¢Considera importante un adecuado manejo de la lectoescritura en los estudiantes

de Primer Ano de Bachillerato?

2. ¢Qué ventajas identifica Usted con el uso adecuado de estrategias como el comic
para el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de Primer Afo de

Bachillerato?

3. ¢Considera que estrategias diversas como el comic pueden facilitar el desarrollo

de la lectoescritura en los estudiantes de Primer Aio de Bachillerato?
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4. ¢Qué opinién le merece el comic utilizado como herramienta educativa?

5. ¢Se puede afirmar que hay incidencia del comic en la mejora de la lectoescritura

en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato?

GRACIAS
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
TITULACION DE LENGUA Y LITERATURA
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE PRIMERO BACHILLERATO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA SAN PIO X

Objetivo:

Obtener informacion acerca de la incidencia del cdmic en la mejora de la lectoescritura

en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa San Pio X de

la ciudad de Ambato, durante el afo lectivo 2021/2022.

Instrucciones:

e Se efectia una investigacion para mejorar la calidad del proceso, en base al
criterio de docentes y estudiantes; por lo tanto, se solicita responder el cuestionario
de la forma mas veraz y responsable.

e Lea detenidamente antes de contestar.

e Escoja una alternativa de respuesta para cada pregunta

Cuestionario:

1. ¢ Como calificaria su nivel de lectoescritura?

Muy Bien ( )
Bien ( )
Mal ( )

Muy Mal ( )
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¢, Se propicia el desarrollo de su lectoescritura en las clases de Lengua y Literatura

de Primero Bachillerato?

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

¢Los docentes de Lengua y Literatura emplean diversidad de herramientas y

recursos como el cémic para hacer el aprendizaje mas dindmico e innovador?

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

¢ Es pertinente o coherente una propuesta de insertar el comic para el desarrollo

de la lectoescritura?

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

¢ Qué elementos cree usted que debe contener la propuesta didactica basada en

el comic para el fortalecimiento de la lectoescritura?

Comics creados por los maestros ( )
Codmics creados por los estudiantes ( )
Textos de los que se pueden hacer comics ( )
Codmics de los que se pueden redactar historias ( )

¢ El comic es una herramienta que ayuda a sus habilidades de lectoescritura?

Totalmente de acuerdo ( )
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De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

¢ Qué le gustaria que le ensefien para analizar comics que mejoren su habilidad de

lectoescritura?

Personajes ( )
Técnicas ( )
Historias ( )
Estructura ( )

¢, Con el empleo de herramientas como el cémic su habilidad de lectoescritura

mejorara?

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

¢ Al emplear el comic en Lengua y Literatura se desarrolla su creatividad y se

favorece su habilidad de lectoescritura?

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

¢, Se deben implementar talleres en los que haya capacitacion a los estudiantes de
Primer Afo de Bachillerato de la Unidad Educativa San Pio X de la ciudad de
Ambato estaran capacitados para emplear el comic y favorecer la habilidad de
lectoescritura?

Totalmente de acuerdo ( )



De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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