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Resumen
Los entornos de aprendizaje constructivistas son importantes dentro del proceso de
ensefanza-aprendizaje, como docentes se deben conocer diversas estrategias o
metodologias para guiar al estudiante en la construccién del nuevo conocimiento. Este
trabajo de investigacion sobre las Percepciones sobre los entornos de aprendizaje
constructivistas mediados por TIC, de los estudiantes de la Basica Elemental de la Escuela
de Educacion Basica “Pichincha” del canton Santa Lucia — Guayas, 2021; tiene como
objetivo general establecer las percepciones sobre los entornos de aprendizaje
constructivistas en el rendimiento escolar de los estudiantes del subnivel elemental de la
Escuela de Educacién Basica “Pichincha” del Cantén Santa Lucia — Guayas, 2021. El tipo
de investigacion es cuantitativa y el método fue el inductivo — deductivo, la poblacion es de
141 personas con una muestra de 44 estudiantes entre los 6 y 9 afios en la investigacion.
En conclusion, se evidencioé que los nifios (as) tienen poco conocimiento sobre actividades
interactivas en las cuales se emplean herramientas digitales, limitando de alguna manera a
los estudiantes en sus competencias para imaginar, crear y estar inmersos en el mundo de

las TIC.

Palabras claves: Percepciones, constructivismo, TIC, entornos de aprendizaje.



Abstract
Constructivist learning environments are important within the teaching-learning process, as
teachers, various strategies or methodologies must be known to guide the student in the
construction of new knowledge. This research work is entitled: Perceptions about the
constructivist learning environments mediated by ICT, of the students of the Elementary
School of the "Pichincha" School of Basic Education of the Santa Lucia - Guayas canton,
2021; whose general objective is: to establish the perceptions about the constructivist
learning environments in the school performance of the students of the elementary sublevel
of the School of Basic Education "Pichincha" of the Canton Santa Lucia - Guayas, 2021. The
type of research is quantitative and the method was inductive - deductive, the population is
141 people with a sample of 44 students between 6 and 9 years of age who were directed
the investigation. In conclusion, it was evidenced that children have little knowledge about
interactive activities in which digital tools are used, they allow students to imagine, create

and be immersed in the world of ICT.

Keywords: Perceptions, constructivism, ICT, learning environments.



Introduccién

Este trabajo de investigacion busca conocer las percepciones de los estudiantes sobre
los entornos de aprendizaje constructivista mediados por TIC en la Escuela de Educacion
Basica “Pichincha” del Canton Santa Lucia — Guayas, 2021, mediante el analisis de la
percepcion de los estudiantes con respecto a los entornos de aprendizaje constructivistas
mediados por TIC en la educacion

Los entornos de aprendizaje constructivistas permiten que los estudiantes aprendan
de una manera mas dinamica y significativa en base al contexto en el que el estudiante se
desenvuelve, desarrollando habilidades de autoaprendizaje, pensamiento critico y
despertando un sentido de trabajo colaborativo implementando las TIC para concretar las
dudas que puedan existir entre ellos. En la actualidad se incorporan las TIC dentro de este
proceso constructivista, permitiendo la comunicacién e interaccion didactica entre el maestro
y sus estudiantes sin que exista una relacion fisica entre ellos. Es decir, son los docentes
quienes deben permitirse explorar e implementar las diferentes herramientas digitales que
se usan dentro de las instituciones educativas de nuestro pais.

Estos entornos de aprendizaje constructivista no son desarrollados de forma continua
dentro de la institucion educativa y la dificultad que posee la escuela para desarrollar los
aprendizajes significativos mediante el uso de herramientas TIC dentro de clases e incluso
en el hogar. Es la légica que posee cada ser humano y la capacidad de desarrollar nuevos
aprendizajes incluso antes de hablar, esta capacidad se desarrolla mediante dos procesos
el de la asimilacion y de la acomodacion (Sanfeliciano, 2021).

El psicologo y Pedagogo David Ausubel considera que el estudiante debe manifestar
una disposicién para relacionar, lo sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su
estructura cognoscitiva, como que el material que aprende es potencialmente significativo
para él, es decir, relacionarse con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria

(Babarro, 2019).



Cardenas (2018) El afan evolutivo del siglo XXI, trae consigo nuevas necesidades
educativas, avances en la tecnologia, industria, medicina, educacion, entre otras; los cuales
presentan grandes retos a una generacion que inicia con desafios econémicos, ambientales
y sociales. Es asi como este siglo cambiante demanda soluciones urgentes que no pueden
ser postergadas.

La sociedad del siglo del XXI presenta caracteristicas cada vez mas tecnoldgicas que
favorecen al campo educativo porque nos permite realizar propuestas innovadoras,
mejorando asi la calidad de la educacion, brindando a los estudiantes nuevas oportunidades
para desenvolverse y relacionarse con personas de otros paises, por lo tanto, el docente
debe hacer frente a los cambios tecnoldgicos que se presenten en la labor diaria.

Es de especial interés el curriculo oculto que genera ideologias de poder que
no han permitido una transformacién social del ser humano y del conocimiento; por
lo que, en la actualidad, la finalidad del docente debe ser enfatizar los procesos de
construccion del conocimiento, para promover la metacognicidon y un aprendizaje
activo. (Parrefio, 2019, p. 26)

Buscando siempre que el aspecto constructivista se dé fundamentalmente en el
fortalecimiento de los aspectos ludicos y cognitivos que pretende desarrollarse desde la
virtualidad y los hogares de los cientos de docentes del mundo, siendo las personas capaces
de reflexionar en la forma que aprenden y conocer sus procesos mentales. Sobre todo, de
las diferentes capacidades que muestran los estudiantes dentro del aula de clases y ahi es
donde entra la tarea del profesor ya que debe identificar cuales son las estrategias
adecuadas para lograr el perfeccionamiento de los aprendizajes en el aula de clases.

Aprender con la tecnologia supone el uso y la implementacion de las
herramientas cognitivas en los procesos de aprendizaje suponiendo la disposicion
de un facilitador suficientemente preparado para que sea capaz de acompafar el
camino del aprendiz y promueva en él la construccion del conocimiento. (Gomez,

2018, p.69)



Con la implementacion correcta de las TIC en el proceso de ensefanza-aprendizaje y
con un docente capaz de encaminar al estudiante sobre el uso de las TIC en diferentes
actividades escolares, la construccion del conocimiento sera significativo, innovador,
facilitando el aprendizaje en el alumno.

Se hace necesario realizar un cambio de raiz en el pensar, actuar y ser de las
personas, proceso que se inicia en nuestra primera escuela “la casa” y por supuesto
en nuestros primeros anos de escolaridad, por tanto, es importante que la educacion
sea encaminada a la busqueda de modelos pedagogicos, estrategias y métodos de
ensefianza innovadores. (Cardenas, 2018, p. 212)

El cambio surge desde la base de nuestra educacién; el hogar. Asi como se debe
romper con los paradigmas en la ensefianza, cambiando lo tradicional por lo innovador. El
docente debe hacer uso de las estrategias metodoldgicas que permitan desarrollar un
aprendizaje dinamico, haciendo participe al estudiante de desarrollar un aprendizaje
significativo, en la actualidad este aprendizaje se esta dando con las diferentes herramientas
tecnoldgicas que implementa cada docente en el aula de clases, por tal razén se puede decir
que:

Destacando que son las escuelas y unidades educativas quienes deben
implementar los diferentes procesos de aprendizaje virtual, siendo los docentes
quienes con la implementacion de diferentes estrategias pedagdgicas fortalezcan el
aprendizaje desde la virtualidad, especificando el uso de diferentes herramientas
tecnoldgicas. (Guzman, 2018, p.34)

Los docentes deben conocer cuales son las herramientas que realmente benefician el
proceso cognitivo de los estudiantes, pueden dilucidar de las estrategias de aprendizaje
significativo que mas se adecuen a los procesos de ensefianza — aprendizaje virtuales o
semipresenciales necesarios para cada alumno. Recordando que son las escuela los
lugares donde se desarrolla la educacion de manera formal, verificando, indagando y
analizando cuales son las estrategias que mas se adecuan a los requerimientos que

presenta la comunidad educativa de la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”.



Este proyecto es factible porque presenta bases tedricas que se adecuan a las
necesidades educativas basicas de los estudiantes y por la facilidad que tiene la
investigadora al conseguir los recursos humanos y econdémicos necesarios para el correcto
funcionamiento de los procesos propuestos en la investigacion, verificando que
herramientas TIC, se pueden aplicar en el aula de la Escuela de Educacién Basica
“Pichincha”. Es indispensable reconocer que los tiempos cambian y con ello las formas de
ensefar. De aqui parte el trabajo de la institucion educativa y sus docentes ya que son ellos,
los llamados a crear nuevos ambientes de aprendizaje dentro y fuera de los salones de
clases de la institucién educativa en general. Los objetivos que conducen el presente
proyecto son los siguientes:

Objetivo General

Como objetivo general de esta investigacion es establecer las percepciones sobre los
entornos de aprendizaje constructivistas en el rendimiento escolar de los estudiantes del
subnivel elemental de la Escuela de Educacion Basica “Pichincha” del Cantén Santa Lucia
— Guayas, 2021.

Objetivos especificos

Como primer objetivo especifico es identificar cuales son las herramientas TIC que
utilizan los estudiantes de la Escuela de Educacién Basica “Pichincha”.

El segundo objetivo especifico es describir las percepciones de los estudiantes de
basica elemental en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha” del canton Santa Lucia-
Guayas, a través de la recoleccion y analisis de datos estadisticos sobre la percepcion de
los entornos de aprendizaje constructivistas mediado por TIC.

El tercer objetivo es analizar las percepciones sobre los entornos de aprendizaje
constructivista en el rendimiento académico, de los estudiantes de basica elemental de la
E.E.B Pichincha del cantén Santa Lucia, 2021. En este sentido la pregunta de esta
investigacion es: ¢jcuales son las percepciones sobre los entornos de aprendizaje

constructivistas que tienen los estudiantes de basica elemental de la institucion educativa?



Capitulo uno
Marco Teoérico
1.1. Antecedentes
Este proyecto basa su conceptualizacion tedrica en las diferentes ideas o
pensamientos que exponen distintos autores, dentro de marco teérico de este trabajo
investigativo, demostrando un profundo analisis entre los entornos virtuales y el aprendizaje
constructivista que se desarrolla en las aulas, haciendo uso de las diferentes herramientas
TIC que beneficiaran el desarrollo integral de los nifios (as) de la comunidad, también
presenta diferentes criterios tedricos que sirven como guia en esta investigacion, y cuya
finalidad es conocer sobre el resultado del tema de estudio, ademas de ser un aporte a la
comunidad educativa.

A nivel internacional respecto a los entornos de aprendizaje constructivistas tenemos
aportes como el de Reyero (2019), titulada “La educacion y los entornos de aprendizaje
constructivistas en la era digital”, este trabajo tiene como finalidad mostrar una perspectiva
global del constructivismo en educacién y analizar cémo afecta la integracion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en dicho marco psicopedagégico a la
hora de crear entornos de aprendizajes que sean significativos y permanentes. Donde nos
indica que el desarrollo de todo individuo y, la evolucién de la sociedad de la que formamos
parte depende de todos. Entre los diversos factores de influencia y desarrollo destacan las
TIC y los entornos de aprendizaje que se creen en las aulas y su efecto ya es apreciable en
las nuevas generaciones.

Ademas, esta nueva mentalidad creadora, participativa y global abre las puertas a
un mundo lleno de posibilidades. Si a través de la educacion se fomenta y dirige
adecuadamente, la construccion de nuevo conocimiento y de proyectos innovadores podria
resultar sumamente fructifera para que las acciones que se realicen dentro de la institucion
educativa siempre y cuando las acciones se ajusten a las necesidades de la comunidad

educativa en general.



Otro aporte internacional referente a las TIC tenemos a Carneiro (2017) en su obra
titulada “Los desafios de las TIC para el cambio educativo” la cual tiene como objetivo
propiciar la reflexion sobre el papel de las nuevas tecnologias y el aporte que brinda el crear
entornos de aprendizajes constructivistas, asi como de profundizar en el debate sobre el
sentido educativo de las TIC, qué cambio favorece su progreso en el ambito escolar y cuales
son las condiciones que deben tenerse en cuenta para que contribuyan a la mejora de la
calidad y de la equidad educativa, la cual concluye que en cualquier caso, la realidad
circundante nos muestra que la mayor parte de los desarrollos llevados a cabo a la hora de
incorporar las tecnologias, aun hoy, se basan en ejercicios de ensayo y error.

Es necesario continuar en la busqueda de nuevos modelos que permitan explorar y
explotar las enormes potencialidades que estas nuevas herramientas ofrecen para lograr
cambios sustanciales en la sociedad y en la educacion. Asi la incorporacion de las TIC en
educacion y la creacion de entornos de aprendizajes constructivistas como ya se ha
destacado, garantiza por si sola la inclusién y la equidad social. El reto, por tanto, se basa
en ser capaces de continuar transmitiendo los valores de siempre a través de los nuevos
medios, a la vez que formar y ensefiar nuevos valores que permitan a las futuras
generaciones desenvolverse dentro de la cultura digital de una forma responsable y justa.

Otro aporte consultado, pero a nivel nacional es Montoya y Parra (2019) titulada
“Teorias pedagogicas que sustentan el aprendizaje con el uso de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones” este articulo tiene como objetivo analizar modelos que
se utilizan en los procesos de aprendizajes con el uso de las de la informacion y las
comunicaciones, se realizo un estudio de corte pedagogico donde se analizaron algunos de
los modelos que se utilizan en los ultimos tiempos en los procesos de aprendizajes y se
enfatiza en la necesidad de implementar acciones de capacitacion para eliminar la brecha
digital y cognitiva existentes en muchos paises, después del analisis del estudio este trabajo
tiene como conclusion que las tecnologias de la informacion y las comunicaciones propician
un cambio significativo en el orden metodologico y didactico dentro de cualquier

organizacion o institucion educativa.



Otro estudio lo demuestra: Tigse (2019) en el articulo titulado el constructivismo,
segun bases tedricas de César Coll, se describe algunas ideas sobre el constructivismo, su
definicion, el rol de los docentes para conseguir un aprendizaje significativo y la evaluacion
del aprendizaje; basado en el estudio de César Coll y otros autores y concluye que el
constructivismo es uno de los modelos pedagégicos mas influyentes en la psicologia y la
educacion. Este paradigma, brinda una explicacion integradora sobre los procesos de
ensefianza-aprendizaje, basandose en el diagndstico, analisis, planificacion, toma de
decisiones y evaluacion de dicho proceso.

1.2. Teorias de Apoyo para la Investigacion

La teoria inicial en el que se basa este trabajo de titulacion es el Constructivismo social
de Vygotsky, esta teoria le concede al docente el rol de ser un facilitador en el incremento
de las estructuras mentales de los estudiantes para que ellos puedan construir aprendizajes
mas complejos, basados en conocimientos previos.

El conocimiento es una construccion del ser humano: cada persona percibe la
realidad, la organiza y le da sentido en forma de constructos, gracias a la actividad
de su sistema nervioso central, lo que contribuye a la edificacion de un todo
coherente que da sentido y unicidad a la realidad. (Ortiz, 2015, p. 96)

El aporte de Vygotsky (1896) con el constructivismo tiene un significado valioso, ya
que ha permitido que el aprendizaje no sea considerado como una labor individual, sino
como una labor colectiva, también este filosofo considera que el aprendizaje se construye
después de una edificacion coherente de la realidad percibida. Donde el conocimiento es un
proceso que radica en la accion reciproca entre el ser humano y su entorno, pero este
entorno debe ser entendido como social y cultural.

El constructivismo educativo también permite preparar al alumno para dar
respuesta a las transformaciones complejas de la sociedad del conocimiento, donde
es trascendente para el individuo mantenerse en un aprendizaje y actualizacion
permanente ante los crecientes volimenes de informacién que produce la sociedad.

(Guerra, 2020, p. 8)
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Este psicologo afirmaba que los nifios y nifias al interactuar socialmente adquieren
nuevas habilidades cognoscitivas que permiten un proceso logico que sera inmerso en la
vida. También indica que el aprendizaje es la apropiacion del conocimiento, por lo tanto, de
aqui radica la importancia de que el estudiante tenga un rol activo y participativo en el aula
de clases e incluso en su propio hogar.

1.3. Fundamentacion teédrica

1.3.1. El Constructivismo y las TIC en la Educacion

En el aprendizaje constructivista los estudiantes construyen sus conocimientos
basados en las experiencias previas. Por lo tanto, este proyecto propone una investigacion
acorde a las necesidades del investigador y la institucion educativa donde se desarrolla el
trabajo de titulacion, en cuanto al aporte de las TIC se puede decir:

Es evidente que las TIC proporcionan las herramientas adecuadas para el
desarrollo de los aprendizajes significativos mediante el uso de actividades de
colaboracién y cooperacion en la ensefianza aprendizaje, facilitando la interaccion de
los estudiantes desde una perspectiva constructivista vinculada, de manera
inexorable, a la teoria de Vygotsky. (Montoya y Parra, 2019, p. 251)

El aprendizaje significativo esta vinculado de manera ineludible al constructivismo, con
la incorporacion de las TIC en el campo educativo, se ha facilitado la interrelaciéon de los
alumnos, mejorando el proceso de aprendizaje, convirtiéndose las TIC en la actualidad en
el mejor aliado para los docentes, en conseguir los objetivos deseados en el proceso
educativo que se realiza en las instituciones educativas de nuestro pais y el mundo.

Como podemos analizar, es indispensable que los procesos educativos se susciten
en un ambiente adecuado y accesible para los constantes cambios que vive la sociedad en
la actualidad con la solo idea de crear oportunidades para todos los actores que pertenecen
a la comunidad de la Escuela de Educacion Basica “Pichincha” del Cantéon Santa Lucia.
Identificando cuales son las caracteristicas individuales y colectivas que poseen los

estudiantes.
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El alumno del siglo XXI requiere aprendizajes que le permitan desempenarse
mejor en su vida social y personal. Desde esta perspectiva se busca que la educaciéon
sea extensiva y se proyecte mucho mas alla de una transmision de saberes,
favoreciendo a la construccion del conocimiento a través de la reflexion y
pensamiento critico. (Moreira, 2019, p. 7)

La educacién no debe centrarse en que el estudiante sea solo receptor del
conocimiento, sino que con el conocimiento adquirido sea capaz de hacer frente a los
nuevos desafios que se le presenten en su vida diaria. La sociedad actual requiere
estudiantes que sean activos e investigadores, que sean habiles para descubrir, crear e
incluso compartir conocimientos.

La teoria constructivista sirve para potenciar el compromiso activo del alumno,
su participacioén, la interaccion, la retroalimentacién y la conexion con el contexto
real, de tal manera que son validas para que el alumno pueda controlar y empoderar
su propio proceso de aprendizaje. (Cabero y Llorente, 2015, p. 188)

El aprendizaje se basa en las experiencias previas de cada estudiante, se
complementa con el nuevo conocimiento que imparte el docente. El estudiante puede ir de
lo mas simple a lo mas complejo con motivacién y guia del profesor, aplicando la ensefianza
constructivista. El maestro debe interactuar con el estudiante para obtener un aprendizaje
efectivo.

El aprendizaje no ocurre solo en el aula, sino también en el hogar, en el lugar
de trabajo, en el lugar de juego, en la biblioteca, en el museo, en el parque y en las
interacciones cotidianas que se establecen con otros. (Cabero y Llorente, 2015, p.
191)

La formacién va mas alla de estar en una zona exclusiva para aprender, por ejemplo,
las aulas de clases, el aprendizaje se puede dar en cualquier momento o lugar, se aprende
de las diferentes situaciones que se viven diariamente, se aprende de la interaccion con los
demas, el aprendizaje es continuo y significativo, el conocimiento no se encuentra

exclusivamente en la escuela.
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En la actualidad la teoria del aprendizaje constructivista es una de las
principales teorias que respaldan el desarrollo de los procesos tecnolégicos de la
informacion y las comunicaciones y modelos formativos sustentados en las
tecnologias web donde la informacion se suscita de forma mas rapida y precisa.
(Montoya y Parra, 2019, p. 249)

El proceso de ensefianza-aprendizaje con el modelo constructivista en la actualidad
presenta nuevos modelos incorporando las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
los alumnos tienen a su alcance diferentes herramientas tecnoldgicas para buscar
informacion deseada para que forme parte de su propio aprendizaje, teniendo como
resultado un aprendizaje unico.

La educacion juega un papel importante en nuestra sociedad. Actualmente
existe una diversidad de estudiantes en las aulas, lo que exige que los educadores
sean innovadores, creativos e investigadores. Donde los docentes son parte
fundamental de la construccion de los aprendizajes en el aula. (Tigse, 2019, p. 27)

En las aulas de clases existe diversidad de estudiantes, lo que requiere de maestros
abiertos al cambio, que tengan la habilidad de cambiar la pedagogia tradicional a una
pedagogia novedosa y dinamica en la que los estudiantes sean participes de su propio
aprendizaje. Promueve el pensamiento critico, innovador, tecnolégico y veraz en sus
alumnos convirtiéndolo en un aprendizaje significativo, lo cual brinda significacién a los
nuevos aprendizajes que se desarrollen en la institucion educativa, de esta manera se
entregara a la sociedad personas que capaces de estar a la par con las exigencias que se
presenta en esta sociedad del conocimiento o sociedad de la informacion.

Es de vital importancia la capacitacion continua de los docentes, pues en el
enfoque constructivista, el docente debe actualizarse para conseguir una escuela de
calidad que promueva un aprendizaje activo y no pasivo y de esta manera alcanzar
la excelencia educativa, con estudiantes motivados e interesados por aprender e

investigar. (Tigse, 2019, p. 28)
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Un aspecto fundamental de la praxis docente, es la capacitacion continua que estos
deben tener ante las necesidades educativas que presenten los estudiantes dentro del
contexto donde se eduquen y de las caracteristicas individuales y colectivas que se
vislumbren dentro del proceso de ensefianza aprendizaje dentro de la Escuela de Educacion
Basica “Pichincha” del Canton Santa Lucia y de las acciones educativas que se deben
implementar dentro de la institucion educativa y los hechos histéricos, pedagogicos vy
didacticos que se hayan suscitado con anterioridad en la escuela. Afectando de esta manera
el desarrollo integral de los estudiantes en clases.

La presencia docente hace referencia al disefio pedagodgico y la practica
educativa enmarcada en un contexto colaborativo. La presencia social se verifica
mediante la comunicacién desarrollada en los entornos constructivistas y los
sentimientos que se promueven para generar verdaderas comunidades de
aprendizaje. (Franco y Corrales, 2020, p. 15)

Es muy importante recordar que los docentes son los encargados de implementar
dentro de sus salones de clases, un modelo pedagdgico que se adecue a las necesidades
educativas que encuentren en los salones de clases, todo enmarcado en planificacion que
este dentro de un modelo comunicativo, donde se incluyan los diversos entornos
constructivistas como parte fundamental en la creacion de los nuevos aprendizajes
significativos. Motivando a los estudiantes a realizar un trabajo colaborativo empleando
estrategias metodoldgicas innovadoras, que despiertan en interés de los dicentes vy
motivandolos a aplicar la resoluciéon de problemas, a diferentes situaciones que se puedan
presentar tanto dentro como fuera de las aulas de clases, los estudiantes no solo aprenden
conocimientos en cuanto a contenidos sino los valores con los que se los educa.

Las teorias cognitivas se centran fundamentalmente en como funciona la
mente humana; por una parte, en cuanto a los procesos de generacién de
pensamientos y de conocimiento, y, por otra, en relacion a la influencia de estos en
la configuracién de la personalidad, conducta y entorno de cada individuo. (Reyero,

2018, p. 113)
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Las teorias cognitivas se presentan como parte esencial de la construccion de los
aprendizajes que realizan los estudiantes junto a sus docentes en clases, con la clara
intencién de consolidar los contenidos de una forma critica, veraz y secuencial de las
estrategias educativas que se utilizan en el aula para lograr la consecucion de los objetivos
previsto con anterioridad dentro del proceso ensefianza y aprendizaje que desarrolla la
Escuela de Educacién Basica “Pichincha” en el Canton Santa Lucia.

El desarrollo o aprendizaje que se pueda generar —nulo, minimo, medio,
superior o maximo— también dependera de la participacion del individuo. Es decir,
los conceptos «ensefianza» y «aprendizaje» no tienen un sentido verdaderamente
completo considerados de forma aislada en la educacion de los estudiantes. (Reyero,
2018, p. 113)

El desarrollo de los aprendizajes se muestra como parte fundamental del proceso de
ensefanza aprendizaje que desarrollan los estudiantes en clases con la clara intencién de
consolidar los nuevos aprendizajes de forma significativa en el centro educativo, ya que la
participacién activa de los docentes, estudiantes y representantes debe mostrar un
verdadero sentido innovador y critico que desarrolle el docente en el aula. Es decir, se
presentan como parte fundamental de los procesos de aprendizaje que se desarrollan en
las aulas de clases.

Por lo tanto, la actualizacion de los maestros se presenta como necesaria para el
perfeccionamiento de la construccion de los aprendizajes que se realiza en el centro escolar.
Ya que el manejo de las TIC es muy importante dentro del proceso de construccion de los
aprendizajes, se perfila como el elemento mas importante para el desarrollo de la tecnologia
en el salén de clases e incluso en las acciones que realicen los estudiantes en el hogar,
beneficiando no solo a la comunidad educativa, sino a la sociedad en general, los
estudiantes con la adquisicién de los conocimientos referentes a las nuevas tecnologias,

seran capaces de incluirse en la sociedad actual, sin mayor esfuerzo o complicaciones.
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1.3.2. Las TIC

En la educacion se debe promover las motivaciones intrinseca y extrinseca estas
motivaciones son esenciales para obtener resultados positivos en el proceso de
ensefanza aprendizaje. Aqui se presentan, una serie de estrategias o actividades que
pretenden disminuir la brecha educativa existente e incluso atacar de manera agresiva
al analfabetismo digital que persiste dentro de las comunidades educativas de nuestro
pais y el mundo ya que este contexto no esta siendo explotado realmente desde una
perspectiva constructivista de los aprendizajes significativos que pretende desarrollar o
implementar los docentes en clases, respecto a la motivacion intrinseca tenemos que:

Se debe promover tanto la motivacion intrinseca, que es el propio incentivo
para conseguir un proyecto o realizar las tareas en clases, como |la
motivacién extrinseca, que son actividades, tareas o recompensas externas
que influyen positiva o negativamente en la vida. (Tigse, 2019, p. 26)

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién forman parte importante de los
diferentes procesos educativos que proponen los docentes en los salones de clases, ya que
se presenta como un aprendizaje innovador y lleno de significacion para el desarrollo integral
de los estudiantes en el aula.

Algunas de las principales caracteristicas de las nuevas tecnologias digitales
satisfacen las habilidades instintivas del ser humano. Las TIC seran verdaderamente
utiles en el ambito educativo si se integran en las metodologias didacticas; si no se
consideran simplemente elementos de adaptacion informatica en la era digital.
(Reyero, 2018, p. 121)

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion son verdaderamente utiles
cuando son utilizadas de una manera ludica y cientifica. Sin embargo, una problematica que
se encuentra muy arraigada con el contexto actual es la brecha digital que existe coexiste
con la nueva normalidad en la educacion ecuatoriana. Donde se debe tener en cuenta, las
caracteristicas especificas que presente cada ser humano en la aplicacion de las

herramientas tecnoldgicas que presente el docente; dentro de ellas tenemos:
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Las plataformas virtuales de aprendizaje distribuyen contenidos en diversos
formatos como texto, sonido, video, hipertexto e hipermedia, permiten
revisar evaluaciones en linea, realizar control y seguimiento de tareas o
actividades en fin propicia las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo
del enfoque pedagoégico seleccionado; entre las mas cotizadas por su
funcionalidad actualmente estan: Moodle, Teams, Chamilo, Edmodo,
Evolcampus, Canvas LMS, E-doceo y muchos otros sistemas de gestiones de
aprendizaje LMS. (Chong, 2020, p. 64)

Las plataformas virtuales son herramientas digitales que permiten una interaccion
entre los docentes y sus estudiantes, esta herramienta permite que la educacién sea
mas activa y el aprendizaje sea constructivista. Ya que los estudiantes y docentes de las
instituciones educativas, seran los beneficiarios de estos entornos virtuales de
aprendizaje dentro del contexto educativo generado porque las formas de aprender han
cambiado el horizonte educativo en general, y de los diferentes actores que intervienen en
este proceso educativo que se llevan a cabo mediante Teams, Meet, etc.

La presencia de la TIC dentro y fuera del aula ha experimentado ingentes
cambios dentro del sistema educativo actual. Los retos y las exigencias a las
que deben dar hoy respuesta las instituciones educativas determinan la
relevancia de algunos factores, si se pretende una educacién de calidad que
atienda a la complejidad actual. (Revelo, 2018, p. 72)

Las TIC, con el paso del tiempo, estan obteniendo cada vez mucho mas valor
dentro del campo educativo, por las caracteristicas Unicas que estas presentan
para los integrantes de una comunidad educativa. En que los retos en el ambito educativo
se deben abordar mediante la aplicacion de una nueva metodologia que se centre en el
individuo, sus capacidades criticas, reflexivas y tecnoldgicas en la construccion de los

nuevos aprendizajes significativos y la percepcion que estos tengan de ellos.
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Es decir, que pueden llevar el proceso del aprendizaje significativo a otro nivel
educativo de manera formal e informal y asi lograr de esta manera una simplificacion de las
acciones que se pueden presentar dentro de una planificacién docente, que pretende crear
las oportunidades necesarias para el perfeccionamiento de los aprendizajes significativos
qgue se pueden desarrollar en el aula.

Es importante destacar que la irrupcion de las TIC en los contextos escolares
pone en evidencia lo importante de una nueva definicion de roles. Donde docentes y
estudiantes pueden adquieren mayor autonomia y responsabilidad en el proceso de
aprendizaje, lo que obliga al educador a salir de su rol clasico como unica fuente de
conocimiento formal. (Sandoval, 2020, p. 2)

Las TIC se presentan como el elemento circundante dentro de la educacién porque
pone de manifiesto las limitaciones o problemas que tienen muchos docentes para su
uso cotidiano o para aceptar las mismas como verdaderos agentes de cambio educativo
que van a superar el proceso rutinario de ensefianza implementado por la vieja escuela
del conductismo. Este hecho tiene mucho que ver con las nuevas herramientas y
estrategias interactivas de aprendizaje.

En las estrategias de aprendizaje mediadas por las TIC, los aprendices no
tendran la vision de que lo que se revisa en el aula es ajeno a su realidad, cuidando
siempre que los recursos que se utilicen sean innovadores; atractivos en sus
recursos multimedia; practicos interactivos; disponibles y sencillos en su
manipulacién. (Rodriguez y Delgadillo, 2018, p. 50)

Una de las interrogantes que se plantea dentro de esta investigacion, radica en
conocer la percepcion que poseen los estudiantes y docentes dentro de la institucion
educativa y de cuales son los procesos de integracién tecnolégica de su contexto con la
escuela para describir de manera veraz las diferencias individuales y colectivas que presenta
el contexto ante los requerimientos actuales de una sociedad que avanza a pasos

agigantados en el aspecto de las TIC.
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Con el auge de la tecnologia y la interacciéon con los mercados mundiales, se
conjuga el proceso de mundializacién, trayendo consigo la disminucién en el costo
de las comunicaciones y facilidad en la transmision de informacion en los salones de
clases. (Franco y Corrales, 2020, p. 14)

El auge tecnoldgico se ha suscitado de una manera tan rapida que muchas personas
aun no son capaces de adaptarse de formas correcta y con ello surgen las necesidades
educativas que atafien a la falta de dispositivos tecnologicos que ayuden resolver este tipo
de situacion que afectan el adecuado proceso de construccion de los aprendizajes que se
lleva a cabo dentro de la institucion educativa, en la sociedad actual se ha implementado el
uso de las TIC en los diferentes ambitos y en especial en el campo educativo por lo cual se
indica que:

En el ambito educativo, esta sociedad se ha visto en la necesidad de enfrentar
estos nuevos retos, por lo tanto, las TIC se han convertido en herramientas de apoyo
a los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que a través de ellas los docentes y
estudiantes pueden adquirir las habilidades y destrezas para llegar a ser personas
capaces de desarrollar competencias indispensables para vivir y desarrollarse en el
mercado laboral. (Franco y Corrales, 2020, p. 16)

La percepcion que se tiene de las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion dentro de la Escuela es muy poca ya que por el contexto donde se ubica la
institucion, se dificulta conocer como los docentes estan aplicando las TIC en sus clases y
si es factible que las mismas se desarrollen en dispositivos mdéviles o computadores de
escritorio, siempre y cuando los estudiantes cuenten con esos recursos tecnolégicos en el
hogar.

Con la apariciéon de los medios multimedia y de las TIC, se han incrementado
enormemente las posibilidades de poder realizar codificaciones de informacion para
mostrar imagenes o reproducir sonidos, por ejemplo. En el ambito educativo, un
entorno cerrado como es el aula dispondria de muchas menos opciones si no

contase con estos avances. (Reyero, 2018, p. 114)
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La aparicion de los dispositivos tecnolégicos representa para la humanidad un gran
avance dentro del ambito social y educativo, ya que provoca que la comunicacion fluya de
una manera mas rapida y precisa, lo cual logra provocar en los estudiantes un cambio
actitudinal que se supone deben poseer como nativos digitales. Indagando cuales son las
capacidades reales que tienen los migrantes digitales para lograr perfeccionar el uso de las
herramientas digitales en el trabajo o el hogar de los nifios (as).

Sin embargo, las experiencias y contextos de aprendizajes son diferentes y acorde a
ello es que se pretende conocer la percepcion que tienen de este progreso cientificos y
comunicativo en el mundo. Verificando cual es la premisa que tiene el investigador para
llevar adelante la investigacion y los diferentes procesos de desarrollo integral de los nifios
(as) en los patios de recreacion.

Si se compara un proceso de ensefianza-aprendizaje con uso de TIC y otro sin
uso de TIC, considerando este factor de forma aislada a otras posibles fuentes de
motivacion, puede concluirse que, como generalizacion, las TIC aumentan el nivel
de motivacion del alumno para realizar las tareas asociadas a su uso. (Reyero, 2018,
p. 114)

Por lo tanto, la actualizacién de los maestros se presenta como necesaria para el
perfeccionamiento de la construccion de los aprendizajes que se realiza en el centro escolar.
Los docentes deben ser conscientes de las diferentes situaciones que deben afrontar en la
construccion de los aprendizajes y de quienes son los individuos que mas ayuda van a
necesitar para lograr los objetivos propuestos al inicio de la investigacion como tal.
Beneficiando de esta manera a los nifios y nifas de la Escuela de Educaciéon Basica

“Pichincha” del Cantén Santa Lucia.



20

Capitulo dos
Metodologia

La metodologia se presenta como uno de los elementos mas importantes para el
proyecto, porque su aplicacion procura entregar datos fiables y sencillos para el analisis de
esta investigacion realizada en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”.

El presente trabajo de investigacion pretende establecer las percepciones que tienen
los estudiantes sobre los entornos de aprendizaje constructivistas mediados por TIC, en el
subnivel elemental de la escuela de Educacién Basica “Pichincha” del Cantén Santa Lucia
— Guayas.

2.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion empleado es la cuantitativa, porque tiene como finalidad la
recoleccion y anadlisis de datos estadisticos para identificar las percepciones de los
estudiantes en cuanto al uso de herramientas TIC en el aula de clases como el entorno en
el que se desarrolla este proyecto, para conocer de manera mas detallada cuales son las
percepciones sobre los entornos de aprendizaje constructivistas mediados por TIC, en los
estudiantes del subnivel elemental de la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”.

En este sentido, Hernandez et al. (2014) plantea que “los estudios descriptivos buscan
especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, comunidades,
procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis”. (p. 92)

2.2. Métodos de investigacion

En el presente trabajo el método empleado fue el inductivo — deductivo porque permitio
analizar y verificar lo observado en la investigacion realizada.

El método inductivo-deductivo esta conformado por dos procedimientos
inversos. La induccion es una forma de razonamiento en la que se pasa del
conocimiento de casos particulares a un conocimiento mas general, que refleja lo

que hay de comun en los fendmenos individuales. (Jiménez y Pérez, 2017, p. 183)
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Estudiando casos que se puedan suscitar en un contexto que muy pocos esperan,
pero al que muchos aspiran llegar para lograr la diferenciacion de la problematica mediante
un estudio que se ajuste a las necesidades del proyecto y de la comunidad educativa donde
se pretende aplicar el mismo. Verificando cuales son los requerimientos metodoldgicos que
necesita la investigacion para conseguir resultados que expresen de forma real y veras
apartado pedagdgico cognitivo de los estudiantes en el aula de clases.

Este trabajo busca establecer las percepciones sobre los entornos de aprendizaje
constructivistas en el rendimiento escolar de los estudiantes del subnivel elemental de la
Escuela de Educacion Basica “Pichincha” del Cantén Santa Lucia — Guayas, 2021.

2.3. Técnicas investigativa e instrumentos de recoleccion de datos
2.3.1. Investigacion bibliografica

Esta investigacion se caracteriza por la revision de la bibliografia existente sobre un
tema que se desea investigar o estudiar. La seleccion bibliografica es uno de los primeros
pasos que se debe realizar en una investigacion esto incluye saber seleccionar las fuentes
de informacién que vamos a tomar en consideracién para el trabajo investigativo.

2.3.2. Encuesta

Se aplico la encuesta por ser una de las herramientas mas confiables que ayudan en
la recoleccion de datos estadisticos al investigador mediante la aplicacion de un proceso
selectivo que busca conocer las percepciones de los estudiantes sobre el uso de los
entornos de aprendizaje constructivistas en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”. Se
aplico con la modalidad virtual, contando con la ayuda del lider de la institucion y el docente
de la basica elemental, compartiendo el enlace y las directrices a los estudiantes por el grupo
WhatsApp del salén de clases, para que puedan desarrollar la misma.

La encuesta constituye el término medio entre la observacion y la
experimentacion, donde se registran situaciones que pueden ser observadas y en
ausencia de poder recrear un experimento se cuestiona a la persona participante
sobre ello. Por ello, se dice que la encuesta es un método descriptivo con el que se

pueden detectar necesidades y habitos (Torres, 2021, p. 4).
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De la encuesta se puede decir que Torres (2021) la considera importante para la
investigacion conocer y cuestionar el uso de las herramientas TIC en sus clases y las
posibilidades que tienen los estudiantes del contexto educativo a acceder de forma sencilla
a estas aplicaciones virtuales educativa en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha” del
Cantén Santa Lucia.

2.3.3. Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario de la encuesta

Para conocer las percepciones de los estudiantes sobre los entornos de aprendizajes
constructivistas mediados por tic, se realiz6 mediante un cuestionario, el cual consta de 7
preguntas que se plantearon con la escala de LIKERT, ya que es un instrumento facil de
utilizar con el celular, para que los estudiantes den respuesta de manera rapida a las
preguntas que se les han planteado.

Tratamiento de datos

Se realizd la recoleccion de datos estadisticos, organizando, resumiendo y
relacionando toda la informacion obtenida para su posterior analisis en este trabajo de
investigacion, donde se implementaran tablas y graficos estadisticos para este fin.

Analisis e interpretacion

Los datos se presentan en forma de tablas y graficos estadisticos que fueron
analizados y contrastados con las teorias presentadas por los autores en el marco teérico
que se estructura para fundamentar de manera coherente y concreta este proceso de
investigacion dentro de la Escuela de Educacion Béasica “Pichincha” del Canton Santa Lucia.
2.4. Contexto

Este proyecto se desarrollé en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”, ubicada
en el recinto Las Pifias de la zona rural del cantén Santa Lucia, donde tiene sus inicios desde
el afo 1974; los moradores del sector hicieron autogestion para iniciar el funcionamiento de

esta.
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En la actualidad cuenta con 2 docentes y una oferta educativa de 1° a 7° grado de
E.G.B, los habitantes del sector son de un estrato socio — econémico bajo, ellos se dedican
a trabajar como jornaleros en los sembrios de arroz y mango. Su infraestructura es mixta,
tiene aulas con bases de madera y paredes de cemento, techos de zinc, algunas aulas
tienen sus pisos con ceramica y otros carecen de ello, la institucién no tiene cerramiento.

Los profesores tienen nombramiento definitivo, la escuela tiene 5 aulas, no poseen
sistema de redes, ni wifi, sus salones de clases no estan equipadas para utilizar las TIC,
posee una cancha deportiva y 3 baterias sanitarias en estado regular. Lo que condiciona el
proceso de construccion de los aprendizajes que se lleva cabo dentro de los salones de
clases. Sin embargo, los docentes cuentan con planes de datos en internet que sirven
algunas veces de ayuda para compartir acciones o actividades virtuales para realizar
trabajos virtuales dentro del aula de clases.

2.5 Poblacion y muestra

Poblacion

Es necesario recordar que la poblacién es el universo total de las personas que se
encuentran dentro de un contexto determinado, la muestra parte de las personas que seran
investigadas para deducir cuales son las acciones que deberan ser llevadas a cabo para el
analisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

En este proceso de investigacion es muy importante que este concepto se muestre
bien definido dentro del desarrollo de este proyecto. Diaz de Ledn, (2016) considera que “la
poblacion de una investigacion estd compuesta por todos los elementos como personas,
objetos, organismos que participan del fendmeno definido y delimitado en el analisis del
problema” (p.21)

Por lo tanto, es conveniente delimitar el proceso y su desarrollo, dentro de la Escuela
de Educacion Basica “Pichincha” del Cantén Santa Lucia porque esto ayuda de gran manera
a la composicion de las preguntas que se aplican a los estudiantes para construir nuevos
conocimientos y asi conocer cual es la percepcion de los estudiantes sobre el uso del

internet dentro de la institucion educativa.
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Tabla 1
Poblacion

Participantes Cantidad
Docente 1
Lider y docente de la Institucion Educativa 1
Estudiantes basica elemental y media 74
Representantes 65
Total 141

Nota: Datos tomados de la E.E.B “Pichincha”

Muestra

La muestra estuvo constituida por 44 estudiantes, entre 6 afios a 9 afios, de la basica
elemental de la escuela Pichincha. Con esta investigacion se pretende conocer las
percepciones de los estudiantes de basica elemental sobre el uso de los entornos de
aprendizaje constructivistas en los salones de clases de la institucién educativa. Por lo tanto,
seran ellos quienes participen de forma activa en la recoleccién de datos para un posterior
analisis estadistico.

Recursos humanos y tecnolégicos

Los recursos utilizados en el presente trabajo de investigacion son los siguientes:
computador, impresora, internet y fuentes bibliograficas verificadas para lograr un disefio
metodoldgico acorde a las necesidades educativas individuales o colectivas que presente la
comunidad educativa de la Escuela de Educacion Basica “Pichincha” en el desarrollo integral
del individuo, tomando en cuenta que las actividades cambian segun las situaciones que
presente el contexto donde se desarrolle la misma. Destacando que los materiales que se
requieren para la consecucion final de los objetivos, no requieren de un gasto econémico
grande que haga poco factible la realizacion de este proyecto dentro de la comunidad

educativa en general.
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Capitulo tres
Analisis e interpretacion de los resultados

2.6 Tratamiento de los datos

El tratamiento de los datos nos permite recopilar y manejar datos relevantes, que han
sido recogidos para el analisis y desarrollo de este trabajo de investigacion.
2.6.1 Tabulacién y graficado

En el proceso de investigacion, los datos obtenidos fueron recabados mediante la
aplicacion de una encuesta, su resultado sera expuesto en tablas y graficos estadisticos.
Encuesta para estudiantes

Con esta encuesta se pretendié conocer hasta qué punto los estudiantes hacen uso
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en su aprendizaje, y cuanto conocen
de las mismas.

Objetivo especifico 1. Identificar cuales son las herramientas TIC que utilizan los
estudiantes de la Escuela de Educacién Basica “Pichincha”.

1. ¢Utilizas celulares, computadoras o tablets en casa para realizar las tareas

que envia tu profesor?

Tabla 2
TIC en casa
Codigo Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 00 00
item Casi Siempre 00 00
1 Frecuentemente 15 35
Rara vez 20 45
Nunca 9 20
Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
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Grafico 1

TIC en casa

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.

Con respecto al primer cuadro estadistico se puede observar que un 45% rara vez
utiliza las herramientas TIC en casa para realizar las tareas que envia el docente a casa,
otro 20% de la muestra seleccionada indica que esto nunca lo realiza mientras que un
porcentaje bajo del 35% si las utilizan de manera frecuentemente para mantenerse en
contacto y enviar actividades a sus profesores.

2. ;Tienes problemas para usar Microsoft Teams o WhatsApp en los momentos
recibir clases en casa?

Tabla 3

Herramientas tecnolégicas en la escuela

Codigo Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 00 00
. Casi Siempre 00 00

Iltem

9 Frecuentemente 00 00
Rara vez 24 55
Nunca 20 45

Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.



Gréfico 2

Herramientas tecnolégicas en la escuela

Nunca
45%

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
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El segundo cuadro estadistico hace referencia a la implementacion de las

herramientas tecnoldgicas en las tareas de la escuela por parte de los estudiantes, el mismo

que nos indica que un 55% rara vez ha utilizado las herramientas TIC, mientras que un 45%

nunca las han utilizado.

Objetivo especifico 2. Realizar un estudio descriptivo de los estudiantes de basica

elemental en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha” del canton Santa Lucia-Guayas a

través de la recoleccion y analisis de datos estadisticos sobre la percepcion de los entornos

de aprendizaje constructivistas mediado por TIC.

3. ¢ Tus profesores utilizan aplicaciones virtuales en clases?

Tabla 4
Acceso a internet y aplicaciones virtuales
Codigo Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 00 00
. Casi Siempre 10 23
ltem
3 Frecuentemente 20 45
Rara vez 00 00
Nunca 14 32
Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
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Grafico 3

Acceso a internet y aplicaciones virtuales

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.

En cuanto al acceso de internet, el tercer cuadro estadistico nos refleja que un 45%
tiene acceso a internet y herramientas TIC de forma frecuente en la escuela, un 32% nunca
indica que esto no se suscita dentro de la comunidad educativa y un 23% demuestra que
casi siempre se puede conectar a la red global, estas dificultades de acceso pueden ser
causadas por la ubicacidon geografica en la que se encuentra la institucion educativa. Esto
refleja que el proceso de construccion de los aprendizajes que utilizan los profesores en
clases a pesar de que la institucion si cuenta con medios para lograr un mejor rendimiento
basado en las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion.

4. ; Tus maestros utilizan celulares o computadoras para mejorar la comprension de

los temas que explica en clases?

Tabla 5
Clases diarias
Codigo Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 00 00
. Casi Siempre 00 00
ltem
4 Frecuentemente 15 35
Rara vez 00 00
Nunca 29 65
Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
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Grafico 4

Clases diarias

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.

El cuarto cuadro estadistico muestra que un 65% de los maestros hacen uso de las
TIC para impartir sus clases diarias, lo cual fortalece el proceso de ensefianza aprendizaje
que se lleva a cabo dentro del aula y un 35% lo hacen con frecuencia, esto es un indicador
de que la comunidad educativa trata de adaptarse a las nuevas tecnologias que brinda el
mundo en la actualidad, algunos maestros no hacen uso de las herramientas tecnoldgicas
por el desconocimiento de como emplearlas de manera correcta dentro de sus actividades
dentro del salén de clases.
5. ¢Tus maestros crean actividades divertidas como dinamicas, trabalenguas,
canciones, juegos mentales en internet para trabajar en clases?

Tabla 6

Material innovador

Codigo Respuesta Frecuencia Porcentaje

Siempre 00 00

. Casi Siempre 29 65
ltem

5 Frecuentemente 00 00

Rara vez 15 35

Nunca 00 00

Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
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Grafico 5

Material innovador

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
Haciendo referencia al material innovador el quinto cuadro estadistico refleja que un
65% de los estudiantes piensan, que casi siempre el docente emplea un material didactico
innovador y un 35% hace referencia a que rara vez se emplean este tipo de material en las
clases impartidas por su maestro. Este se manifiesta como un resultado negativo por el
escaso alcance que tienen los docentes a la hora de motivar y orientar la construccion de

los aprendizajes por parte de los estudiantes en el salén de clases.
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Objetivo especifico 3. Determinar las percepciones sobre los entornos de
aprendizaje constructivista, en el rendimiento académico, de los estudiantes de basica
elemental de la E.E.B Pichincha del cantén Santa Lucia, 2021.

6. ;. Comprendes las laminas educativas o fichas que aplica tu maestro en clases?

Tabla 7
Dispositivos
Codigo Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 00 00
item Casi Siempre 00 00
6 Frecuentemente 15 35
Rara vez 00 00
Nunca 29 65
Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.

Grafico 6

Dispositivos

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.

El sexto cuadro estadistico nos muestra que un 65% de los representantes nunca han
utilizado dispositivos moviles, computadores o tablets para comunicarse o realizar tareas
con las demas personas, mientras que un 35% lo han hecho con frecuencia, dejando abierta
la hipotesis si los representantes conocen el uso de las diferentes herramientas

tecnoldgicas.



7. ¢ Comprendes las clases virtuales que da tu maestra en clases?

Tabla 8

Uso adecuado de herramientas tecnoldgicas

Caodigo Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 00 00

. Casi Siempre 00 00

ltem

. Frecuentemente 00 00
Rara vez 24 55

Nunca 20 45

Total 44 100

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.

Grafico 7

Uso adecuado de herramientas tecnolégicas

Nota: Datos obtenidos de los docentes de la Escuela “Pichincha”.
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Haciendo referencia al uso adecuado de herramientas tecnoldgicas por parte de los

docentes, el séptimo cuadro estadistico muestra que los estudiantes indican que un 55%

rara vez elaboran actividades que promueven el uso de estas herramientas en el aula y el

hogar y un 45% nunca lo hacen.
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Capitulo cuatro
Discusion

En los resultados del trabajo de investigacion se puede indicar que el primer objetivo
especifico que es: Identificar cuales son las herramientas TIC que utilizan los estudiantes de
la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”. sobre modelos que se utilizan en los ultimos
tiempos en los procesos de aprendizajes, se indica que el objetivo se ejecutd ya que se dio
a conocer sobre las diferentes herramientas TIC que se incorporan en la construccion de los
aprendizajes significativos en clases.

En este primer objetivo se identifica claramente que las tecnologias de la informacion
y comunicacion deben formar parte esencial en la construccion de los aprendizajes que
realizan los estudiantes en el aula y de las competencias digitales que desarrolla el docente
para orientar de mejor manera este proceso interactivo, donde el 45% de la muestra
investigada opina que esto ocurre rara vez en clases, por lo tanto, se busca crear estudiantes
capaces de resolver problemas mediante los estimulos que reciba del contexto donde
desarrolla sus capacidades individuales y colectivas en su contexto social y educativo.

Relacionado con lo indicado por Tigse (2019) sobre la motivacién intrinseca en los
estudiantes y el segundo objetivo especifico describir las percepciones de los estudiantes
de basica elemental en la Escuela de Educacién Basica “Pichincha” del cantéon Santa Lucia-
Guayas a través de la recoleccién y analisis de datos estadisticos sobre la percepcion de
los entornos de aprendizaje constructivistas mediado por TIC. Indica que el 23% casi
siempre y 45% frecuentemente expresan que los estudiantes tienen facilidad para ingresar
a WhatsApp y Microsoft Teams, lo cual mejora el rendimiento escolar de los estudiantes,
mediante la inclusion de los estudiantes en actividades libres donde pueden imaginar, crear,
mediante imagenes y videos de esta manera pueden situarse en nuevos escenarios,

favoreciendo a la comunidad educativa.
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Sobre todo, a las acciones que realiz6 el investigador para lograr desarrollar una
investigacion acorde a las necesidades del contexto y de las formas en que docentes,
estudiantes, representantes y directivos mostraron ante la ejecucion de una encuesta para
verificar si realmente se cumplen los parametros constructivistas en la escuela “Pichincha”.

El tercer objetivo especifico analizar las percepciones sobre los entornos de
aprendizaje constructivista en el rendimiento académico, de los estudiantes de basica
elemental de la E.E.B Pichincha del cantén Santa Lucia, 2021 y lo planteado por Moreira
(2019), en la que nos dice que: el alumno del siglo XXI requiere aprendizajes que le permitan
desempefarse mejor en su vida social, hay un descontento que en un 65% opina que nunca
se sienten contentos con el material didactico que presenta el docente en el aula de clases.
Conociendo de esta manera, cual es la percepcion que poseen los integrantes de la
comunidad educativa ante los hechos o problematica que se suscitd en el desarrollo de la
investigacion y los objetivos que se esperan lograr de ella.

Desde esta perspectiva se busca que la educacion sea extensiva y se proyecte mucho
mas alla de una transmision de saberes, favoreciendo a la construccion del conocimiento a
través de la reflexion y pensamiento critico, en el desarrollo de este objetivo y los logros que
pretende alcanzar. Es necesario, que los docentes y directivos muestren un compromiso
real con las acciones que emprenda el investigador para el fortalecimiento de su trabajo y
sobre todo de lo que proponga para mejorar el rendimiento escolar dentro y fuera de los
salones de clases.

Para concluir, es necesario reconocer la importancia del constructivismo dentro de las
aulas de clases y la implementacion constante que realicen los docentes dentro de las
misma, esto bajo la coordinacion de un disefio curricular que se adecue a las necesidades
educativas basicas que presenten los estudiantes dentro de la Escuela de Educacion Basica

“Pichincha”
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Conclusiones

Los estudiantes de la institucion educativa tienen poco conocimiento sobre la
implementacién de las herramientas tecnoldégicas en sus clases, para asi lograr una
construccion del conocimiento adecuado en sus aprendizajes. Esto sigue siendo una
incidencia negativa dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, perjudicando no solo a los
estudiantes de manera especifica al proceso educativo formal que se origina en la escuela,
sino a la comunidad educativa en general, limitando asi las oportunidades de aprendizaje y
las garantias que se deben dar a los estudiantes para desarrollar un aprendizaje
significativo.

Los estudiantes opinan que sus docentes deben utilizar herramientas TIC para
promover un aprendizaje constructivista que se muestre como necesario para un desarrollo
académico integral en el aprendizaje de los estudiantes. Donde el docente logre emplear los
recursos didacticos TIC que no requieran del acceso a internet, integrando de una u otra
manera las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon al proceso de ensefianza-
aprendizaje en el salon de clases del centro educativo.

En la actualidad los docentes tienen un gran reto y al momento de hacer uso de las
TIC, hemos descubierto que no estamos lo suficientemente preparados para hacer frente a
la diversidad de herramientas digitales que encontramos en las diversas plataformas, por tal
motivo es nuestra labor capacitarnos, investigar.

Los estudiantes de la institucion educativa, creen que sus docentes deben comprender
la importancia que tiene para un mejor rendimiento escolar, el uso de actividades
constructivistas que faciliten la comprension de nuevos conocimientos, mismos que se
elaboran en clases a partir de los conocimientos previos que estos muestren dentro de las
aulas de la escuela, poniendo énfasis especial a la necesidad de formacién en herramientas
tecnoldgicas, de generar habilidades y tomar una actitud positiva ante la tecnologia que
deben tener los docentes.

Al implementar las TIC en la institucion educativa, se pudo observar que el impacto

de este recurso ha tenido un impacto positivo, no solo en los estudiantes, sino en toda la



36

comunidad educativa, y ha sido de gran importancia la predisposicién de la autoridad y

docente de la escuela.
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Recomendaciones

Los docentes deben procurar el uso de herramientas digitales en la construccion de
los aprendizajes que desarrollan junto a sus estudiantes en clases, para ello, no es necesario
el uso de altos estandares educativos en cuanto a herramientas tecnoldgicas se refiere sino
al uso de los dispositivos tecnoldgicos que tienen en la institucién como lo son: televisores,
DVD, uso de internet para descarga de informacion cientifica, videos, infografias, etc. Y asi
presentar esta informacién en los dispositivos antes mencionados.

Los docentes deben estar en constante capacitacion para el manejo de las TIC en el
aula ya que esto favorecera la recursividad al momento de aplicar o elaborar nuevos
instrumentos para la construccion significativa de los aprendizajes y porque no crear
entornos constructivistas que se ajusten a los materiales y requerimientos tecnoldgicos que
posee la escuela para este fin.

Es necesario promover entre los docentes de la institucion el uso de un manual de
aprendizaje que delimite las acciones concretas que deben ser llevadas a cabo de forma
secuencial ante las necesidades educativas que presenten los estudiantes en su contexto y
los nuevos requerimientos que tiene la sociedad para el desarrollo de un buen vivir entre los
ciudadanos de un mismo pais y el mundo.

Ante la necesidad de equipos tecnoldgicos en las instituciones, el Ministerio de
Educacion puede equipar las escuelas y de esta manera poder generar mas oportunidades

tecnoldgicas no solo para el docente, sino para la comunidad en general.
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Capitulo cinco
Propuesta

6.1. Informacion general

“Manual digital de metodologias de aprendizajes constructivistas Steam,
Titulo de la

propuesta:

para la para fortalecer el proceso de ensefianza en la Escuela de

Educacién Basica “Pichincha” del canton Santa Lucia — Guayas.

Fecha de inicio: Fecha de fin: Duracion de la propuesta (semanas):
01/06/2022 29/06/2022 5 semanas

Alcance territorial (cobertura de la propuesta): Institucional

Datos del director de la propuesta

Nombres y apellidos: Cinthia Azucena Briones Fienco

Correo electronico:

Identificacién: 0922785779 cinthiabriones1417@gmail.com

6.1.1. Equipo de la propuesta

6.1.1.1. Personal interno

Horas Total horas
i Nombres y semanales | participacion
Nro. Rol Identificacion
apellidos de enla
participacion | propuesta
Direccion Cinthia Azucena
01 0922785779 . . 2 10

Briones Fienco

6.2. Informacion técnica de la propuesta

6.2.1. Resumen de la propuesta

Los docentes de la Escuela de Educacién Basica “Pichincha”. no conocen de
manera profunda el método Steam y su aplicacion en la educacion, los beneficios que
este tienen ante los requerimientos que presentan los estudiantes de la comunidad

educativa. Su objetivo general: elaborar un manual digital de aprendizajes
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constructivistas Steam para fortalecer el proceso de ensefianza en la Escuela se
Educacién Basica “Pichincha” del canton Santa Lucia-Guayas, que propone solucionar
problemas que se suscitan en la construccién de los aprendizajes que se realizan los

estudiantes dentro de la institucion.

6.2.2. palabras claves

Steam; Método; Innovacion.

6.2.3. introduccion

a) Antecedentes

En la Escuela de Educacion Basica Pichincha, nunca se ha realizado este tipo de
investigacion y por lo tanto, algun tipo de propuesta que se asemeje a lo que se pretende
realizar en esta institucion educativa como parte fundamental del proceso y desarrollo de
las tecnologias de la comunicacion e informacion dentro del aula de clases para fortalecer
los aprendizajes significativos mediante la aplicacion de un manual virtual de aprendizaje
que vislumbre accidon constructivista que favorezcan el rendimiento escolar de los
estudiantes. Lo que se presenta como novedoso para todos los integrantes de la
comunidad educativa en general y a la vez crea una serie de oportunidades pedagogicas
y didacticas que deben ser aprovechadas por los profesores al momento de realizar su
planificacion de clases.

Sin embargo, en el proceso de investigacion, se pudo constatar que
internacionalmente que Gutiérrez y Orjuela presentaron en el afio 2016, una propuesta
denominada: los juegos interactivos como estrategia ludica para facilitar los procesos de
aprendizaje de los nifios y nifias de 4 a 5 afos en el colegio Venecia de Bogota —
Colombia. Donde indican que es necesario “fomentar entornos de aprendizaje mas
dinamicos y activos para complementar el proceso de los estudiantes en formacion
enriqueciendo las practicas pedagdgicas y utilizando todas las herramientas tecnolégicas
con las que cuenta en la institucion educativa”. Para lograr asi, el perfeccionamiento de

los aprendizajes que se desarrollan de manera ludica e interactiva en las aulas de clases.
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b) justificacion

La metodologia Steam abarca varias disciplinas como: matematicas, arte, ciencias,
etc., las cuales al ser integradas de manera interdisciplinar permiten que los estudiantes
realicen una participacion investigativa y colaborativa y puedan desarrollar su
conocimiento mediante la resolucion de problemas, analisis de preguntas, se verifican
antecedentes sobre las necesidades de tema de estudio.

Con la propuesta se desea crear un manual digital dirigido a los docentes de la
institucion donde se va a realizar el trabajo investigativo con la finalidad de orientar a los
maestros a como integrar un aprendizaje constructivista incorporando a las TIC en sus
aulas, aportando y beneficiando al proceso educativo de los estudiantes. Mostrando a la
comunidad educativa, cuales son las posibilidades reales que tiene la institucion para
lograr un desarrollo integral de los estudiantes en el salon de clases.

Por lo tanto, es necesario la aplicacion de actividades constructivistas con
caracteristicas interactivas que validen el proceso de ensefianza y aprendizaje que se
lleva a cabo dentro de la institucion educativa y de las acciones complementarias que se
realicen dentro de clases para una inmediata aplicacién de un manual que ayude a los
docentes para mejorar y fortalecer el rendimiento escolar que muestran los estudiantes

en el aula e incluso de las acciones educativas que realiza desde su hogar.

6.2.4 Objetivos de la propuesta

Objetivo general:
Elaborar un manual digital de aprendizajes constructivistas Steam para fortalecer
el proceso de ensefianza en la Escuela se Educacion Basica “Pichincha” del cantén Santa

Lucia-Guayas.

Objetivos especificos

a. Disenar un manual digital de aprendizajes constructivistas en la Escuela de
Educacién Basica “Pichincha”

b. Capacitar a los docentes sobre el uso del manual de aprendizaje constructivista.
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c. Motivar la creacién de acciones concretas de aprendizajes constructivistas con

la metodologia Steam.

6.2.5 Metodologia:

Ante los requerimientos educativos que presentan los estudiantes de la escuela de
Educacion Basica “Pichincha”, el método a emplearse en la propuesta de este trabajo
investigativo es la metodologia Steam.

Como lo indica Zamorano, Garcia y Reyes (2018) el objetivo de la educacién
STEAM seria nutrir de recursos humanos creativos al sector de la ciencia y la tecnologia,
aumentando el interés; y desarrollando en los estudiantes las habilidades del siglo XXI,
necesarias para estimular el crecimiento y progreso cientifico-tecnolégico. Lo cual puede
ayudar a fortalecer los aprendizajes que se desarrollan dentro del salén de clases y sobre
todo las acciones que se esperan proponer para la ejecucidon de actividades
constructivista e interactivas para un mejor desarrollo del rendimiento escolar de los
estudiantes de los del aula de clases.

Este modelo pedagogico agrupa cinco areas disciplinarias, tales como: ciencias,
tecnologia, ingenieria, arte y matematica; las cuales son consideradas como disciplinas
a desarrollar en la actualidad, este enfoque desarrolla un conocimiento transversal, en la
que los contenidos que se desarrollan van ligados de manera interdisciplinar para
garantizar un aprendizaje significativo y contextualizado en los estudiantes, esta
metodologia ademas de desarrollar los contenidos, implica el desarrollo de competencias
y tipos de pensamientos relacionados a las disciplinas que estan incluidas en el método
Steam, tales como: el pensamiento cuantitativo, cientifico y visoespacial para hacer frente

a las situaciones cotidianas.
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Actividades:

En la labor como docente, diariamente se nos presentan grandes desafios al momento de
innovar una clase, mas aun en la actualidad donde las TIC, son parte importante de

nuestra sociedad.

En el campo educativo las tecnologias estan permitiendo que los estudiantes sean mas
participativos al momento de desarrollar las actividades planteadas; por tal motivo a
continuacion se mencionan varias herramientas tecnolégicas para que sean

implementadas en las clases con nuestros estudiantes:
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6.2.6. Cronograma de actividades

Objetivo general: Elaborar un manual digital de aprendizajes constructivistas Steam para fortalecer el proceso de ensefianza en la Escuela se Educacion
Basica “Pichincha” del cantén Santa Lucia-Guayas.

Objetivo especifico 1: Disefiar un manual digital de aprendizajes constructivistas en la Escuela de Educacion Basica “Pichincha”.

Resultado objetivo especifico 1:

Nombre responsable

N° | Actividades Fecha Fecha fin Nombre Evidencia/medio de Valor de item de de la actividad (debe
inicio verificacion Presupuesto Presupuesto ser parte del equipo de
la propuesta)
Kahoot. - Esta Plataforma
es gratuita y permite que
los docentes cc;een MATERIALES
cuestionarios de , ’
. ; https://kahoot.it/ SUMINISTRO | DOCENTE
1 evalu.a}mon, asi como 01/06/2022 | 01/06/2022 N/A Sy INVESTIGADOR
también puede crear REACTIVOS
concursos con los
estudiantes y reforzara el
aprendizaje.
Educaplay. - Esta
Plataforma permite crear
actividades interactivas,
en esta pagina tamgiéan MATERIALES
encontramos actividades ’
2 | yaplanteadas quelas | 01/06/2022 | 01/06/2022 | Dites://es.educaplay.com/ N/A g%M'N'STRO ::l)\l?/cléil'\ll';rGEADOR
podemos reutilizar en el REACTIVOS
proceso de aprendizaje,
encontramos actividades
como crucigramas, sopa
de letras, dictados, etc.
Liveworksheets. - Fichas
interactivas de diferentes MATERIALES
asignaturas, pueden ) . ’
3 | desarrollarlas de manera | 01/06/2022 | 01/06/2022 | Nttos://es.liveworksheets.com/ N/A Sy INISTRO | DOLEN e DoR
online y descargables, el REACTIVOS

docente puede crearlas
segun su necesidad.
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Objetivo especifico 2: Capacitar a los docentes sobre el uso del manual de aprendizaje constructivista.

Resultado objetivo especifico 2:

Nombre responsable

N° | Actividades Fecha Fecha fin Nombre Evidencia/ medio de Valor de Item de de la actividad (ere
inicio verificacion Presupuesto | Presupuesto ser parte del equipo de
la propuesta)

Cokitos. - Encontramos
juegos educativos en

1 Iipee} e interacti\{os 08/06/2022 | 08/06/2022 https://www.cokitos.com/ N/A gﬂSI\-I;IIIENRIISA'II:REgS Y DOCENTE
distribuidos segun las REACTIVOS INVESTIGADOR
edades y asignaturas es
de facil accesibilidad.
Quizizz. - Esta web
gratuita permite crear
cuestionarios en linea de

° manera dinamica, este 08/06/2022 | 08/06/2022 https://quizizz.com/ N/A gﬂSI\-I;IIIENRIISA'II:REgS Y DOCENTE
juego se lo puede REACTIVOS INVESTIGADOR
desarrollar de manera
individual, en juego
directo o como tarea.
Cerebriti. - Es un portal
de juegos interactivos que oc
pone a prueba el https://www.cerebriti.com/ DOCENTE

3 conocimiento, s un 15/06/2022 | 15/06/2022 N/A HONORARIOS INVESTIGADOR
recurso muy divertido
para los estudiantes.
Genially. - Es una
herramienta en linea en la
cual se puede crear

4 c.on’ter?idos interactivo.s Y | 15/06/2022 | 15/06/2022 https://genial.ly/es/ N/A gﬂSI\-I;IIIENRIISA'II:REgS v DOCENTE
dinamicos tales como: REACTIVOS INVESTIGADOR

infografias,
presentaciones,
gamificacion, etc.
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Wordwall. - Esta
herramienta puedes ser
utilizada para crear
actividades tanto
interactivas como
imprimibles.

22/06/2022

22/06/2022

https://wordwall.net/es

N/A

MATERIALES,
SUMINISTROS Y
REACTIVOS

DOCENTE
INVESTIGADOR

Objetivo especifico 3: Motivar la creacién de acciones concretas de aprendizajes constructivistas con la metodologia Steam.

Resultado objetivo especifico 3:

N° | Actividades Fecha Fecha fin | Nombre Evidencia/ medio de Valor de Item de Nombre responsable
inicio verificacion Presupuesto | Presupuesto de la actividad
(debe ser parte del
equipo de la propuesta)

1 Mundo primaria. - Pagina

creada para reforzar el ) . .

aprendizaje mediante el https://www.mundoprimaria.com MATERIALES, DOCENTE

L X 22/06/2022 | 22/06/2022 | / N/A SUMINISTROS Y

entretenimiento, esta REACTIVOS INVESTIGADOR

destinada a nifios y nifias

de 3 a 12 afios.
2 Duolingo. - Una pagina

creada para el . . MATERIALES,

aprendizaje gratuito de | 29/06/2022 | 29/06/2022 | ites://es.duolingo.com/ N/A SUMINISTROS Y ::l)\l(\)/clégl'\ll';rGEADOR

varios idiomas. REACTIVOS
3 | Canva. - Es una web de

disefio grafico, ofrece

. o ) MATERIALES,
herram!en’Eas online para 20/06/2022 | 29/06/2022 https://www.canva.com/es_es/ N/A SUMINISTROS Y DOCENTE
crear disefios desde cero, REACTIVOS INVESTIGADOR

agregandole imagenes,
textos y otros elementos.




46

Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Es muy importante recordar que las acciones propuestas por los docentes
en el aula, no son suficientes desde una perspectiva constructivista de los
aprendizajes, por lo que estudiantes no logran desarrollar de mejora manera sus
capacidades, habilidades y destrezas dentro de los salones de clases de la
Escuela de Educacién Basica” Pichicha”, ubicada en el Cantéon Santa Lucia,

Provincia del Guayas.

Se rescata la apertura que tiene la directora de la institucion educativa para
acoger las recomendaciones que se requieran para un mejor desarrollo de los
aprendizajes dentro de las aulas de clases de la escuela. Sin embargo, esta
postura no es suficiente ya que al momento de querer implementar nuevas
estrategias de aprendizaje interactivo no puede llevar a cabo las mismas por falta

de conectividad dentro de la institucion educativa.

Los estudiantes de la institucion educativa no estan conformes con las
actividades que elaboran los docentes para impartir sus clases dentro de las
aulas de clases. Sin embargo, aducen que la falta de conectividad también es un
factor muy importante y destacable en los momentos de lograr el desarrollo de
las acciones que elaboren los docentes para mejorar el rendimiento escolar de

los nifios (as) y jovenes en la comunidad educativa en general.
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Recomendaciones

Los docentes deben elaborar una planificacion docente que atienda las
necesidades educativas que presentan los estudiantes en el aula, no solo con
acciones interactivas (internet o redes) sino con materiales concretos que también
pueden provocar un efecto positivo en la orientacion de los aprendizajes que realizan
los docentes de la Escuela de Educacion Basica” Pichicha”, ubicada en el Cantén

Santa Lucia, Provincia del Guayas.

Se recomienda que las personas inmersas dentro de este proyecto educativo
como docentes y directivos, se capaciten de manera mas constante en el area de las
tecnologias y de como replicar las mismas en el aula sin necesidad de la conectividad
constante a internet para lograr una construccién adecuada de los aprendizajes que

se adecuen a los requerimientos que presentan los estudiantes en su entorno.

Los docentes son quienes tienen el deber y la facultad de capacitarse de forma
constante ante los requerimientos de los estudiantes y de los estimulos positivos que
quiere crear para promover un mejor rendimiento escolar dentro del aula de clases y
de esta manera lograr estudiantes mas criticos y productivos con las acciones que se

realicen en su entorno educativo.
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Apéndice 1:
A continuacion, se presentan varias preguntas las cuales van a contestar marcando

con una X segun su consideracion a cada planteamiento.

Preguntas

Frecuente
mente
Rara
vez

Siempre
Casi
siempre

¢ Utillizas celulares, computadoras o tablets en
casa para realizar las tareas que envia tu

profesor?

¢ Tienes problemas para usar Microsoft Teams o
WhatsApp en los momentos recibir clases en
casa?

¢ Tienes dificultades para utilizar WhatsApp o
Microsoft Teams en los diferentes momentos de

realizar tus tareas en casa?

¢, Tus maestros utilizan celulares o computadoras
para mejorar la comprensién de los temas que

explica en clases?

¢, Tus maestros crean actividades divertidas como
dinamicas, trabalenguas, canciones, juegos

mentales en internet?

¢, Te sientes contento con las ldminas educativas
o fichas de trabajo que aplica tu profesor en
clases?

¢ Te sientes contento con las clases virtuales que
recibes de tus profesores por WhatsApp vy
Microsoft Teams?

Fuente:
https://www.berrigasteiz.com/sitergitalpenak/docs/200liderazgo_irakasleria_ebaluazioagidac.pdf

Nunca




