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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion denominado Competencias mediaticas en nifios
y nifias de segundo y tercer grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Antonio Neumane, ubicado en la ciudad de Santo Domingo, tiene como objetivo
diagnosticar el nivel de competencias mediaticas de los estudiantes de segundo y tercer
grado de EGB que estudian en el plantel educativo. Por lo tanto, para alcanzar el objetivo
general se aplicaron métodos de investigacion como: el hermenéutico, el analitico, el
sintético, el inductivo y el deductivo. La técnica utilizada fue la encuesta, la misma que
fue aplicada a 150 alumnos, donde se formularon preguntas que permitieron conocer a
través del analisis e interpretacion de datos, el nivel de las competencias que tienen los
estudiantes, ante el desarrollo de las seis dimensiones. Asi, el resultado obtenido
deduce que las y los estudiantes tienen una competencia mediana, con un dominio en

las dimensiones tecnolégica y linguistica y con nivel bajo de produccién y difusion.

PALABRAS CLAVES: competencias, ensefianza -aprendizaje, tecnologia, internet,

alfabetizacion.



ABSTRACT

This investigation Project called Media Competences in boys and girls of second and
third level of Basic General Education in “Unidad Educativa Antonio Neumane”, located
in Santo Domingo city, has as objective to diagnosticate the level of the media
competences of the second and third level students of Basic General Education, who
study in this Educational campus. Therefore, to reach the general objective, some
investigation methods were applied, such as: Hermeneutic, analytical, synthetic,
inductive and deductive ones. The technique used was the survey, which was applied to
150 students. This survey had questions that permitted to realize the level of
competences that students have, according to the development of the six dimensions.
All this, through the analysis and interpretation of the data. So, the obtained result
deduces that the students have a medium competence, with a dominion in the
technological and linguistic dimensions; with a low level of production and diffusion.

KEY WORDS: Competences, teaching-learning, technology, internet, literacy.



INTRODUCCION

El problema de investigacién del presente proyecto denominado “Competencias
mediaticas en nifios y nifias de segundo y tercer grado de Educacién General Basica de
la Unidad Educativa Antonio Neumane de la ciudad de Santo Domingo” radica en
conocer si los docentes en conjunto con los alumnos estan desarrollando el proceso de

ensefianza- aprendizaje en la formacion de las tecnologias de la informacion (TIC).

Por lo tanto, este trabajo tuvo como objetivo general diagnosticar el nivel de las
competencias mediaticas que tienen los nifios y nifias de la institucién, mientras que los
objetivos especificos del proyecto consisten en identificar el nivel de las competencias
en los nifios con el fin de generar estrategias tecnoldgicas que permitan aplicar las
competencias. De tal manera que, todo esto se establecié considerando que la
adquisicion de los aparatos tecnoldgicos no garantiza que el alumno pueda interpretar

los contenidos que hay en la web. Ademas, es necesario resaltar

Asi, para discurrir la calidad de este proyecto es necesario sustentar el contenido en
proyecto de investigacion similares, tal como lo es el proyecto “Reinterpretando la salud
en las redes: Desarrollo de la competencia mediatica y digital en educacién secundaria”,
en el cual Cervigon (2017) deduce que, para ensefiar el uso de la TIC'S, se necesitan
conocimientos practicos que permitan al estudiante relacionar el contenido con su
entorno. Por eso, este proyecto es de gran beneficio para la comunidad educativa
porque a través de la recopilacion de informacién sobre el desarrollo de las
competencias mediaticas se pueden crear nuevas estrategias pedagodgicas que

beneficiaran tanto al docente como al estudiante.

De esta manera, para conocer la realidad del dominio de las competencias mediaticas
en los estudiantes, se realiz6 una encuesta, que para su aplicacion se pidi6 el permiso
al rector de la Unidad Educativa, esto con el fin de efectuar el cuestionario a los 150
nifos, quienes respondieron las preguntas relacionadas con las dimensiones de la

competencia mediatica.

El proyecto esta estructurado en cuatro capitulos: En el primer capitulo del marco teérico
contiene dos tematicas: “Las TIC'S y la educaciéon”, donde se desarrollaron temas
referentes a: Importancia de la alfabetizacion digital, los nativos e inmigrantes digitales
y qué son las tecnologias de la comunicacién e informacion, este dltimo abarca los

subtemas: la Web 2.0 y el uso de internet en el aula. El segundo tema general se titul6:



“Las competencias mediaticas” aqui se describen temas referentes a: La educacién
mediatica en los medios de comunicacion, en los alumnos y los docentes; ademas se
toma en cuenta la inclusion mediatica en el curriculo general 2016 y finalmente se
considera los tipos de dimensiones de las competencias mediaticas (lenguaje,

tecnologia, interaccion, produccion y difusion, ideologia y valores, estética).

En el segundo capitulo de la metodologia se explica todo el proceso de investigacién en
el cual se considera el tipo de investigacion, métodos, técnicas, instrumentos y
procedimientos. Posteriormente, se encuentra el tercero capitulo sobre “Analisis e
interpretacion de resultados” donde se evidencia la tabulacion de los datos a través de
la representacion grafica. En el Gltimo capitulo esta la propuesta de intervencion, la que
tiene como propdésito mejorar el nivel de competencias mediaticas en los nifios y niflas

de la Unidad Educativa Antonio Neumane.

De esta manera, para obtener los resultados de este proyecto desde un principio se
coordind con la rectora de la Unidad Educativa, Mg. Jessica Padilla, quien autorizo el
permiso para la aplicacion de la encuesta, la cual fue elaborada por la Universidad
Técnica Particular de Loja. Por esta razon, la encuesta permitié recopilar la informacion
sobre competencias mediaticas de 150 nifios y nifias de segundo y tercer grado de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa Antonio Neumane. Asi, se obtuvo
como resultado general que el nivel de competencias mediaticas de los estudiantes
encuestados esta en un nivel medio. Por ello, aunque las limitaciones del presente
proyecto no abarquen las fases de implementacion y evaluacion de las estrategias
planteadas en la propuesta de intervencion, se sugiere, que la alfabetizacién digital sea
colectiva, es decir padres, profesores y alumnos, esto facilitara el aprendizaje de las

nuevas tecnologias.



CAPITULO 1.
MARCO TEORICO



1.1. Las TIC’S en la educacion

1.1.1. Generalidades

El conocimiento es la facultad que tiene el ser humano para relacionar el aprendizaje
adquirido con el entorno que lo rodea. Por esta razén, para que el mismo sea
consolidado se necesita de un proceso educativo eficiente que se adapte a las
transformaciones metodolégicas, las cuales se vinculan con el uso y la aplicacion de las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC'S).

Hoy en dia, las posibilidades que ofrece internet han impactado notablemente a la
educacion, debido a que antes el acceso a la informacién y al conocimiento les
pertenecian a pequefos estratos de la sociedad. Para Belloch (2016) las TIC'S son el
conjunto de tecnologias que permiten la direccién, produccion y tratamiento de la
informacién para fortalecer la comprension colectiva. Por esta razon, si el docente en la
aplicacion del proceso metodolégico hace uso de las TIC'S, el aprendizaje por parte del
estudiante serd mas atractivo, interactivo y dinamico, debido a que el aprendizaje para
el estudiante debe enfocarse en una ensefianza visual y practica que le permita

interpretar los contenidos.

Antes la realidad que se vive actualmente es necesario mencionar gue las metodologias
utilizadas en siglos anteriores han tenido que transformarse para que los contenidos que
se imparten en las aulas de clase sigan siendo vigentes. Para Cladellas y Castello
(2012) el uso de las TIC'S en el contexto educativo tiene que ser equilibrado, caso
contrario, asi como tiene sus ventajas también presentan sus desventajas, tal como se
lo expone a continuacion:

Tabla 1.Ventajas y desventajas de las TIC'S en la educacion
Ventajas y desventajas de las TIC’S en la educacién

N° Ventajas Desventajas

1  Aprovechamiento de recursos: Con la Distracciones: El empleo que los estudiantes
tecnologia se pueden estudiar hacen de las TIC no siempre esta enfocado al
fenémenos sin necesidad aprendizaje, desplazadndose hacia

reproducirlos en el aula, ni acudir a su
entorno natural.

2 Interés, motivacién: Los alumnos
acostumbran a asociar
tecnologias de la informacion con
actividades agradables, lo que activa
estados emocionales positivos ante la

las

mera presencia del aparataje
tecnoldgico.
3  Aprendizaje autbnomo. Con

programas informéticos

actividades ladicas desvinculadas del objeto
de aprendizaje programado.

Informacién no fiable: En Internet hay mucha
informacion que no es fiable: parcial, obsoleta
0 equivocada.

Aprendizajes incompletos y superficiales: La
libre interaccion de los alumnos con estos




adecuadamente  disefiados, los materiales, no siempre de calidad y con

estudiantes pueden conocer sus frecuencia  descontextualizados, puede

errores para ensayar nuevas proporcionar aprendizajes incompletos con

respuestas. visiones de la realidad simplistas y poco
profundas.

Fuente: Cladellas y Castello (2012)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Por lo tanto, para que el uso y la aplicacién de las TIC'S sean eficientes es indispensable
gue tanto el padre de familia como los maestros creen un habito adecuado sobre el
manejo de las mismas. Alvarez (2013) menciona que psicopedagdgicamente es
importante la integracion positiva de las TIC'S, debido a que estas pueden crear un
mayor desenvolvimiento en los nifios y los adolescentes con el fin de ampliar sus
horizontes y desarrollar sus habilidades motoras. Ante esto, es indispensable considerar
gue un nifio o un joven bien educado sobre el uso de las tecnologias, es un ser humano

gue sabe como expandir su conocimiento para aportar en la sociedad.

En efecto, se destaca que el uso correcto de las TIC'S permite destacar la comunicacion
entre los estudiantes y los maestros, debido a que de esta manera ellos también pueden
aportar en la construccion y la consolidacién del conocimiento. Ademas, de facilitar el

desarrollo de habilidades interpersonales como la sociabilidad y la empatia.

1.1.2. Alfabetizacion digital

Uno de los acontecimientos que marco la historia fue la Revolucién Industrial, debido a
gue este hecho permiti6 una gran transformacion en los diferentes ambitos de la
sociedad. Por ello, el ser humano no debe ser ajeno a realidad cambiante que lo rodea,
porque si para el siglo XVIII, las maquinas fueron herramientas innovadoras que
permitieron avanzar a una parte de colectividad; actualmente el internet, las
computadoras y otros medios mas son las herramientas que permiten progresar la
humanidad, entonces es aqui donde es necesario mencionar la importancia que tiene la

alfabetizacion digital.

Cuando se habla de alfabetizacion digital hace referencia a la aplicacion de una
propuesta metodolégica basada en el uso de tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Segun Gross y Contreras (2006), la alfabetizacion digital desarrolla las
competencias necesarias para localizar, entender y analizar de forma adecuada la

informacioén a través de las tecnologias, tal como se lo expone a continuacion:



Tabla 2.Destrezas claves para una efectiva alfabetizacion digital
Destrezas claves para una efectiva alfabetizacion digital

1 Instrumental. Orientada a adquirir las habilidades necesarias para el uso de las TICs
(Tecnologias de la Informacion y Comunicacion).

2  Cognitiva-Intelectual. La capacidad para transformar la informacién en conocimiento. En
este punto es fundamental contar con una capacidad critica que permita discernir entre
lo que es y no informacion veraz.

3 Socio-Comunicacional. No sélo leer y escribir de forma tradicional, sino tener la capacidad
de crear documentos textuales, hipertextuales y audiovisuales es clave para evitar la
exclusion digital.

4  Etica. La necesidad de trabajar en valores positivos y practicas éticas en las interacciones
digitales. Por ello, trabajar el ‘civismo digital’ es un gran reto para todos los profesionales
del sector.

Fuente: Sanchez, M. (2017)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Por lo tanto, para que las destrezas mencionadas en el cuadro anterior sean optimas en
su aplicacion es indispensable que la ensefianza de estas esté enfocada en
competencias especificas que permitan desarrollar al ser humano. Por ello, Limia (2017)
sugiere que la alfabetizacién digital tenga un aprendizaje de uso, el cual consiste en el
manejo bésico de los dispositivos tecnoldgicos; comprension de uso, capacidad de
entender el uso de la tecnologia; y la creacién de contenidos, que tiene como objeto

traducir el aprendizaje para que este puede ser transmitido a los demas.

Asi se puede determinar que la alfabetizacion tiene como fin la insercién de la sociedad
en el manejo de las herramientas digitales, debido a que gracias a estas las personas
pueden desarrollar un trabajo auténomo eficaz y eficiente, con el fin de adaptarse a los

diversos cambios que exige la sociedad moderna.

1.1.3. Antecedentes de la alfabetizacion digital

Diversos expertos en educacion mencionan que el nivel de ensefianza del siglo pasado
era netamente conductista, es decir el estudiante repetia todo lo que el profesor
mencionaba en la clase, no se usaba la tecnologia, la educacién era solida. De esta
manera, la alfabetizaciéon radicaba en que el individuo solo organizaba los conceptos
adquiridos, no habia retroalimentacion de los mismos; pero esta situacion se modifica a
raiz de que las nuevas tecnologias intervienen en el proceso educativo, entonces es alli

donde surge la importancia de conocer el origen de la alfabetizacion digital.

Es necesario considerar que los cambios tecnoldgicos afectan a la interaccién entre las

personas, lo exige una desconstruccion tecnolégica la sociedad. Zapata (2017) desde



siempre las tecnologias de la Informacion permiten la comunicacion. Por lo tanto, para
que esto sea factible la infraestructura del contexto, limitaciones en educacion y

alfabetizacion informacional, debe modificar los paradigmas socioculturales.

Asi, la tendencia ha llevado en primera instancia, a los expertos en el tema a agrupar el
concepto de alfabetizacion digital por aparicion cronolégica. Segun Marti, Agostino,
Veiga y Sanz (2008) pueden considerarse como predecesores de la nocion de
alfabetizacion digital a los siguientes contenidos:

Tabla 3. Predecesores del concepto de alfabetizacion digital
Predecesores del concepto de alfabetizacion digital
1 Alfabetizacion Bibliotecaria: Término surgido a principio de los afios 80, cuyo objetivo
era lograr que «el usuario que la posea pueda seguir un camino 0 estrategia de
busqueda sisteméaticos para localizar un texto y evaluar la relevancia de la informacién»

2 Alfabetizacion de medios: Usuarios capaces de responder con una actitud critica en la
evaluacion de la informacion obtenida a través de los medios de comunicacion de
masas.

3 Alfabetizacion informatica o en Tecnologias de la informacion y el Conocimiento (TIC):
Son aquellas destrezas necesarias para poner en marcha un paquete de aplicaciones
informaticas. En resumen es la capacidad de poder utilizar un ordenador correctamente,
como una herramienta eficaz.

4 Alfabetizacion informacional: Esta alfabetizacion en un plano mas evolucionado que las
anteriores pone el énfasis en la resolucion de problemas haciendo uso eficaz de la
informacion.

5. Alfabetizacion digital: se comenzo6 a utilizar en los afios 90 para designar al conjunto de
destrezas, conocimientos y actitudes que necesita una persona para poder
desenvolverse funcionalmente dentro de la Sociedad de la Informacion

Fuente: Marti, Agostino, Veiga y Sanz (2008)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Por otro lado, es necesario destacar que indiferentemente de su origen, en América
Latina y el Caribe, los paises han disefiado una creciente campafia con el nico objeto
de lograr una educacion masiva a través de las TIC, en principio se logré afos atras,
por medio de la televisiébn educativa. Segun Cano (2012) en los ultimos afios, las
modalidades de educacién se han ido acercando mas a la comunicacién por medio de
entornos virtuales de aprendizaje con una amplia gama de cursos y programas virtuales

que faciliten la educacién continua, a todos los estratos de la sociedad.

De esta manera, se puede distinguir los procesos de la alfabetizacion digital, los cuales
no han sido en vano porque desde sus perspectivas el objetivo ha sido desarrollar
capacidades para la construccién e implementacién de un programa para el uso de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion. Ahora que el conocimiento esta a la mano,

depende de la intencion colectiva para cultivar su bagaje cultural.



1.1.4. Nativos digitales

Los diferentes ambitos de la sociedad del mundo contemporaneo avanzan a través del
uso y la aplicacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC). Esto es
evidente porque en comparacion con los siglos pasados, las nuevas generaciones
desde que nacen se desenvuelven en un universo donde la era digital prospera por
medio del acceso a nuevos medios de comunicacion como la telefonia celular, los
juegos de videos, la televisién, entre otros. Por esta razén, en el presente aparto se

desarrolla el analisis del origen, las caracteristicas de los denominados nativos digitales

Ser un nativo digital emerge al a tiempo, porque nacié en un mundo donde el uso de la
tecnologia es evidente; y a la accidon porque sabe como manejar la tecnologia, pero
desconocer cémo discernir el tipo de informacién que se encuentra en Internet. Para
Prensky (2016) los niflos y los jovenes se dan cuenta que tienen poder en el
conocimiento cuando manejan la tecnologia. Ante esta realidad, es indispensable que
los padres y los docentes como entes maximos de la educacion en la sociedad, les
ensefien a sus alumnos a manejar contenido que hay en la red, porque de esta manera

se capacita al estudiante a crear proyectos innovadores que aporten a la sociedad.

De esta manera, las personas nacen y se desarrollan dentro de un contexto que lo
familiariza con la cultura de las tecnologias. CNN Espafiol (2013) afirma que estos
individuos tienen caracteristicas positivas que los identifican como nativos digitales,
entre las que estan: son una generacion de personas autodidactas, portan aparatos
tecnoldgicos en los bolsillos e interactian a través de las plataformas. Por otro lado,
también se puede considerar que estas caracteristicas son vigentes si el nativo digital
tuvo una buena educacién para usar correctamente las herramientas, de lo contrario

estas cualidades se convierten en caracteristicas no factibles.

Ademas, se pueden considerar que entre el nativo y el inmigrante digital se crea una
desigualdad. Zapata (2018) considera que la desigualdad se crea porque los nativos
sienten la necesidad de aprender, mientras que los inmigrantes se aislan. Por los tanto,

esto crean brechas complejas que desarticulan el acceso y uso de las TIC'S.

Por dltimo, en el mundo moderno, la conexion que establecen los seres humanos por
medios de las distintas plataformas de comunicacion requiere de la habilidad para
dominar la tecnologia, situacibn que no excluye a ninguna persona porque la

responsabilidad rige en que el individuo desee aprender sobre el uso y manejo de las
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TIC’'S a través de los diferentes programas de alfabetizacion digital que realiza el

Gobierno del Ecuador.

1.1.5. Inmigrantes digitales

Desde el ambito social, los inmigrantes son personas que residen en su pais de origen,
pero por motivos econdmicos se van a Vvivir a otra nacion; entonces si se relaciona
aquella definicion con los inmigrantes digital, esta permite discernir que los inmigrantes
digitales son el conjunto de personas que pasaron desde el uso de lo analégico hasta

el uso de la tecnologia.

A pesar del desconocimiento que los inmigrantes digitales tienen sobre el manejo de la
tecnologia es necesario considerar que ellos a diferencia de los nativos digitales si
saben los peligros que hay en Internet. Por esta razdn, esta situacion desencadena la
exclusion que ellos se provocan por desconocer los beneficios que brinda la era digital.
Para Prensky (2008) “las personas que se aislan para alfabetizarse digitalmente son los
adultos” (p.4)., quienes lo hacen segun la ubicacion geogréfica en la que se encuentren,
debido a que este motivo marca una variable que diferencia entre sectores urbanos y
rurales. Ante esta realidad se considera que los gobiernos de cada pais deben plantear
proyectos gue incluyan a todos los sectores de la nacion, caso contrario el aislamiento

sera latente.

Por otro lado, este grupo de personas también se diferencia de los nativos digitales
porque su manera de aprender es tradicional. Pavez (2008) considera que la ensefianza
para estas personas se basa en que la informacién debe ser especifica, novedosa y
necesaria, ademas ellos disciernen los conocimientos interactuando con la tecnologia.
Esta realidad permite evidenciar que el interés para que un inmigrante digital se
alfabeticé radica en que los contenidos que se les impartan deben ser relacionados con

la vida diaria.

De esta manera, al igual que los nativos digitales, los inmigrantes digitales también

tienen ciertas caracteristicas, Caro (2016) plantea:

Por su parte, los inmigrantes digitales se caracterizan por actuaciones basadas en
el andlisis deductivo; estructuras mentales moldeadas por los procesos pasé a
paso; y por resolver un problema a la vez, asi como por un aprendizaje basado en
conocimientos pre-adquiridos. En sus procesos de comunicacibn son mas

proclives a terminar conversaciones antes de iniciar otras. (p.18)
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Para concluir, hay que tomar en cuenta que este mundo es diverso y cambiante. Por
ello, las personas deben estar en continua preparacion porque el conocimiento del ser
humano no tiene ley que regule su aprendizaje, es mas uno de los derechos universales
es el derecho a la educacion, el cual respalda que sin limite de edad las personas deben
capacitarse, mientras el gobierno pone a disposicion las oportunidades para expandir la

ensefianza en todas sus formas.

1.1.6. Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC)

Desde siempre el ser humano se ha mantenido activamente comunicado, en principio
fueron los gestos, las mimicas, luego fueron los sonidos; hasta que la revolucion
industrial marcé un hito en la historia de la comunicacion, debido a que este hecho dio
paso al invento de los medios de comunicacioén tradicionales para posteriormente
avanzar con el uso y el acceso de las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion, las cuales actualmente son indispensables para el desarrollo de las

sociedades.

De esta manera, con respuesta a las diversas necesidades comunicacionales surgen
las TIC'S. Andrada (2010) afirma que estas permiten tener el conocimiento de una
realidad politicay econdmica desde diversos puntos de vista. Asi, gracias a esto la
comunicacion en la actualidad depende en cierta forma de las plataformas digitales,
aunqgue para su buen uso sea indispensable aprender sobre el uso correcto y conocer

las caracteristicas que estas tienen, tal como se expone a continuacion:

Tabla 4.Caracteristicas de las TIC'S

Caracteristicas de las TIC’S
Inmaterialidad: Creacion sin referentes reales.
Interactividad: Intercambio de informacion entre usuarios
Interconexién: Conexién entre dos o mas tecnologias.
Instantaneidad: Comunicacion y transmision de informacién de forma rapida.
Digitalizacion: Informar a través de distintos medios: sonidos, textos, imagenes,
animaciones.
Fuente: Belloch, C. (2014)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

ab~rowNPE

Por ello, asi como las tecnologias de la informacion y la comunicacién han sido
inmiscuidas en el ambito laboral, estas también se han ido implementando en el &mbito
educativo. Para Castro (2012) las TIC, tienen el objeto de fomentar el debate sobre el
uso de dichas tecnologias en el aula, en especial atendiendo a su papel dentro del
modelo pedagdgico. Asi, se busca crear un espacio de adquisicion en el desarrollo de

las competencias bésicas digitales.
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De esta manera, las TIC’S han innovado y seguiran modificando las practicas humanas,
por eso es indispensable que las personas estén a la vanguardia del uso y el acceso de
la tecnologia, porque la era digital evoluciona continuamente desde el uso de la Web

1.0 hasta la Web 3.0, que son cambios que van a la par del beneficio de internet para la

sociedad. Estos temas seran analizados en el siguiente apartado.

1.1.7. Web 2.0

La historia refiere que la Edad Media fue una época donde el intercambio de opinién era
limitado pero esto no duro mucho porque el tiempo trascurrio, las leyes se modificaron
y el ciudadano empezd a intercambiar opiniones; pero esto cambié cuando llegé la
tecnologia, la cual se convirti6 en una herramienta a disposicion de los seres humanos
con el fin de permitirle ampliar sus conocimientos, y como resultado de aquellos
conocimientos surge la web 2.0, (World Wide Web) la cual es un sistema de informacion
gue se trasmite mediante Internet y que se diferencia de la web 1.0 porque permite

intercambiar la informacién entre los usuarios, tal como se expone en la siguiente

imagen:
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Figura 1: Intercambio de informacion Web 2.0
Fuente, elaborado por : Maldonado,N (2013)

Ademas, es necesario considerar que la Web 2.0 presenta tanto ventajas como
inconvenientes, lo importante es complementar adecuadamente las ventajas y
minimizar los inconvenientes. De acuerdo con Arenas (2014) se determinar quela Web

2.0 permite hacer que el aprendizaje sea mas eficiente, ya que el alumnado se vuelve
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mas participativo. Por ello, esta web ayuda a mejorar la comunicacion entre individuos,

ya sea sincronica o asincrénicamente.

Es que la web 2.0 también es el conjunto de aplicaciones que brinda la oportunidad de

intercambiar informacion entre un colectivo de personas. Ruiz (2009) afirma:

Desde hace algunos afios uno de los maximos exponentes de este nuevo formato
son los blogs o weblogs, y méas recientemente los wikis, sitios colaborativos en los
que se va construyendo conocimiento con la aportacion de miles de usuarios de todo

el mundo. (p.1)

Es necesario mencionar estos formatos de las Web 2.0 también permiten fortalecer el
pensamiento critico de las personas, debido a que estas tienen el acceso a la
informacién, aunque se debe considerar la veracidad de la misma. Ademas, como entes
de un pais en vias de desarrollo, se necesita individuos independientes en su formar de
pensar con el fin de aportar a la construccién de ambitos sociales, politicos, econdmicos

y educativos estables.

Por otro lado, con el surgimiento de la Web 2.0, también surgen nuevos términos
técnicos que son desconocidos por la sociedad, tal como se especifica en la siguiente

tabla:

Tabla 5.Glosario Web 2.0

Glosario de términos Web 2.0

1 AJAX. Es una nueva tecnologia para crear paginas web.

2 BADGE. Se trata de un pequefio banner o recuadro que se incorpora a los blogs

3 BETA. Significa que el servicio est4d aln en fase de pruebas y que puede ser mejorado.

4 BLOG. También conocido como weblog o cuaderno de bitacora (listado de sucesos), es
un sitio web

5 BLOGROLL. Lista de enlaces a otros blogs.

6 COMMUNITY. Comunidad. El uso de blogs ha propiciado la creacion de comunidades

de gente que debate sobre temas comunes.
7 PODCAST. Contraccion de los términos “iPod” (el reproductor MP3 de Apple) y
“broadcast” (emision)
Fuente: Gil, E. (2010)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Cada uno de los términos expuestos son tecnicismos que se encuentra en las
plataformas, estas permiten interpretar situaciones como las paginas estan a prueba o
gue las mismas permiten la creacion de una comunidad de amigos. Por motivos como
estos, tanto los nativos digitales como los inmigrantes digitales, no solo deben centrar
su aprendizaje en el manejo de la tecnologia, sino que también deben relacionarse con
los términos que estas tienen para asi hacer un buen uso de las diferentes herramientas

que ofrece la Web 2.0.
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1.1.8. Educaciony web 2.0

Transformar la educacién tradicional hacia una educacién basada en la aplicacion de
las TIC'S ha sido un logro innovador en el proceso ensefianza — aprendizaje, debido a
gue gracias esto las clases en el aula son mas interactivas y dindmicas. Por lo tanto, se
deduce que la Web 2.0 influyé y seguira influyendo en la metodologia educativa, todo
esto con el objeto de aportar con individuos que lean e interpreten los contenidos que

ofrecen las nuevas tecnologias, tal como se detalla en la siguiente tabla.

Tabla 6.Cuatro tipologias del aprendizaje Web 2.0.

Cuatro tipologias del aprendizaje Web 2.0

1 Aprender haciendo: Para este tipo de aprendizaje se utilizan herramientas que permitan
al estudiante y/o docente la escritura y lectura en la web.

2 Aprender interactuando: Intercambio de conocimientos a través de herramientas on-line
como chats, foros y correos electrénicos.

3 Aprender buscando: consiste en la busqueda de fuentes que ofrezcan informacion sobre
un tema determinado.

4 Aprender compartiendo: El proceso de intercambio de conocimientos y experiencias

permite a los estudiantes participar activamente de un aprendizaje colaborativo.

Fuente: Traverso, H. y Prato, L. (2013)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

De esta manera se puede considerar que la Web 2.0 “proporciona entornos para el
desarrollo de redes, donde las personas, especialmente los profesores y los estudiantes
pueden reflexionar sobre los temas educativos, ayudarse y compartir recursos con el
objetivo de facilita la realizacion de nuevas actividades de aprendizaje y de evaluacion

para la ampliacion del conocimiento.

Ademads, otro aporte que la web 2.0 hace en la educacion es la contribucién de la
ensefanza y aprendizaje a distancia. Para Maldonado (2013) “nos ofrece un abanico de
posibilidades para integrar a la sociedad en el ambito educativo” (p.8). Esta realidad es
evidente, debido a que en la actualidad las personas pueden estudiar on-line tanto como
cursos de capacitacion, como carrera de pregrado y posgrado.

Desde hace varios afios en el proceso formativo, la web 2.0 se ha implantado, de la
manera mas concretamente, esto a través del Escuela 2.0. De acuerdo con Arenas
(2014) lo primero que se debe cambiar es la forma como el educador imparte la clase,
de tal manera que los conocimientos deben ser respaldamos con herramientas que giren
en torno a la Web 2.0. Gracias a esto la clase, se vuelve mas dindmica y el estudiante

deja de ser solamente un receptor de conocimiento.
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A fin una de las cualidades mas destacables en la incorporacion de estas aplicaciones
en la sociedad, es la vinculacién que estas han tenido en el entorno educativo, es que
hacen posible el trabajo en equipo, facilitando la solucién de problemas para la toma
decisiones de manera conjunta. Ademas, proporciona espacios en linea para el
almacenamiento y difusion de contenidos textuales y audiovisuales, a las que todas las

personas tienen el acceso.

1.1.9. Internet

Antes de definir la usabilidad de Internet como un medio de comunicacién universal, es
preciso considerar que esta no es una pequefia red de ordenadores, sino que es un
conjunto de redes conectadas a escala mundial que se caracterizan por la
independencia y la autonomia que establezca cada pais. Por esta razén, Internet se

emplea para compatrtir diversos contenidos, entre ellos los sociales como los educativos.

Ante lo expuesto, se debe destacar que no todas las personas tienen acceso a Internet.
Por esta razén, los medios de comunicacion tradicionales como la radio, la television y
el periddico se mantienen vigentes en la sociedad. Para Crovi (2008) los medios de
comunicacion tradicionales e Internet se complementan porque la red da apertura para
gue la television y la radio expandan su informacion. Esta realidad es evidente porque
actualmente se puede demostrar como las noticias se han trasladado a plataformas

sociales como Facebook o Twitter.

De esta manera, el aporte de internet desde el punto de vista social y cultural ha
permitido integrar a masas, tanto asi que se ha expandido hasta el &mbito educativo. Es
gue las cualidades que componen a Internet convierten a esta red en un mecanismo

funcional global, tal como se detalla a continuacion:

Tabla 7.Caracteristicas de Internet
Caracteristicas de Internet
Lenguaje multimedia porque abarca expresiones visuales, escrito-visuales, sonoras y
audiovisuales.
Arquitectura informatica reticular.
Tipos de comunicacién: interpersonal, grupal y masiva.
Es hipertextual (permitiendo abrir ventanas simultaneas con textos diferentes)
Permite comunicacion en tiempo real y diferido

[N

abrwnN

Fuente: Echeverria, J. (2000)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Por lo tanto, las caracteristicas indican que Internet abre nuevas posibilidades para el
analisis de los conocimientos desde todos los ambitos, incluso invitan a replantear la

funcionalidad de la misma, debido a que esta red universal también tiene sus ventajas
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y desventajas si no se la utiliza con la mayor responsabilidad posible, tal como se lo

expone a continuacion:

Tabla 8. Ventajas y desventajas de Internet
Ventajas y desventajas de Internet
N° Ventajas Desventajas
1  Permite encontrar videos tutoriales Con la misma facilidad que se encuentra
para solucionar problemas del diario  informacién buena, también es posible encontrar
Vivir. informacidn desagradable.

2  Permite comprar en tiendas virtuales. Los estudiantes se esfuerzan menos al momento
de realizar sus tareas, debido a la mala practica
del copy/paste.

3  Facilita la bausqueda de informacion Genera una gran dependencia del internet

4  Facilita la comunicacién entre pares. Hace que nazcan otros males tales como el
spam, el malware, la proliferacion de los virus
que pueden dafiar el ordenado.

Fuente: Echeverria, J. (2000)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Ante los expuesto, es necesario resalta que sin duda internet es la red mas extensa del
mundo pero no es la unica red WAN. De acuerdo Vallejo (2012) “hay muchos
subscriptores de servicios de informacién tales como Compuserve, America OnLine,
Prodigy, Genie, Delphi, etc. Estos servicios proveen de acceso a grupos de discusion,
noticias de ultima hora, reservas de avion e informaciéon sobre viajes” (p.7). Estos
proveedores al igual que Internet normalmente tienen sus bases de datos de manera

gue la busqueda sobre un tema se haga mucho més eficiente para el entorno.

De este modo es indispensable resaltar que todo lo que esta en el entorno del ser
humano tiene sus pro y sus contras, en el caso del uso del Internet para que sus
beneficios sean factibles, necesariamente se debe educar a la sociedad con una
alfabetizacion digital basada en la ensefianza de que la informacién de la red permite
ampliar el conocimiento del individuo, con el Gnico fin de fomentar nuevos proyectos que

permitan el crecimiento social.

1.1.10. Internet en el aula

Todas las teorias educativas, desde el experimentalismo hasta el constructivismo en
todas sus formas, tuvieron como objeto realizar un andlisis de los procesos de
ensefianza, todo esto con el fin de aportar en el aprendizaje colectivo. Gracias aquello
se puede conocer la transicion que ha tenido la pedagogia, desde el uso del lapiz hasta

el uso de mouse, ha generado nuevas maneras de aprender en las aulas de clases.
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El acceso de internet en el aula aporta un mejoramiento en la didactica, debido a que
se dispone de un medio con tanta informacién a la distancia de un clic. Ante esto Zhao,
Frank y Ellefson (2006) proponen para que los datos de Internet sean funcionales en el
aula, el docente debe explicar ¢Para qué sirve? ¢ Como funciona? ¢Como acceder al
asesoramiento técnico y social? De esta manera, se esta instruyendo al estudiante a

usar correctamente las nuevas herramientas tecnologicas.

Es evidente que el uso de la tecnologia tiene una demostrada dimensién comunicativa,
mas aun los medios derivados de las TIC’S que son aplicadas a la educacion. Pero qué
sucede si en esta transicion todavia no hay Internet en el aula. En contraste, Sigalés y
Momino (2009) menciona que aun hay un porcentaje considerable que no utiliza las TIC
e internet en las aulas, esto no debe ser un factor limitante para hacer conciencia social
sobre las ventajas de las TIC'S. Es decir, el docente debe ser reflexivo para transmitir a
los alumnos que la ausencia fisica de la tecnologia, no significa que no se deba conocer

sobre el aporte de las nuevas tecnologias.

Por lo tanto, la integracion de las TIC en la ensefianza, se entiende como un proceso de
innovacion. Para Ramirez (2011) dicho proceso ha sido descrito en dos etapas la
primera, en la que los centros establecen como eje la infraestructura que se necesita
para llevar a cabo la innovacién. Es decir, que la aplicacion de Internet no solo consiste
en tener la computadora en el aula, sino que también busca que todo debe estar

equipado.

En este sentido, el Internet en el aula es indispensable porque las clases se vuelven
dinamicas, pero hay que medir su uso porque al estudiante también hay hacerle notar
la importancia fisica que tienen los libros, que la comunicacién interpersonal también es
importante y que la tecnologia es necesaria para el medio, pero no hay que abusar de
ella para aislarnos de la naturalidad que rodea al ser humano, eso también hay que

concientizar en el aula de clases.

1.2. Competencias mediéaticas

1.2.1. Educacion mediatica en los medios de comunicacién

En la actualidad los medios de comunicacion tienen mucha influencia en la sociedad,
esto da paso a que los ciudadanos cambien su comportamiento de acuerdo a la

informacion que reciban, de acuerdo a esto, las personas se vuelven pensadores activos
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0 pensadores pasivos. Por esta razén, surge la necesidad de que se busquen los
recursos, propuestas y estrategias para desarrollar una alfabetizacion mediética, con el
fin de garantizar una participacion colectiva responsable que permita lograr una

formacion integral de los contenidos que se imparten en los medios de comunicacion.

Asi se deduce que la existencia de los medios de comunicacion en la sociedad no
garantiza que el individuo tenga un pensamiento critico. Para Cabero (2013) “Las
competencias necesarias para desarrollar la educacion mediatica, requieren de un
punto de vista holistico (...) de manera que se fortalezca la capacidad de usar, disfrutar
y aprender de los medios de comunicacion.” (p.3). De ser asi, el uso correcto de los
medios de comunicacién en las personas facilitara el aprendizaje para producir
mensajes desde una mirada critica, generando conocimiento por medio de los recursos

tecnologicos.

Ante esta realidad, las instituciones educativas a través de las disposiciones del
Ministerio de Educacion estan avanzando en la ensefianza del uso y el acceso de la
tecnologia, favoreciendo asi que los consumidores de estos medios se conviertan en
entes criticos y responsables de los contenidos que hay en la web. Para Marqués (2017)
el aprendizaje de la educacion mediatica otorgar a los nifios, jovenes y adultos la
capacidad hacer un buen uso de las herramientas tecnoldgicas. De esta manera, la
educacién mediatica se convierte en una pieza clave para el desarrollo del pensamiento
critico de las personas, por ellos el individuo debe tener claro que el aprendizaje tiene

sus parametros, tal como se expone a continuacion.

Tabla 9. 5 leyes de la alfabetizacion mediatica
N° Ley

1 La informacién no siempre es fiable. Por esta razon, la seleccion de los contenidos
debe hacerse de forma compresible.
Las personas crean, emiten y receptan los contenidos
Todos los medios por donde se transmite la informacidn deben tener la misma validez.
Cada ciudadano debe comprender el uso y acceso de la tecnologia.
El aprendizaje de la alfabetizacién mediatica es un proceso que necesita tiempo.
Fuente: UNESCO (2011)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

OabhwdN

En fin, se debe admitir que cada vez el mundo digital gana mas terreno, las personas
tienen mas acceso a la informacion de Internet, ante esto, el individuo tiene el desafio
de cuestionarse: ¢Sé distinguir la informacién veraz de la falsa?, independiente de su
respuesta, es aqui donde el concepto y la practica de la educacién mediatica ocupa una
importancia, debido a que esta explica que no toda la informacién es fiable, por eso en

pleno siglo XXI las personas deben saber discernir el contenido de laweb.
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1.2.2. Historia de las competencias mediaticas

Elusoy el acceso a las nuevas tecnologias, ha traido consigo diversas formas y medios
de comunicacion entre las personas. Ademas de la creacién de varios conceptos como
la alfabetizacion digital, nativo digital o inmigrante digital, todo esto con un antecedente
y un porqué de su definicion; de tal manera que son esos mismos conceptos que dan
origen a la necesidad de desarrollar competencias mediaticas en el individuo, las cuales

le permiten conocer sobre los beneficios de las herramientas digitales.

Por lo tanto, la historia de las competencias en un principio surgi6 asociado con el mundo

empresarial. Para Ferrés y Piscitelli (2011) afirma:

El concepto de competencia nacié asociado al mundo laboral, al mundo de la
empresa. Gradualmente se fue integrando en el mundo académico, hasta
convertirse en el eje conceptual de las reformas educativas en la mayor parte de

los paises de la Unién Europea, incluido el estado espafiol. (p.2).

Asi, se entiende que la competencia mediatica es la combinacion de conocimientos y
actitudes que son puestos en practica de acuerdo al contexto. De tal manera, al
relacionarlo el concepto empresarial con el concepto académico no se esta pensando
solamente en la eficacia profesional, sino que potencie la excelencia personal. Asi, el
desarrollo de la misma permite contribuir la autonomia personal, asi como su

compromiso social y cultural.

De esta forma, si de Ecuador se habla, este pais también estd inmerso en el desarrollo
de las competencias mediaticas dentro del aspecto educativo. Para Marin, Riveray Celly
(2014) en un estudio que realizaron en el pais sobre las competencias analizaron que
la Ley de Comunicaciéon hace énfasis que los medios de comunicacién, de alguna u otra
manera deben difundir contenidos educativos que fomenten la inclusibn para una
participacion ciudadana efectiva. De tal manera, que de hoy en dia las competencias
estan inmersas en la educacion del pais, beneficiando asi al aprendizaje y ensefianza

de los estudiantes.

Asi, tomando en cuenta el desarrollo de las competencias en Ecuador. Cabero (2013)
mencionan que la iniciativa de Ecuador cuyo fin era incorporar las TIC en el sistema
comenzo en el 2002 cuando a los maestros se les facilito computadoras para hacer de
la educacion un proceso mas interactivo, ya en el 2006 se incorporé a través del libro
blanco de la sociedad, el marco de la politica sobre TIC; de esta manera el desarrollo

de las competencias mediaticas se ha ido expandiendo en el entorno social.
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En base a lo expuesto se puede deducir que Ecuador esta proponiendo las herramientas
para desarrollar las competencias. Ante esto es necesario que desde los planteles
educativos se trabaje con los lineamientos que establece el Ministerio, aunque para esto
es preciso que se trabaje en funcion de las necesidades de la sociedad. Ademas de
brindar las capacitaciones necesarias a los docentes, ya que son ellos los encargados

de expandir los conocimientos al alumnado.

1.2.3. Educacion mediatica alumnos

El consumo de los medios de comunicacion, tanto tradicional como digital de hoy en dia
es un hecho innegable; aun mas en este siglo XXI donde el uso y el acceso a las
tecnologias de la informacién y comunicacion forman parte del entorno social de los
nifos, jévenes y adultos. Por esta razén, es indispensable que las personas, en especial

los nativos digitales aprendan a discernir la informacién que llega a sus manos.

Alfabetizar es una obligacion de las diversas Instituciones educativas, debido a que
permite ejercer el derecho fundamental a aprender libremente. Mateus (2018) considera
gue la mayoria de las personas pasa la mitad del tiempo interactuando con pantallas.
Por ello, es indispensable que los docentes se interesen en empezar a desarrollar

proyectos de educacion mediatica en sus centros educativos

Ante lo expuesto, se evidencia la importancia que tiene la alfabetizacion digital, por esta
razon las escuelas como ente regulador de la educacion deben ensefar al alumnado a
delimitar la informacion que hay en Internet. Castro (2012) afirman que el desarrollo de
las competencias mediaticas debe enfocarse en la transmision del pensamiento critico.
De acuerdo con lo expuesto, aquello es indispensable, pero hay que tomar en cuenta la
integracién de la educacion con el medio debe variar segun la edad, por lo tanto también

es recomendable considerar los siguientes parametros:

Tabla 10.Habilidades para el desarrollo de las competencias tecnologicas

N° Habilidades para el desarrollo de las competencias tecnoldgicas
1 Diferenciar informacién relevante y conocer herramientas basicas de bisquedas.

2  Aprovechar las posibilidades comunicativas de las redes telematicas.
3  Conocer las posibilidades formativas de los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje.
4  Hacer buen uso de herramientas telematicas

Fuente: Castro (2012)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)
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Asi, la educaciébn mediatica proporciona habilidades para el desarrollo de las
competencias de los estudiantes de todas las edades, de tal manera que esta también
considera la educacion en el alumnado de adaptacion curricular. Rose y Meyer (2015)
afirman que los medios digitales son un instrumento clave para favorecer el proceso de
ensefianza en los alumnos con déficit de aprendizaje, debido a que estas herramientas
permiten despertar su curiosidad para crear el conocimiento. De esta manera, el uso
correcto de la tecnologia es eficiente, debido a que los alumnos aprenden manipulando

y experimentando durante un tiempo prolongado.

En fin, para que la educacién mediatica en los estudiantes sea efectiva es necesario
usar materiales visuales y auditivos que permitan lograr una retencién de los
conocimientos, considerando asi que los materiales sean adecuados a la edad, al nivel
de aprendizaje del alumno y a la relacién de los contenidos en la vida practica, tan solo
asi se evitara que ellos se frustren durante el desarrollo de las actividades dentro del

aula.

1.2.4. Educacion mediatica docentes

La educacion mediatica en los docentes es un desafio intangible porque en él recae la
responsabilidad para desarrollar las competencias mediaticas en el alumnado. Por ello,
la insercion de las mismas a través de la formacion continua ha sido un intento valido

gue ha permitido evolucionar el &mbito educativo.

Ante lo expuesto es indispensable, cuestionarse los motivos que hacen que la educacion
mediatica en docentes sea necesaria en el medio. Para Tirado (2008) resulta
indispensable porque la escuela, no puede dar la espalda y ser ajena a la tecnologia de
su época.; ademas porque los actuales alumnos son usuarios habituales de las distintas
tecnologias digitales. Por este motivo, las escuelas deben alfabetizar y desarrollar las 'y
habilidades del uso de las TIC de forma que preparen a los nifios ante los retos de la

sociedad del futuro.

La educacion y la comunicacion deben ir de la mano y aspirar conjuntamente a mas, la
primera a ser algo mas que ensefianza o didactica, ambas deben trabajarse desde
edades tempranas para promover la alfabetizacién en todas sus dimensiones. Para
Marquez (2017) considera que el docente al momento de ensefiar sobre las
competencias mediaticas, debe tomar en cuenta las siguientes interrogantes: ¢Quién

ha creado la informacion? ¢Por qué ha creado la informacion? ¢ Para quién va creado

22



la informacién? Gracias a estas interrogantes el alumnado, podra tomar en cuenta los

criterios para delimitar los contenidos que se exponen en la web.

De esta forma se deduce que, en la actualidad, educar a nifios y jovenes en la sociedad
requiere del conocimiento y del dominio de la competencia mediatica. Para Arena (2012)
esto ayudara al profesorado a desarrollar su capacidad critica y creativa en el consumo
y produccion de mensajes audiovisuales. Esto permitira favorecer la implementacion de

metodologias activas e innovadoras en los salones de clases.

En base a lo expuesto es prudente que los docentes deben adaptarse a los cambios
tecnoldgicos. Para ello, es necesario que el Ministerio del Ecuador de forma continua
les brinde capacitaciones referentes al desarrollo de las competencias, porque tan solo
asi se esta a la vanguardia de la educacion y para ser transmisores de la importancia

del desarrollo del pensamiento critico.

1.2.5. Inclusién de las competencias mediaticas en el curriculo general
2016

El curriculo de educacion es la consolidacion de un proyecto pedagdgico que establece
los parametros que se toman en cuenta para la ensefianza que se impartird en las
diversas Instituciones educativas del pais. Por lo tanto, en Ecuador, este documento por
medio de los contenidos académicos permite la insercion del uso y la aplicacion de las
nuevas tecnologias en el alumnado. En consecuencia, favorece considerablemente a la

innovacion de la educacion en el pais.

De tal manera, para analizar las secciones de un curriculo escolar se toman en cuenta
las aptitudes, habilidades y destrezas que los estudiantes deben alcanzar en el proceso
de aprendizaje. Pérez (2016) estas habilidades se desarrollan de manera mas eficiente
promoviendo el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). De
esta forma, se validan saberes mas eficientes y eficaces en los procesos de la

educacion.

Por otro lado, los planteamientos que se proponen en el Curriculum sirven para
encaminar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Barrio (2017) considera que las
competencias estan dentro del curriculo, en cuanta actividad al desarrollo de la
metodologia, debido a que estas tienen como objeto favorecer pensamiento racional y
critico y favorecer lectura e investigaciéon. Gracias a esto se puede mejorar el proceso

cognitivo de los estudiantes.
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Asi, la inclusion de las competencias mediaticas en el curriculo general 2016 se enfocan
directamente en el andlisis del Anexo Il, denominado el Origen y sentido de una reflexién
sobre el volumen y la amplitud de los aprendizajes escolares, tal como manifiesta el
Ministerio de Educacion (2016):

Las demandas existentes para incorporar nuevos objetivos y nuevos contenidos
al curriculo aumentan (...) Por un lado, como ya hemos mencionado, y como
consecuencia de las exigencias planteadas por la sociedad de la informacién
(globalizacibn o mundializacion econdémica y cultural, dominio creciente de la
cultura y del lenguaje audiovisual, ubicuidad de las TIC, etc.), son numerosas las
voces que reclaman con insistencia que la educaciéon escolar incorpore la
ensefianza de nuevos contenidos y garantice que el alumnado pueda adquirir y

desarrollar nuevas destrezas durante la educacién basica. (p.23)

Lo expuesto permite deducir que el Ministerio de Educacién esta a la vanguardia de las
competencias mediaticas, debido a que por medio del establecimiento de los
estandares, criterios, indicadores y destrezas evaluacion se encuentra restructurando
los contenidos de la diversas asignaturas para desarrollar diversos procesos cognitivos,
tales son: reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear,, evitando asi que
las situaciones de aprendizaje se centren solo en la parte técnica, sino que también se

centren en la parte analitica.

1.2.6. Dimensiones de la competencia mediatica

La competencia mediatica se define como una capacidad que tiene el individuo para
integrar, comprender y producir contenidos que se exponen con el uso de las nuevas
tecnologias. Por esta razén, la competencia mediatica consiste en el dominio no solo de
un aparato tecnol6gico, sino que también contribuye al dominio de los aspectos
cognitivos de la formacion profesional, con el objeto de que haya seres humanos
reflexivos y criticos, que dominen conceptos, procedimientos y actitudes que se

relacionan con las dimensiones que se exponen a continuacion:

1.2.6.1. Dimensioén lenguaje

Desde el punto de vista educativo el lenguaje es la evolucidbn mas compleja en el
desarrollo del ser humano, debido a que este facilita el dominio de los aspectos

cognitivos del individuo. Por ello, esta dimensién hace que el lenguaje sea un potencial
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significativo y creativo, por el cual se establece un vinculo de comunicacion entre los

individuos.

Ademads, se considera que el lenguaje es la facultad para comunicarse entre personas.
Para Piedra (2016) la dimensién del lenguaje es considerada como un acto comun que
requiere un esfuerzo cognitivo. Esto quiere decir que el ser humano debe dominar esta

dimensién para poder interpretar la informacion que se emita.

Asi, la dimensién del lenguaje dentro de las competencias mediaticas tiene un papel

fundamental, tal como lo afirma Martinez (2016):

Permite el conocimiento de los cédigos que hacen posible que en el desarrollo de
las competencias mediaticas se incluyan la did4ctica del proceso de ensefianza-
aprendizaje para que sus componentes establezcan una conexién con el sistema,
asi como la utilizacion de esos codigos para comunicarse con sus alumnos de

forma sencilla y efectiva (p. 12)

Es decir, el aporte que hace la dimension del lenguaje en el aprendizaje de los
estudiantes consiste en ayudar a analizar los mensajes referidos en las clases
presenciales, software educativo, video clases, materiales didacticos televisivos, todo
esto desde una perspectiva de significacion basada en las estructuras narrativas de las
categorias y géneros. Ademas, es necesario considerar la interpretacion de dos
ambitos, dentro de esta dimension, las cuales son: andlisis y expresion, tal como se

expone a continuacion:

Tabla 11. Dimension del lenguaje

N°  Ambito del analisis Ambito de la Expresion
1 Capacidad de interpretar y de valorar los  Capacidad de expresarse mediante una
diversos codigos de representacion. amplia gama de sistemas de
representacion y de significacion
2  Capacidad de analizar y de valorar los Capacidad de elegir entre distintos
mensajes desde la perspectiva del sistemas de representacion y distintos
significado. estilos en funcion de la situacion

comunicativa,
3  Capacidad de establecer relaciones entre  Capacidad de modificar productos
textos —intertextualidad—, cédigos y existentes, confiriéndoles un nuevo sentido
medios y valor

Fuente: Ferrés y Piscitelli (2012)
Elaborado:Paredes, S. (2019)

Por otro lado, también dispone en desarrollar las habilidades para buscar informacién

adecuada para transformarla en conocimiento. Asi, permite que los nifios incorporen
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habilidades que van desde el acceso a la informacién para delimitarla, aprender y

comunicarse con su entorno.

1.2.6.2. Dimension Tecnologia

En el siglo XXI, la tecnologia es una herramienta importante en el entorno del individuo,
esto es evidente cuando alguien hace uso del celular para enviar un mensaje o hace
uso de la computadora para enviar informacion a otro ente en particular. Por eso, segin
a la utilidad que se le dé a las nuevas tecnologias son de gran ayuda en el medio, pero
para esto hay que educar a las personas para que conozcan las dimensiones de estas

herramientas.

Es que el conocimiento no consiste en el manejo de las herramientas, sino que también
se enfocan en su funcionalidad informativa para adquirir nuevos conocimientos. Piedra
(2016) aduce que esta dimension se enfoca en la creacion de contenidos con el objeto
de compartirlas en diferente pagina de Internet. Esto busca fundamentar de alguna

forma la democratizacion del conocimiento.

Asi, la dimension tecnoldgica consiste en el uso de las herramientas para comunicarse
y aprender de la manera mas sencilla y eficaz. Para Martinez (2010) son los
conocimientos tedricos del funcionamiento de las diferentes herramientas tecnoldgicas
como: computadoras, televisor, maquinas de video, camara fotografica. De esta
manera, si las personas hacen el manejo y el uso correcto de estos implementos es

posible la comunicacién para entender como son transmitidos los diferentes mensajes.

Ademas, es necesario considerar la interpretacion de dos ambitos, dentro de esta

dimension, las cuales son: andlisis y expresion, tal como se expone a continuacion:

Tabla 12. Dimension Tecnologia

N°  Ambito del analisis Ambito de la Expresion

1 Habilidad para interactuar de manera Capacidad de manejar con correccién
significativa con medios que permiten herramientas comunicativas en un entorno
expandir las capacidades mentales. multimedial y multimodal.

2  Capacidad de manejo de las Capacidad de adecuar las herramientas
innovaciones tecnolégicas que hacen tecnoldgicas a los objetivos comunicativos
posible una comunicacién multimodal y que se persiguen.
multimedial.

3  Capacidad de desenvolverse con eficacia Capacidad de elaborar y de manipular
en entornos hipermediales, imagenes y sonidos desde la conciencia de
transmediaticos y multimodales. cémo se construyen las representaciones

de la realidad.

Fuentes: Ferrés y Piscitelli (2012)
Elaborado por:Paredes, S. (2019)
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Esta realidad evidencia que la aplicacion de la dimension en la educacion permite al
estudiante conocer el manejo de los recursos tecnoldgicos, asi en la vida practica le
permite identificar cual es la herramienta que debe utilizar para el desarrollo o la

implementacion de un proyecto educativo.

1.2.6.3. Dimensioén Interaccién

La interaccion entre individuos es el elemento principal para intercambiar la informacion
y con esto poder retroalimentar, ampliar y crear el conocimiento. Por eso, relacionarse
con los demas individuos se convierte en la capacidad para valorar de manera critica
los elementos racionales y contextuales que forman parte de la recepcion y la valoracion

de la informacion.

Asi, se puede deducir que, gracias a esta dimension en el aula, tanto el profesor y el
alumno tienen la oportunidad de intercambiar la informacion, ya sea de manera virtual o
personal. Para Martinez (2010) nteractuar es la capacidad de reconocerse como
receptor gracias a la participacion por medio de la techologia. De esta manera, el
estudiante tiene la posibilidad de desarrollar sus ideas, pero para esto se necesita que
el profesor dentro de su planificacion implemente actividades que permitan la interaccion

entre el alumnado.

Por otro lado, esta dimension tiene como objeto analizar el nivel de interaccion que
tienen los usuarios con la tecnologia y la informacion que se transmite a través de la
misma. Piedra (2016) considera que en esta fase es necesario identificar las
sensaciones que le transmite la propaganda. Esto quiere decir que mediante esta se

puede interpretar la calidad de informacion.

Ademds, es necesario considerar la interpretacion de dos ambitos, dentro de esta

dimensidn, las cuales son: andlisis y expresién, tal como se expone a continuacion:

Tabla 13.Dimension Interaccion

N° Ambito del andlisis Ambito de la Expresion

1  Conocimientos basicos sobre el concepto  Actitud activa en la interaccién con las
de audiencia, sobre los estudios de pantallas, entendidas como oportunidad
audiencia, su utilidad y sus limites. para construir una ciudadania mas plena,

un desarrollo integral, para transformarse y
para transformar el entorno.

2  Capacidad de apreciar los mensajes Capacidad de llevar a cabo un trabajo
provenientes de otras culturas para el colaborativo mediante la conectividad y la
dialogo intercultural. creacion de plataformas que facilitan las

redes sociales.
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3  Capacidad de gestionar el ocio mediatico  Capacidad de interaccionar con personas y
convirtiéndolo en oportunidad para el con colectivos diversos en entornos cada
aprendizaje. vez mas plurales y multiculturales.

Fuentes: Ferrés y Piscitelli (2012)
Elaborado por:Paredes, S. (2019)

En fin, para que esta dimension sea aplicable es necesario que el docente, también
haga énfasis en el procesamiento cognitivo de la informacién, porque tan solo asi se
crea en los estudiantes un pensamiento critico con un amplio conocimiento sobre los

beneficios que tienen las nuevas tecnologias y el contenido que hay en las mismas.

1.2.6.4. Dimension Produccion y Difusion

La alfabetizacion en medios es un aspecto clave para integrar a los estudiantes en el
uso y el acceso de las nuevas tecnologias de la informacién. Asi, gracias a esto, ellos
tienen conocimiento de las técnicas de produccion y difusiéon de los contenidos que hay
en web, de tal amanera si se aprovechan los beneficios de esta dimensién es funcional

gue los alumnos tengan la iniciativa de crear proyectos innovadores.

Por lo tanto, el objetivo de esta dimensidn se descompone en conocer los procesos de
disefio de los distintos productos mediaticos. Para Martinez (2010) menciona que es la
capacidad de elaborar mensajes audiovisuales y adaptarlos para conocer su
trascendencia en el proceso de ensefianza de los estudiantes. De esta manera, asi se
puede vislumbrar los diferentes tipos de producciones y el uso del mismo de acuerdo a

cada necesidad.

Por otro lado, también se considera que adaptar el mensaje y difundirlos es importante.
Piedra (2016) establece que esta dimension tiene como objeto la interpretacion de
investigar sobre los tipos de ideas y concretarla o producirla por otras plataformas. Esto

significa que busca la inspiracion y la iniciativa educativa.

Ademas, es necesario considerar la interpretacion de dos ambitos, dentro de esta

dimensidn, las cuales son: andlisis y expresién, tal como se expone a continuacion:

Tabla 14. Dimensién produccion y difusion

N°  Ambito del analisis Ambito de la Expresion

1  Conocimiento de las diferencias basicas Conocimiento de las fases de los procesos
entre las producciones individuales y las de produccion y de la infraestructura
colectivas, entre las populares y las necesaria para producciones de caracter
corporativas, y, en el ambito de estas personal, grupal o corporativo.
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ultimas, si es el caso, entre las
elaboradas por instancias de titularidad
publica y privada.

Fuentes: Ferrés y Piscitelli (2012)

Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Ademads, el uso de material audiovisual en el aula es indispensable porque se debe
considerar la aplicacion de las inteligencias multiples, debido a que hay estudiantes que
aprenden de manera mas visual 0 mas auditiva que haciendo un contenido netamente
teorico. Asi, el aprendizaje en el aula se ve beneficiado porque todos los estudiantes

aprenden lo mismo, pero de distintas maneras.

1.2.6.5. Dimension Ideologia y Valores

La constitucion empoderada de un pensamiento critico, le da al ser humano la
posibilidad de discernir la informacién que llega a sus manos para aportar con nuevas
ideas a la sociedad. Entonces, es aqui donde las personas a través de la alfabetizacion
digital deben desarrollar las competencias mediaticas para el buen uso de la

informacion.

De esta manera, la dimension ideolégica y de valores tiene como objeto desarrollar la
comprension lectora de los mensajes que se trasmiten en el medio, Para Martinez
(2016) esta dimension consiste en la capacidad de andlisis de las personas para uso de
los contenidos de acuerdo a los soportes y a los valores de la sociedad. Ademas, es
necesario considerar la interpretaciéon de dos ambitos, dentro de esta dimension, las

cuales son: analisis y expresion, tal como se expone a continuacion:

Tabla 15. Dimensién Ideologia y valores

N°  Ambito del analisis Ambito de la Expresion

1 Capacidad de evaluar la fiabilidad de las Capacidad de aprovechar las nuevas
fuentes de informacidn, extrayendo herramientas comunicativas para transmitir
conclusiones criticas tanto de lo que se valores y para contribuir a la mejora del
dice como de lo que se omite. entorno, desde una actitud de compromiso

social y cultural.

2  Habilidad para buscar, organizar, Capacidad de elaborar productos y de
contrastar, priorizar y sintetizar modificar los existentes para cuestionar
informaciones procedentes de distintos valores o estereotipos presentes en
sistemas y de diferentes entornos. algunas producciones mediéticas.

Fuentes: Ferrés y Piscitelli (2012)
Elaborado por: Paredes, S. (2019)

Ademas, es indispensable considerar que esta dimension busca vincular la habilidad

para buscar informacién desde diferentes entornos. Piedra (2016) considera que esta
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se encarga de establecer la importancia de valorar y estructurar la informacion que esta

en la web. Es decir, se busca discernir los consejos mas relevantes de Internet.

Por lo tanto, esta dimension difunde valores a través del apoyo de las herramientas
tecnoldgicas, asi las personas crean interrogantes de acuerdo a su forma de pensar
para desarrollar un intercambio de conocimiento con el apoyo del resto de dimensiones,

ya sean estas las tecnoldgicas, interactivas o de difusion.

1.2.6.6. Dimensién Estética

La interpretacion de los contenidos, no se enfoca solo en el analisis de los textos, sino
gue también se direcciona en el andlisis de los medios audiovisuales, porque a través

este elemento también se manifiesta la informacion.

Es que la informacién no debe ser relevante en su fondo, sino que también forma porque
se debe considerar que el ser humano capta la informaciéon primero desde lo visual.
Piedra (2016) considera que la armonia de los elementos se destaca situandolo siempre
desde el primer instante. Por ello, las imagenes y el texto deben integrarse para que

esto sea mas atractivo.

Por lo tanto, a diferencia del resto de dimensiones, esta se caracteriza por tomar en
cuenta las diversas formas en las que se transmite un mensaje, jugando asi un papel
fundamental en el desarrollo del estudiante. Para Martinez (2010) esta analiza la
capacidad de relacionar las producciones mediaticas con otras manifestaciones
artisticas. De esta forma permite detectar las influencias mutuas debido a que brinda a
la persona, la oportunidad de construir, expresar, valorar y transformar las percepciones

individuales y del entorno, permitiendo la posibilidad del desarrollo cognitivo y motor.

Ademds, es necesario considerar la interpretacion de dos ambitos, dentro de esta

dimensidn, las cuales son: andlisis y expresién, tal como se expone a continuacion:

Tabla 16.Dimension Estética

N°  Ambito del andlisis Ambito de la Expresion

1  Sensibilidad para reconocer una Capacidad de producir mensajes
produccién mediatica que no se adecue a elementales que sean comprensibles y que
unas exigencias minimas de calidad contribuyan a incrementar los niveles
estética. personales o colectivos de creatividad,

originalidad y sensibilidad.
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2  Capacidad de relacionar las producciones Capacidad de apropiarse y de transformar
mediéticas con otras manifestaciones producciones artisticas, potenciando la
artisticas, detectando influencias mutuas.  creatividad, la innovacion, la

experimentacion y la sensibilidad estética.

Fuentes: Ferrés y Piscitelli (2012)
Elaborado por:Paredes, S. (2019)

Por lo tanto, consolidado el objetivo de cada dimensién se deduce que la aplicaciéon de
cada una de ellas permite que las competencias mediaticas sean eficaces. Por eso, el
proceso de ensefianza de las herramientas tecnoldgicas debe empezar a temprana
edad, porque asi se aprovecha la disposicion de los recursos pedagdégicos y

tecnoldgicos necesarios para una correcta alfabetizaciéon adaptada a la sociedad actual.
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CAPITULO I
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2.1. Contexto

La Unidad Educativa Antonio Neumane fue creada el 1 de mayo de 1966 con el nombre
de Pensionado “Antonio Neumane”, siendo sus fundadores los Profesores Julio
Andrade, Marco Cepeda, Mario Pazmifio y Guido Rodriguez, todos ex-profesores del
Colegio “La Salle” de Quito. Actualmente, la Institucién tiene 56 afios al servicio de la
comunidad que reside en la ciudad de Santo Domingo. Sus instalaciones cuenta con la
capacidad de 1690 estudiantes, quienes estudian en la jornada matutina, distribuidos en
los niveles de Educacion Inicial, Educacion Basica General y Bachillerato General
Unificado; ademas estan bajo la tutela de 15 personas en el area administrativa y 70
personas en el area pedagdgica. Por ello, tomando en cuenta los afios de prestigio que
tiene el centro educativo fue posible realizar la presente investigacion, basada en el
analisis de las competencias mediéticas en nifios y nifias de segundo y tercer grado de

Educacion General Basica.

2.2. Disefio de investigacion

Para el desarrollo del presente proyecto se utilizé una investigacion de tipo mixta con
enfoque cuantitativo y cualitativo, debido a que a través del analisis de los datos se
recogi6 la informacién sobre el desarrollo de las competencias mediaticas en los nifios
y las nifias del segundo y el tercer afio de Educacion General. Por otro lado, esta
investigacion es parte de un proyecto de Investigacion-accion, porque el plan que
genera un nuevo conocimiento que produce cambios en el grupo de estudio, de tal forma
para cumplir a cabalidad con el desarrollo del tema, en el siguiente apartado se plantean

los objetivos y las preguntas de investigacion.

2.3. Preguntas de investigacion

v' ¢ Cudles son las competencias mediaticas desde las diferentes dimensiones y
su inclusién en el curriculo general 20167

v ¢Cual es el nivel de competencias mediaticas en nifios y nifias de segundo y
tercer afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Antonio
Neumane?

v' ¢Cuales son las estrategias metodoldgicas para incorporar las competencias
mediaticas en el proceso de ensefianza aprendizaje en nifios y nifias de segundo

y tercer afio de Educacion de la Unidad Educativa Antonio Neumane?

33



2.4. Objetivos

2.4.1. Objetivo general

¢ Diagnosticar el nivel de competencias mediaticas en nifios y niflas de segundo y
tercer grado de Educacién General Basica en la Unidad Educativa Antonio

Neumane.

2.4.2. Objetivos especificos

e Caracterizar las competencias mediaticas desde las diferentes dimensiones y su
inclusion en el curriculo general 2016.

e Identificar el nivel de competencias mediaticas en nifios y nifias de segundo y
tercer afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Liceo Los
Andes.

e Generar estrategias metodoldgicas para incorporar las competencias mediaticas
en el proceso de ensefianza aprendizaje en nifios y nifias de segundo y tercer

afo de Educacion de la Unidad Educativa Liceo Los Andes.

2.5. Participantes

La Unidad Educativa Antonio Neumane tiene un total de 1690 estudiantes, quienes
estan matriculados en los diferentes niveles de educacion. Por ello, en la aplicacién de
la investigacion se trabajo con un total de 150 nifios y nifias de Educacion General
Basica, quienes cursan el segundo y tercer grado ademas corresponden a las edades
de 6 y 7 aflos. Ademdas, se menciona que los participantes estuvieron constituidos el
53.3% nifios y 44.7% nifas.

2.6. Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

A continuacion, se explica los métodos e instrumentos de investigacion que fueron

utilizados en el proyecto de investigacion.

2.6.1. Métodos

Los métodos de investigaciéon son:
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v" Analitico: Método que permite estudiar a profundidad los contenidos de la
investigacion. De tal manera, que para el desarrollo del proyecto se lo utilizo para
delimitar las fuentes de informacion, con el objeto de estructurar el contenido del
marco tedrico y la interpretacion de los datos.

v/ Sintético: Método que facilita el resumen de las ideas generales en ideas
especificas. Por ello, una vez que se delimito las fuentes de informacion, el
método fue empleado para parafrasear el contenido del marco tedrico y la
interpretacion se de los datos.

v Inductivo: Permite el andlisis de un hecho desde lo particular hacia lo general.
Por lo tanto, para aplicar este método en la investigacién primero se tuvo que
escoger una muestra de la poblacién para asi poder ejecutar las encuestas.
Ademads, fue necesario estudiar el curriculo EGB, con el fin de identificar las
diferentes dimensiones y su inclusion en el curriculo general 2016.

v" Deductivo: Este método analiza un hecho desde lo general hacia lo particular,
en este caso se aplicaron las encuestas para identificar las competencias
educativas que tenian los estudiantes.

v Hermenéutico: Para cumplir a cabalidad con este proyecto durante la
investigacion se indago el curriculo con el fin de relacionar la investigacion
tedrica con el andlisis de los datos.

v' Estadistico: Método que facilita el manejo de datos cuantitativos, en este caso
se usO la técnica de la encuesta, con la cual se recopilo informacién que fue

tabulada para la representaciéon en tablas y graficos.

2.6.2. Técnicas.

2.6.2.1. Técnicas de investigacién bibliografica.

Para la investigacion se aplicé las presentes técnicas:

v' Aplicacién de la lectura comprensiva, permitié identificar los conceptos principales
para seleccionar la informacion necesaria para la restructurar los temas del marco
teorico.

v' El uso de figuras y mapas conceptuales, los cuales facilitaron la sintesis de la

informacion.
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2.6.2.2. Técnicas de investigacion de campo.

En el desarrollo de la investigacion se us6 la técnica de la observacion, la cual facilit6 la
comunicacion con los encuestados que eran parte del entorno investigativo (Rector, e
investigador); ademas, se aplicé la técnica de la encuesta, la cual permitid la
recopilacion de los datos correspondientes a las competencias de los nifios y las nifias

de Educacion General Basica.

2.6.3. Instrumentos.

El instrumento principal de la investigacion fue la encuesta, la cual fue elaborada por la
Universidad Técnica Particular de Loja. La encuesta permitié recopilar la informacién
sobre competencias mediaticas en nifios y nifias de segundo y tercer grado de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Antonio Neumane. Por lo tanto, este
documento se enfoco en la compilacién de informacion referente a: datos, uso y acceso

a herramientas tecnolégicas.

2.7. Recursos

2.7.1. Talento humano.

El talento humano empleado para la investigacion se constituye de la siguiente manera:

¢ Rectora de la Unidad Educativa, Mg. Jessica Padilla, quien autorizo el permiso
para el desarrollo de la encuesta a los nifios y las nifias.

e Tutor deltrabajo de investigacion, quien direccioné el desarrollo los avances del
proyecto.

o Los maestros y los 150 nifios, quienes que llenaron la encuesta.

e Mipersona, quien con la responsabilidad para llevar a cabo el presente proyecto
ejecute cada paso para el respectivo avance.

2.7.2. Materiales y recursos bibliograficos.

Las fuentes de informacion estuvieron basadas en: libros fisicos, articulos, libros
digitales, paginas de Internet, ademas la guia didactica, la cual sirvi6 como manual
apoyo para conocer el desarrollo de los procesos. Ademas, se utilizaron recursos

materiales como: esfero, computadora, internet, impresora y hojas de papel bond.
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2.7.3. Recursos econdmicos.

Los recursos econémicos invertidos son cubiertos por el investigador del presente

proyecto, a continuacion, se expone los gastos:

Tabla 17.Recursos econémicos

RECURSOS COSTO
internet $25.00
Copias $50.00
Anillado /Empastado $35.00
Movilizacion $60.00
Imprevistos $60.00
TOTAL $230

Elaborado por: Paredes, S (2019)

2.8. Procedimiento

e Eltrabajo de campo consistio en la aplicacion de la encuesta, para su desarrollo

se presento una solicitud a la Mg. Jessica Padilla, rectora de la Unidad Educativa

Antonio Neumane, para obtener el permiso y asi proceder a encuestar a los 150

nifios y nifias, quienes con la ayuda del profesor respondieron la encuesta.

e Con las encuestas completas, se procedid a verificar las hojas para considerar

que estén llenas correctamente. Luego se realiz6 la tabulacién y discusion de

datos, mediante el desarrollo de gréficos, los cuales facilitaron lainterpretacion.

e Con elandlisis de las encuestas, se concluye que surge la necesidad de generar

estrategias para el desarrollo de las competencias mediaticas en los nifios, todo

esto con el fin de que aprender a usar la tecnologia para su beneficio y

aprendizaje.

e Para finalizar el trabajo se redactaron las conclusiones y recomendaciones en

base a los objetivos y las preguntas de investigacion.
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CAPITULO Il
ANALISIS DE RESULTADO
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3.1. Andlisis e interpretacion de resultados

Para lograr los objetivos planteados se procedié al analisis de las encuestas aplicada a
150 estudiantes de la Unidad Educativa Antonio Neumane, quienes en un 55.3% eran
hombres, mientras que el 47,3 % eran mujeres. Ademas, se realizaron figuras
estadisticas en el Programa Excel, los mismos que se presentan desde el item N°6 al
N°, todo esto referente a las dimensiones que son parte de las competencias mediaticas.

A continuacion, se expone el andlisis de datos:

3.1.1. Identificacion de juguetes de acuerdo al sexo

Identificacion de juguetes de acuerdo al sexo (ldeologiay valores)

120,0%

100,0%

80,0%

60,0%

40,0%

20,0% I

o C;ro Mountru Balén Mufeca Cocina bélon
0 Kitty

m Juguete es para nifio 53,3% 91,4% 36,2% 0,0% 0,0% 0,0%
m Juguete es para nifia 0,7% 0,7% 0,0% 98,0% 93,4% 48,7%
Juguete es para ambos  46,1% 7,9% 63,8% 2,0% 6,6% 51,3%

Figura 2: Identificacion de juguetes de acuerdo al sexo.

Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann

Elaborado por: Paredes, E. (2019).

En la presente figura se visualizan los resultados de la pregunta ¢ Qué tipo de juguete
es para nifia o para niio? De tal manera si se obtiene un promedio general de los datos
se deduce que el 30,45 % considera que los juguetes son para nifios, el 40,25%
considera que son juguetes para nifia y el 29.62% son juguetes para ambos sexos.
Mientras que, entre los datos especificos y mas relevantes, se destacan que el 91,4 %
de los alumnos encuestados consideran que el monstruo es un juguete para nifios, en
un 98 % se considera que la cocina es un juguete para niflas y tan solo el 63, 8%
determina que el balén es para ambos sexos. Asi, los resultados expuestos permiten
concebir que los estudiantes tienen una concepcién estereotipada de las cosas. Para

Ferrésy Piscitelli (2013) menciona que la dimensién ideolédgica y la dimension en valores
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permiten establecer estereotipos con el fin de analizar el contenido para producir el
mensaje. Por lo tanto, se concluye que los estudiantes tienen una dimensién ideol6gica
y valores en un nivel medio de competencia, debido a que el rango que marca la
diferencia en el promedio total es de 40,25% donde se considera que la mufieca es para
nifias. En este contexto, el docente debe trabajar en el analisis de la vinculacién de las
cosas, independientemente del entorno a que estas pertenezcan para que asi los

estudiantes puedan reproducir mensaje con actitud ética.

3.1.2. Identificacién de emociones

Identificacion de emociones (Lenguaje)
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100,0%
80,0%
60,0%
40,0%
20,0%
0.0% — . . | —
Contento Sorprendido Enfadado Triste
waira vulicciinwvw II,97V Z,V7V v,U7u v,Uu7u
waa ciliilauauv v,U7u 19,70 or,970 U, 170
waa DUIPICIIUIUU v, 170 O4,70 1,3I70 v, 170
waia uidwe v,U7u v,U70 “+,070 JO, 170

Figura 3: Identificacién de emociones
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En la segunda interrogante de la encuesta, en la cual se establece la identificacién de
emociones, en el promedio se considera que el 25 % de los alumnos identifican la
emocion con cara de contento, mientras que el 25 % identifica cara de sorpresa, el otro
25% se identifican con el enfado y ya en las ultimas circunstancias con el 24,7 %
identifica la cara triste. De acuerdo con Martinez (2016) esta dimensidn permite el
conocimiento de los codigos que hacen posible que en el desarrollo de las competencias
mediaticas se incluya la didactica del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto,
el nivel de los estudiantes en esta competencia en un nivel alto. Ahora si se comparan

los datos expuestos con el proyecto de investigacién denominado “Analisis de las
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competencias mediaticas en educacion infantil de desarrollo en Espafa” se obtiene que
77% de los participantes realiza con éxito la asociacion, por lo que se estima su
competencia en cuanto a que son capaces de interpretar y valorar diversos cédigos de
representacion y la funcién que cumplen en un mensaje. Ante esta realidad, el docente
en el aula debe reforzar contenidos basados en la interpretacion y la utilizacién de
diversos gestos y géneros para que los alumnos mantengan el sentido comun y

equilibrado en funcion de que se cumple el mansaje.

3.1.3. Relacién iconos — acciones

Relacion iconos - acciones (Tecnologia, Lenguaje)

120,0%

100,0%

80,0%

60,0%

40,0%

20,0%

0,0% =
one,r una Ir adelante Ir atras Parar
pelicula

B Selecciona icono parar 2,0% 0,7% 4,6% 90,8%
m Selecciona icono ir atras 0,0% 3,9% 88,8% 3,3%
Selecciona icono poner pelicula 95,4% 5,9% 1,3% 4,6%
m Selecciona icono ir adelante 2,6% 89,5% 5,3% 1,3%

Figura 4: Relacién iconos — acciones
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumane
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En la actualidad, todas las personas en especial los nifios tienen acceso a la tecnologia,
de tal manera que viendo como otras personas manejan el aparato tecnolégico, ellos
terminan aprendiendo. De acuerdo con Pérez (2013) se identifica que los nifios en la
competencia del lenguaje tienen la habilidad para conocer las innovaciones tecnolégicas
con el fin de manipular las imagenes o sonidos, para asi interactuar desarrollar sus
habilidades. Por lo tanto, si del reconocimiento de los implementos del control se trata,
se deduce que el 95, 66% de los nifios encuestados pueden poner una pelicula,
mientras que el 89.5% pueden adelantar la programacion y el otro 88.8 % puede

retroceder dicho contenido, de la misma forma el 90.8% puede pasar una pelicula. Ahora
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si se comparan los datos expuestos con el proyecto de investigacion denominado
“Analisis de las competencias mediaticas en educacion infantil de desarrollo en Espana”
se obtiene que solo 32.8% de los participantes realiz6 correctamente las cuatro
asociaciones. Estos resultados permiten evidenciar que tanto en dimensién tecnolégica
los estudiantes mantienen un nivel alto a diferencia de los resultados comparados.

3.1.3. Asociar fotografia a la frase "El nifio esta triste"

Asociar fotografiaalafrase"Elnifio estatriste”
(Recepcion e interaccion, Estética)

51,0%

50,5%

50,0%

49,5%

49,0%

48,5% . p . .
’ Selecciona fotografia celeste Selecciona fotografia a color
m Porcentaje 50,7% 49,3%

Figura 5: Asociacion de fotografia a la frase "El nifio esta triste"
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

Las imagenes son indispensables en el proceso de aprendizaje, debido a que en el aula
de clase los alumnos pueden aprender de diferentes formas. Por ende, en la presente
pregunta el 50.7% de los nifios seleccionaron la fotografia a color, mientras que el 49.2%
selecciono la fotografia celeste para identificar que el nifio esta triste. De tal manera que
para Ferrés y Piscitelli (2012) se deduce que las dimensiones de interaccién y estética
consisten en la capacidad de autoevaluar y reconocer las emociones a través de los
medios audiovisuales. Ahora si se comparan los datos expuestos con el proyecto de
investigacion denominado “Andlisis de las competencias mediaticas en educacion
infantil de desarrollo en Espafia” se obtiene que solo 48.5% del alumnado selecciond la
imagen correcta. 67.8% no termina de dar una respuesta adecuada a dicha eleccién, no

reconociendo los matices en las tonalidades. Esto permite deducir que existe un nivel
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de competencia alta en la dimension de percepcion e interaccién, porque los encuestado
identifican la capacidad de sentir y desarrollan su capacidad para usar e interpretar los

medios siguiendo estandares de creatividad.

3.1.4. Criterio de seleccion de fotografia

Criterio de seleccién de fotografia (Recepcion e interaccion, Estética)
45,0%

40,0%
35,0%
30,0%
25,0%
20,0%
15,0%
10,0%

5,0%

0,0% S
1.Porquesevequeelnifio

sehapuestoalsol para
calentarse.

m Porcentaje 28,9% 40,1% 30,9%

2. Porque parece que no le
da la luz del sol.

3. No sé

Figura 6: Criterio de seleccion de fotografia
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En el proceso de aprendizaje es necesario que el estudiante aprenda a relacionar los
conocimientos con la vida practica. Por ello, 40.1 % de los encuestados relacionan con
la luz del sol, mientras que el 28.9 % considera que relacionaron la imagen porque el
nino se ha puesto en el sol para calentarse y finalmente el 30.9 % deduce que al nifio
no le da la luz del sol. Ante esto, se concluye que existe un nivel de competencia alto en
la dimension de percepcidn e interaccién porque los alumnos pueden expresar sus
sensaciones desarrollar su creatividad. Para Martinez (2016). Esta dimensién permite
reflexionar, que el docente debe continuar trabajando con la creatividad y la relaciéon de
los elementos, es indispensable el uso de las TIC'S porque estas brindan material que
facilitan el desarrollo del pensamiento. Ahora si se comparan los datos expuestos con
el proyecto de investigacion denominado “Analisis de las competencias mediaticas en

educacion infantil de desarrollo en Espana” (2015) se obtiene que el 67.2% se mueve
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por motivos de estética de las imagenes. Por lo que se considera un escaso nivel de

competencia en cuanto a esta dimension.

3.1.5. Uso de equipos tecnoldgicos

Uso de equipos tecnologicos (Tecnologia)
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Figura 7: Uso de equipos tecnolégicos

Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En la actualidad, el uso de la tecnologia es evidente en el diario vivir del ser humano.
De tal manera, que en la presente encuesta la mayoria de los nifios han tenido un
aparato tecnol6gico en sus manos, este es el caso de un 97.3% de alumnos que ha
tenido un reproductor MP3, mientras que otro 96.7% ha tenido un monitor, estos datos
se ubican entre los datos mas altos que denotan un nivel competencia tecnoldgica alta.
Por ello, es necesario reflexionar la importancia que tiene la educacién mediatica en los
alumnos, segun Martinez (2016) explican que la alfabetizacion digital se enfoca a la
ensefianza del manejo de las herramientas y la delimitacion de la informacién con el fin
de que el alumno obtenga nuevos aprendizajes. Ahora si se comparan los datos
expuestos con el proyecto de investigacion denominado “Analisis de las competencias
mediaticas en educacion infantil de desarrollo en Espafia” (2015) se obtiene que 36.5%
gue emplea entre diez y trece medios y tecnologias y el 93.8% que ha utilizado mas de

cinco de los trece, lo que da idea de esa abrumadora disponibilidad, convirtiendo esto
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en un desafio para el docente debido a que tiene que ensefiar en la clase el uso y el

acceso de estas herramientas.

3.1.6. Criterios de aceptacion de video "Pony malta"

Criteriosdeaceptaciondevideo"Ponymalta”(Ideologiayvalores)
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Figura 8: Criterios de aceptacion de video "Pony Malta"
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En el proceso de aprendizaje es indispensable que el alumno aprenda a relacionar los
conocimientos, tanto con ejercicios teéricos como en la vida practica. Por eso, en el
analisis de la presente pregunta el 34,2% de los encuestados responden que les llama
la atencién el video porque su sabor es delicioso, el 27,7 porque la musica es alegre, el
25,7 % porgue al consumir Ponny Malta esta le da energiay el 12,5% lo relaciona porque
simplemente le gusta. Ahora si se comparan los datos expuestos con el proyecto de
investigacion denominado “Analisis de las competencias mediaticas en educacion
infantil de desarrollo en Espana” se obtiene que 13.1% se percibe un escaso nivel de
competencia en cuanto al reconocimiento del valor del lenguaje audiovisual (imagenes
en movimiento, sonidos...). Por lo tanto, el docente debe trabajar en la ensefianza de

reconocer los aspectos que le hacen inclinarse a un determinado producto.
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3.1.7. En qué piensas cuando vez el anuncio de Pony malta

(Enqué piensascuandovezelanunciode Ponymalta?
(Recepcioén e interaccion)
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Figura 9: ¢ En qué piensas cuando vez el anuncio de Pony malta?

Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann

Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En la décima tercera pregunta se plantea la interrogante: ¢ En qué piensas cuando vez
el anuncio? Obteniendo los siguientes resultados: 31,6% considera que-la bebida-Ponny
da energia, el 36,8 % considera que la Ponny Malta es una bebida que brinda energia,
mientras que el 31,6 % no elige ninguna. De acuerdo con Pérez (2013) considera que
la dimension recepcion e interaccién cuenta con habilidad para justificar por qué gustan
unos medios, unos productos o unos contenidos, y los aspectos que le hacen inclinarse
a escoger determinado producto o en su defecto rechazarlo. Ahora si se comparan los
datos expuestos con el proyecto de investigacion denominado “Analisis de las
competencias mediaticas en educacion infantil de desarrollo en Espafia” (2015) se
obtiene que el 29,9% recepta la informacién cuando ve el anuncio. Por lo que se
concluye que en la dimensién de Recepcion e interaccion encontramos un nivel de
competencia media, demostrando la capacidad de clasificacién, de observacion y de
autoevaluacién de la propia dieta mediatica, en funcién de unos criterios conscientes y

razonables.
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3.1.8. Conocimiento de juegos educativos

Conocimiento de juegos educativos (Estética,

Tecnologia)
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Figura 10.Conocimiento de juegos educativos
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumann

Elaborado por: Paredes, E. (2019)

Si se da un uso correcto de la informacion que hay en la web, existe la gran ventaja de
aprovechar los juegos ludicos para un aprendizaje mas dinamico. Por lo tanto, de
acuerdo con la figura se evidencia que con respecto al literal de quien conoce el juego
en un indice mayor de un 33,6% los estudiantes han jugado con las palabras, mientras
gue un indice menor del 18,6% aprende a sumar. Por otro lado, con respecto al literal
‘No conoce el juego’ en un indice mayor del 81,6 % los estudiantes no aprenden a
sumar, mientras que un indice menor del 66,4% no juegan con las palabras. De acuerdo
con Area y Guarro (2012) se considera que la alfabetizacion digital se enfoca a la
ensefianza del manejo de las herramientas y la delimitacion de la informacion con el fin
de que el alumno obtenga nuevos aprendizajes. Ahora si se comparan los datos
expuestos con el proyecto de investigacién denominado “Analisis de las competencias
mediaticas en educacién infantil de desarrollo en Espana” se obtiene que de los juegos
gue se utilizan en la escuela, el 51.5% del alumnado manifiesta no jugar a nada, frente
a 78.8% de los casos que si afirma hacerlo en casa. Asi, se concluye que en la
dimension de estética y tecnologia los estudiantes hay un nivel de competencia media,
porque han desarrollado la sensibilidad desde la creatividad, logrando relacionar

vivencias pasadas y su realidad con las figuras tecnoldgicas mostradas.
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3.1.8. Seleccién de programas de television (Produccién y difusién)

Seleccion de programas de television (Produccion y difusion)
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Figura 11: Seleccionar de programas de television.
Fuente: Estudiantes de segundo de basica de la Unidad Educativa Antonio Neumane
Elaborado por: Paredes, E. (2019)

En la era tecnoldgica es indispensable que las personas aprendan a delimitar la
informacion. Por ello, en la presente pregunta, se puede deducir que, de acuerdo con la
sumatoria de los datos de la percepcion de cada nifio, el 22% identifican son para
mayores de edad, mientras que un 72,37% identifican que es para nifios y el 5.65% no
pueden identificar, por lo tanto, se considera que el nivel de esta competencia es baja.
Para Martinez (2016) refiere que los conocimientos y el uso de los sistemas de
produccién, programacion y difusion. Ahora si se comparan los datos expuestos con el
proyecto de investigacion denominado “Analisis de las competencias mediaticas en
educacion infantil de desarrollo en Espafia” se obtiene que el 47% de los encuestados
es capaz de realizar la asociacion entre imagen y publico destinatario, mientras que
74.1% del alumnado admite que existen programas de television que sus padres no les
dejan ver. Ante esto se deduce que dentro de la dimensién de produccién y difusién hay
un nivel bajo de competencia, debido a que no todos logran diferenciar en su totalidad
los tipos de programas que han visto y clasificarlos entre programas aptos tanto para

nifios como para adultos.

48



Asi, se deduce que la aplicacién de las competencias mediaticas en el alumnado de
segundo y tercer grado de la Unidad Educativa Antonio Neumane, de acuerdo con el
analisis de cada una de las dimensiones se encuentra en los siguientes porcentajes: en
un 40,5 % la dimensién de ideologia - valores obteniendo un nivel medio, en un 88,8%
la dimension tecnoldgica tiene un nivel alto, en un 50,7% las dimensiones de Recepcion
y Estética con un nivel medio y finalmente la dimensién de produccién y difusion tiene
un nivel bajo de competencia. Estos resultados indican que los educadores, padres de
familias y estudiantes tienen mucho por hacer en cuanto al aprendizaje y aplicacién de
las TIC, debido a que los alumnos tienen acceso a las mismas pero no saben como

usarlas.
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CAPITULO IV.
PROPUESTA DE ESTRATEGIA METODOLOGICA
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Tema de curso

Aplicacion de estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la dimension produccion y
difusion en el proceso de ensefianza de estudiantes de segundo y tercer grado de

Educacién General Basica de la Unidad Educativa Antonio Neumane.

Objetivos

Objetivo general:

Aplicar estrategias pedagodgicas para el desarrollo de la dimensién de produccion y
difusion en el proceso de ensefianza de estudiantes de segundo y tercer grado de

Educacién General Basica de la Unidad Educativa Antonio Neumane.

Metodologia

Para el desarrollo de la presente propuesta se toma en cuenta tres métodos, primero el
método deductivo, que por su manera de analizar la realidad desde el punto de vista
especifico permitio identificar las cualidades concretas del grupo de estudio; segundo el
método descriptivo que por su caracter cualitativo permitié analizar los contenidos en
particular que se van a aplicar, y finalmente, el método holistico que permitira que el
individuo consolide el desarrollo integral, con el fin reforzar los contenidos de Internet,

entre estudiantes, profesores y padres de familia.

Técnicas de ensefianza

De acuerdo con el estudio realizado en la Unidad Educativa Antonio Neumane, se
considera que, para desarrollar las competencias mediaticas en los estudiantes, se

pueden utilizar las siguientes técnicas, las cuales se exponen a continuacion:
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Tabla 18. Actividades para el desarrollo de la propuesta de intervencién

Técnica
Presencia una
demostracion

Comprension lectora

Genera textos o
portafolio.
Evaluacion 2.0

Exposiciones

Evaluacion diagnostica

Dictado

Anagramas
Crucigrama

Identificar sonidos

Proyecto basado en el
aprendizaje

Uso de
rompecabezas.

Aplicacion del Arte

Definicion
Los estudiantes adquieren informacion de una presentacion
elaborada o seleccionada por su docente, de un video o de una
animacion.
Los estudiantes extraen informacidn de libros de texto u otros
materiales escritos digitalizados. Todo esto a través de la lectura de
imagenes, cuentos, fabulas, silabas, palabras, oraciones y frases.
El estudiante produce un informe, comentario, explicacion, o
documento, para demostrar su comprension.
Evaluacion retro alimentadora del uso y la aplicacion de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion aplicadas a la
ensefanza.

Permite que los estudiantes adquieran seguridad en si mismos.

Indagar sobre lo que conoce el nifio para empatar con el
conocimiento nuevo.

Silabas, palabras, oraciones y frases.
Reforzar a diario el dictado en clase, sobre todo cuando no se cuenta
con el apoyo en casa.

Recreacion de palabras a partir de una palabra principal
Aplicar la técnica en base a la temética a tratar.

Para cada fonema utilizar su sonido caracteristico, asi como la
imagen que lo identifica.

Considerar el nivel de aprendizaje del estudiante. Por eso se
recomienda, iniciar la resolucion de problemas sencillos.

Para reconocimiento del cuerpo y sus partes.

Propiciar el conocimiento de su cuerpo y el entorno que le rodea,
ademas que le permite desarrollar la creatividad del estudiante.

Fuente: Silva (2006)

Elaborado por: Larrea, P. (2019)

Procedimiento para la aplicacion de la propuesta

Para el presente trabajo se insertan diversos tipos de técnicas, las cuales pueden ser

empleadas en el ciclo de aprendizaje, estas técnicas estan basadas en una metodologia

constructivista, la cual tiene como objetivo que los nifios y nifias aprendan a partir de la

experiencia, es asi que el ciclo de aprendizaje plantea una secuencia de actividades

gue cumple el proceso de anticipacion, conceptualizacion y consolidacion.
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Dinamica de clase

El objetivo de la clase consiste en que este sea participativo e incluyente, para esto se
desarrollara un aprendizaje auditivo y visual; los cuales seran evaluados a través de una
rubrica que contenga indicadores que permitan especificar el avance del desarrollo de

las competencias mediaticas en el aula.

Conclusiones

o Facilitar al docente material didactico para vincular la ensefianza con la aplicacion
de las TIC.

e Concientizar a los nifios del buen uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas.

e Formar criterios para el buen uso de Internet como medio de comunicacién y

aprendizaje.
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CONCLUSIONES

Se evidencia que a pesar de que en el curriculo general existen destrezas que
requieren de la utilizacién de las TIC en el aula. Sin embargo, la realidad en la
unidad educativa es otra, debido a que no se usan las TIC para desarrollar las

competencias mediaticas en los estudiantes.

El nivel de competencias mediaticas de los estudiantes encuestados, en la
Unidad Educativa Antonio Neumane, se encuentra en un nivel medio, debido a
gue los estudiantes han tenido tecnologia y a su vez han incurrido a la
visualizacion de programas de internet, pero no saben discernir los beneficios
gue las nuevas tecnoldgica ofrece para ampliar sus conocimientos. Esto se

evidencia en la seleccién de los programas de televisién de la encuesta.

En la institucibn se aplican estrategias metodologicas para incorporar las
competencias mediaticas en el proceso de ensefianza aprendizaje en nifios de
Educacion Basica, pero sin embargo es necesario la alfabetizacién de los nifios
en el empleo correcto de las TIC’S para el desarrollo de las competencias

mediaticas.

Faltan implementar estrategias innovadoras dentro del aula que permitan
desarrollar todas las dimensiones de las competencias mediaticas, en especial
la de la dimensién de produccion y difusion, las cuales tienen un nivel bajo y que

son importantes para lograr estudiantes activos, creativos y reflexivos.
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RECOMENDACIONES

Los docentes deben desarrollar actividades dirigidas para potenciar las
competencias mediaticas en las diferentes asignaturas que se exigen el curriculo
general 2016, las cuales son importantes porque estas permiten desarrollar el
aprendizaje cognitivo del estudiante.

Se sugiere que las autoridades del centro educativo capaciten a los docentes y
a padres de familia con temas referidos al uso y acceso de las TIC, debido a que
ellos son entes indispensables en la educacion de los nifios. Asi esto permitira
que los estudiantes mejoren en el manejo de la informacién de las tecnologias

de la informacion y de la comunicacion.

Para el desarrollo de la clase, a los docentes se les recomienda aplicar la
propuesta de intervenciéon metodoldgica que se plantea en el presente proyecto,
esto con el fin de promover el desarrollo de las seis dimensiones de las
competencias mediaticas, especialmente en la dimension de produccion y

difusion.
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