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Resumen

El comic se establece como una herramienta didactica que por mucho tiempo se ha empleado
con una finalidad recreativa, dejando de lado las ventajas que puede brindar en el contexto
educativo. De tal forma, que el presente proyecto de investigacion tiene como objetivo disefiar
una propuesta basada en el cdmic educativo como herramienta para la gestién de riesgos
frente a las amenazas del Volcan Cotopaxi en la parroquia Conocoto. En este sentido se
empleé una metodologia de tipo descriptiva-exploratoria ya que permiti6 conocer los
fendmenos que no han sido estudiantes con anterioridad; se consideré una muestra de 52
estudiantes, a quienes se les brind6 la oportunidad de familiarizarse con un cémic bastante
ilustrado y relacionado con el tema de los volcanes. En cuanto a los resultados, se obtuvo
gue los jovenes no conocen sobre los diferentes desastres naturales que pueden ocurrir en
su ciudad, mucho menos conocen sobre lo que deberian realizar si ocurriera uno de estos
desastres, principalmente una erupcion del Volcan Cotopaxi. De tal forma, se disefié6 este
comic educativo para la adecuada gestion de riesgos frente a esta amenaza inminente.

Palabras clave: Comic, Volcan Cotopaxi, Desastres Naturales.



Abstract

The comic is established as a didactic tool that has long been used for recreational purposes,
leaving aside the advantages it can provide in the educational context. Thus, the objective of
this research project is to design a proposal based on the educational comic as a tool for risk
management against the threats of the Cotopaxi Volcano in the Conocoto parish. In this sense,
a descriptive-exploratory methodology was used since it allowed us to know the phenomena
that have not been studied before; A sample of 52 students was considered, who were given
the opportunity to become familiar with a well-illustrated comic book related to the topic of
volcanoes. Regarding the results, it was obtained that young people do not know about the
different natural disasters that can occur in their city, much less do they know what they should
doif one of these disasters occurred, mainly an eruption of the Cotopaxi Volcano. In this way,
this educational comic was designed

Keywords: Comic, Cotopaxi Volcano, Natural Disasters.



Introduccion

Actualmente, la crisis planetaria demanda tomar en cuenta a la pedagogia como una
estrategia enfocada a reducir la vulnerabilidad y riesgo de desastres, en la que los seres
humanos trasciendan las visiones antropocentristas y desarrollen procesos socio ecoldgicos
de cualificacién, socializacién y subjetivacion, y asuman sus limitaciones. Por ello se sugiere
desarrollar y aprender nuevas herramientas de educacion, fundamentadas en lenguajes
innovadores, manifestadas en formas transformativas de trabajo educativo, que rescriban
nuevos tipos de relaciones de respeto y solidaridad.

La Alianza Global para la Reduccién del Riesgo de Desastres y Resiliencia en el
Sector de la Educacion define como una “escuela segura” al plantel educativo que combine
un plan de prevencion de desastres determinado por sus politicas de educacion con todos
los componentes del “Marco Integral de Seguridad Escolar’ (GADRRRES, 2016).

Al respecto, el sector educativo en América, desde hace varios afos ha introducido la
dimension de ambiente y desastres al trabajo educativo en todos los niveles. La preparacion
y los resultados que se muestran, asi como la capacidad adquirida por las instituciones y
organismos para atender las primeras necesidades parece no ser suficientes para una
poblacion en el manejo adecuado de los desastres.

En Ecuador, el Ministerio de Educacion ha implementado un Plan Nacional para la
Reduccién de Riesgos de Desastres en Educacion. Mediante este plan se busca garantizar
un ambiente de aprendizaje seguro frente a los desastres y desarrollar una comunidad
educativa resiliente con capacidades, destrezas, habitos, actitudes y comportamientos
orientados en la reduccién de riesgos (Carpio Salazar, y otros, 2019).

El cémic, esta se ha implementado como un recurso didactico para reforzar los
procesos de aprendizaje. Sin embargo, hasta el momento no se lo ha implementado como un
recurso instruccional para fortificar el conocimiento en relacién con temas como la prevencion
de riesgos naturales que resulta tan importante en la situacion actual, debido a que ocurren

unavariedad de fendmenos naturales sin previo aviso. De tal manera, es indispensable actuar



de una manera adecuada, brindando seguridad y proteccién del alumnado y al resto de la
comunidad educativa.

Esta realidad, ha sido un precedente para desarrollar la propuesta de una herramienta
educativa basado en el comic para la gestion de riesgos frente a las amenazas del Volcan
Cotopaxi en la parroguia Conocoto, cantén Quito, provincia Pichincha.

El presente trabajo de investigacién se encuentra integrado por cuatro capitulos, el
primero consta del marco teérico, el segundo corresponde a la metodologia, el tercero aborda
la presentacién y analisis de resultados y finalmente la presentacion de la propuesta del comic
educativo. En conjunto, se propone contribuir con el disefio de nuevas herramientas
educativas que sirvan de apoyo en el ambito educativo en la parroquia Conocoto, ademas
generar mayor conocimiento en los pobladores, especialmente de los nifios, a través de la
elaboracién de informacion que pueda ser aplicada de forma eficiente en su propia realidad,
tal como es el caso de riesgos frente a las amenazas del Volcan Cotopaxi.

El desarrollo del trabajo de investigacion se encuentra distribuido de la siguiente
manera:

En el Capitulo | se presenta el Marco Tedrico, donde se abordan los antecedentes de
la investigacion, las bases tedricas, incluyendo el término “coOmic” como una herramienta
instruccional, sus caracteristicas y elementos, funcién educativa, ademas de la prevencion de
riesgo frente ala amenaza del Volcan Cotopaxi.

En el Capitulo Il relacionado a la Metodologia se muestra el disefio y tipo de
investigacion aplicada, la poblacion y muestra de este estudio, las técnicas e instrumento de
recoleccion de informacion que, en este caso, corresponde a una encuesta aplicada a los
habitantes, ademas de la técnica de analisis de resultados.

En el Capitulo Ill vinculado con la presentacion y analisis de resultados se exponen
los datos a partir de la aplicacion de una encuesta a los estudiantes del quinto, sexto y séptimo
afio de educacion basica de la “Unidad Educativa Jahibé” ubicada en la parroquia

Conocoto.



En el Capitulo IV correspondiente al planteamiento de la propuesta se indica el disefio
de un cémic enfocado en la prevencion de riesgo frente a la amenaza del Volcan Cotopaxi,
considerando aspectos como el concepto general, estilo, argumento, personajes, guion
literario, formato y materiales, presupuesto.

Finalmente se presentan las conclusiones y recomendaciones resultado de la
investigacion desarrollada, ademas de las referencias bibliograficas, y los anexos necesarios

gue dan cuenta del trabajo realizado.



Capitulo uno
Marco Tedrico
1.1 Problemética de la gestién de riesgos dentro del sistema educativo en el Ecuador

Por su ubicacion geografica el Ecuador esta continuamente expuesto a fendbmenos
naturales como: maovimientos teldricos, modificaciones del relieve y erupciones volcanicas,
que pueden desencadenar otros eventos de riesgos como aludes y deslizamientos. Si a esto
se le sumala poca o nula organizacion urbanistica, la falta de previsién en las construcciones
y la deficiente cultura de riesgo de sus habitantes, se entiende el alto nivel de vulnerabilidad
al que se esta expuesto.

Desde hace més de dos décadas, la comunidad internacional, los gobiernos
nacionales y locales, las organizaciones de la sociedad civil y la comunidad educativa han
encaminado sus esfuerzos a conseguir que los ciudadanos tomen consciencia de su
responsabilidad frente a estos eventos, enfatizando en la necesidad de comprender que un
fendbmeno natural solo es un desastre en la medida en que afecta a las poblaciones aledafas.
Es decir, no es un desastre, sino cuando causa conflicto a los procesos sociales (Bedon,
2014).

Un componente importante de esa gestién integral del riesgo es el involucramiento de
la comunidad, en especial de la comunidad educativa, pues esta Ultima es el espacio de
transformacion y construccion de la sociedad, es un punto de encuentro en el que confluyen
los esfuerzos de las autoridades educativas y escolares, docentes, estudiantes y padres de

familia.

1.1.1 ¢Qué es lagestion de riesgos?

Segun Pazmifio, Serrano y Gonzalez (2020), el término "riesgo natural" se inscribe en
unalinea de investigacion que comenzé a desarrollarse en la década de 1980. Este concepto
se utiliza para analizar los peligros derivados de fendmenos de origen natural, los cuales

tienen el potencial de causar dafos significativos y pérdidas en las actividades humanas. De



esta manera, el riesgo se define Unicamente a partir de calculos probabilisticos basados en
datos pertinentes, ya sean de caracter cuantitativo o cualitativo.

Por otro lado, la gestion del riesgo es el proceso de identificar, evaluar y minimizar el
impacto del riesgo. En otras palabras, es una forma de que las organizaciones identifiquen
los peligros y amenazas potenciales y tomen medidas para eliminar o reducir las posibilidades
de que ocurran. Se puede definir gestion de riesgos de desastres como el conjunto de
medidas orientadas a limitar la probabilidad de que ocurran dafios producidos por fenémenos
adversos a un nivel en el que las necesidades puedan ser cubiertas con los recursos de la

propia comunidad afectada (Roman, 2018).

1.1.2 ¢Por qué ensefar sobre gestién de riesgos?

Los procesos de educacién se constituyen en herramientas fundamentales que
contribuyen a la prevencién de riesgos, ya que, a través del acceso a informacién oportuna
respecto a los tipos de desastres que se pueden presentar en una determinada region, las
personas pueden adoptar acciones que contribuyan a actuar de forma adecuada al
presentarse una situacion riesgosa, ademas de contribuir con el cuidado del medio ambiente
y su desarrollo sustentable (Rodriguez G. , 2021).

En la provincia de Pichincha, sus caracteristicas geograficas evidencian una alta
vulnerabilidad a riesgos de origen natural, como la erupcién del volcan Cotopaxi. Este riesgo
se ve agravado por lairregularidad de su topografiay el crecimiento urbanistico desordenado,
factores que han contribuido a la ocurrencia de diversos tipos de desastres.

Tomando en consideracion este riesgo hatural que se puede presentar en la parroquia
de Conocoto, es fundamental implementar actividades de prevencién que contribuyan a
reducir su impacto y efectos colaterales, sobre todo en poblaciones como los nifios, nifias y
adolescentes, que presentan un mayor grado de vulnerabilidad, al no contar con
conocimientos adecuados respecto a las medidas que deben asumir al momento de

presentarse un fenémeno de tal magnitud.



Por esta razén, resulta necesario que a través del contexto educativo se establezcan
propuestas de capacitacion y uso de recursos didacticos que contribuyan con la formacién de
los estudiantes respecto a esta clase de temas, con el objetivo de que exista mayor
preparacion para enfrentar situaciones de riesgo que pueden presentarse en cualquier
momento, a fin de salvaguardar la vida de las personas que forman parte de su entorno y la

comunidad educativa.

1.1.3 ¢Qué es lacultura de gestiéon de riesgos?

La construccion de las practicas culturales de las personas frente a situaciones de
riesgo de desastre se da en escenarios eminentemente sociales, como la familia, el barrio y
la escuela, que son los referentes para la cultura de las buenas costumbres, resaltando que
los aprendizajes se dan fundamentalmente desde la experiencia, desde lo que han vivido, y
se ha comunicado entre individuos (Rodriguez G. , 2021). Esto demuestra la importancia de
las relaciones entre el individuo y su medio ambiente social para fortalecer los procesos de
aprendizaje basados en la experiencia. De igual forma, se considera el funcionamiento
humano como una serie de interacciones entre factores personales, conductas y
acontecimientos en el medio. Esto indica que se da en la mayoria de la poblacion la
transmisién del sentido comun, con un propédsito implicito, generando significados tanto
individuales como colectivos (Zambrano & Gémez, 2015).

1.1.4 ¢Como ensefar sobre riesgos de desastres?

Para ensefiar sobre riesgos de desastres se deben brindar herramientas para trabajar
el tema de gestion de riesgos con nifias, nifios y adolescentes de sectores posiblemente
afectados, de manera que permita conocer las amenazas, las vulnerabilidades y las
capacidades de un barrio, de una comunidad o de una escuela. Puede ser un recurso que
prioriza la proteccion de los derechos de las nifias y nifios en todo el proceso de reduccion

de riesgos. Es una herramienta de referencia con estrategias y dinamicas para aquellas



personas que trabajan con nifias, nifios, adolescentes y adultos el tema de la gestion de
riesgos (Santibafiez, 2011).

La educacion juega un papel fundamental en la gestiébn de desastres; con ella es
posible generar capacidades de prevencion preparacion y de repuesta, creando comunidades
con una cultura local de seguridad. Dado que los riesgos y las amenazas crecen y se
diversifican en todo el mundo, y dado que las catastrofes, mas que excepcionales, son parte
de la vida cotidiana, la educacion en desastres es cada vez mas importante.

La educacion para la reduccién del riesgo de desastres se basa en la conviccion de
gue se vive en un estado permanente de incertidumbre, por lo que se requiere de desarrollar
una actitud constante de estar preparado para los riesgos y desastres, disposicion que debe
reforzarse continuamente mediante actividades educativas. A pesar de que el espacio
pedagdgico para preparar al publico para los desastres es muy amplio y cada vez mas
necesario y urgente, hay pocos textos que se ocupen directamente de la educacién en
desastres (Roman, 2018).

1.2 Politica de para lareduccion de riesgos orientada hacia la educacion

Hay que considerar que dentro del gobierno nacional existe politicas publicas que
estan orientadas hacia la reduccién de riesgos en la comunidad educativa, esto quiere decir
gue por parte del gobierno hay interés en generar acciones, decisiones y estrategias para
generar una educacion adecuada en la gestion de riesgos. Por esta razon podemos destacar
lo que se menciona en el Acuerdo Ministerial 443-12 “Capacitar a los actores de la comunidad
educativa (nifios, nifias, adolescentes, directivos, padres y madres de familia, comunidad
local) para reducir riesgos, enfrentar emergencias y recuperaciéon temprana luego de un
desastre” (Educaciéon, 2012). Tomando en cuenta lo mencionado se debe capacitar a los

nifios usando métodos didacticos que sean faciles y entretenidos como es el uso de cémics.
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1.3 Herramientas audiovisuales en la ensefianza del riesgo de desastres

Los recursos didacticos se consideran como herramientas importantes para la
educacion, porgue contribuyen con el desarrollo de distintas competencias en las personas,
indispensables para fortalecer su proceso de aprendizaje y dan lugar a un proceso cognitivo
mas dinamico y efectivo.

Tomando en cuenta este contexto, aparece el comic que en la actualidad esta siendo
empleado como un recurso didactico instruccional, ya que debido a sus caracteristicas y
soporte puede ser utilizado para transmitir toda clase de conocimientos a las personas, ya
gue hace uso de imagenes y textos ordenados de manera secuencial que contribuyen a la
comprensién y el disfrute de toda clases de contenidos, razén por la cual resulta ser apto para
trabajarlo con toda clase de estudiantes (Cordero & Mejia, 2021).

En lo que respecta a la funcién estructuradora, el comic tiene la caracteristica de
establecer enlaces entre el conocimiento con la realidad de la cual forma parte el estudiante,
generando un aprendizaje reflexivo y realmente significativo. En cambio, la funcion didactica
del comic se refiere ala congruencia que existe entre esta clase de recurso y los objetivos de
la ensefianza, razén por la cual es fundamental que al momento de aplicarlo en clase se
trabaje de forma adecuada respecto a este punto (Linares, Garcia, & Martinez, 2016).

En cuanto a la funcién facilitadora de aprendizajes, el cOmic resulta ser una
herramienta educativa adecuada, ya que mediante la forma en que se estructuran sus
historias, personajes y contenidos, promueve una manera distinta de construir el
conocimiento, mediante la intervencion de las emociones de los estudiantes, dando paso a
experiencias sensoriales distintas que despiertan su interés por aprender cosas nuevas.

Con relacion a la funcionalidad del comic en el contexto educativo, este recurso
contribuye a fortalecer los procesos de aprendizaje, ya que estimula la creatividad de los
estudiantes, contribuye al desarrollo de distintas competencias como el pensamiento critico,
la reflexion y el andlisis de los contenidos que se presentan en cada una de sus paginas, que
pueden ser de diversas teméticas, debido a que puede ser aplicado en toda clase de

contextos y asignaturas (Tapia, 2018).



11

1.3.1 El comic educativo

El comic es una serie de ilustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia
deliberada, con el objetivo de transmitir informacion y obtener una respuesta estética del
lector. Considerando esta definicion, se hace referencia a Scott McCloud, quien fue uno de
los mas reconocidos teoricos del Arte Secuencial que logré reforzar laimagen del cémic como
medio de comunicacion masiva. La secuencia de imagenes permite que la mente del
observador actue como nexo entre los paneles o vifietas y se pueda transmitir el mensaje.
De tal manera, que el lector no toma en cuenta el disefio de los paneles, sino que solamente
los lee, disfruta la experiencia (Santibafiez, 2011).

El comic adapta ciertos elementos de la narrativa literaria, como el capitulo, la
secuenciay el episodio para articular unidades de espacio y de tiempo que apoyan la accién
de la historia. Por esta razén, se considera que, junto a los dibujos animados, el cine y la
novela, el comic forma parte del llamado grupo secuencial, que es aquel que trata de contar
una historia que se prolonga en el tiempo, apoyado en un lenguaje y estructura narrativa que
expresa con precision las acciones y pensamientos de cada uno de los personajes. Los
comics se caracterizan principalmente por tener una narracion, integrar elementos verbales
e icdnicos, tener convenciones y cadigos graficos como los globos y las didascalicas, tener
una amplia difusién y, generalmente, entretener (Cordero & Mejia, 2021).

La imagen del comic es una produccion que se divide en dos fases que son el lapiz y
la tinta. En la fase del lapiz, el dibujante piensa y crea con lapiz la imagen; sin embargo, en
la etapa del entintado, no siempre se efectia por el mismo autor, en algunas ocasiones el
dibujante hace su dibujo y lo lleva a un especialista para darle color. El dibujo puede usar dos
tipos de lineas desde el punto de vista del espesor que son la linea pura, que se obtiene
mediante rotuladores que tienen un espesor uniforme y permite identificar lo que forma parte
de la figura y lo que forma parte del fondo, y la linea modulada que no tiene un espesor
uniforme sino que es engrosada o estilizada en algunos tramos y genera un efecto
tridimensional en el dibujo; es decir, no es solo una linea contorno sino que comparte

informacién segun las caracteristicas del relleno (Porras, Fontalvo, & Vélez, 2020).
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1.3.2 El lenguaje del comic

En el momento que se observa cualquier tipo de imagen lo que se puede apreciar es
la representacién de una realidad, dependiendo de su estilo se pueden tener diferentes
niveles de representacion, estas imagenes se definen como iconos “una imagen que
representa alguna idea, persona o cosa” el comic se expresa por medios de iconos como las
imagenes y las palabras que usadas de forma creativa pueden evocar casi cualquier tipo de
emocion, al partir de una foto que se podria decir que es el nivel mas alto de representacion
se puede hacer un dibujo casi real, posteriormente abstrayéndolo un poco mas, se observa
laimagen clasica de cdmics de superhéroes y mientras mas se analice se tiene una atraccion
del icono que se denomina caricatura (Porras, Fontalvo, & Vélez, 2020).

Al hacer una caricatura lo que se hace no es abstraer imagenes sino resaltar ciertas
caracteristicas de lo que se desee representar, por lo tanto, llama la atencién en una idea que
es parte importante del cémic, también esta la universalidad ya que mientras una fotografia
puede llegar a pocas personas la caricaturizacion puede ser asimilado por millones de
personas.

1.3.3 Storytelling

El arte de contar una historia y aprovechar todos los aspectos de su entorno para
transmitir sensaciones de una manera inolvidable se conoce como storytelling. Consiste en
la capacidad de comunicar ideas con el objetivo de generar un impacto emocional qgue marque
al espectador y deje un espacio para la reflexion (Rodriguez H. , 2021).

1.3.4 Caracteristicas

Con relacién a las caracteristicas que definen al cémic Reina y Valderrama (2014)
sefiala que se deben tomar en consideracion los siguientes aspectos:

e Se caracteriza por la secuencialidad de imagenes y textos que se encuentran
integrados en cada vifieta.
e Cuenta con una estructura narrativa integrada por una secuencia de

pictogramas.
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e Las imagenes se organizan en secuencias que requieren de una lectura
consecutiva.

e EIl cdmic se caracteriza por la presencia de una multiplicidad de lenguajes
involucrados.

e Se establece como una modalidad discursiva en la cual se denotan las
especificidades de cada cédigo presente en la historica.

e Se encuentra integrado por cddigos visuales y cédigos narrativos.

A lo antes mencionado, Roman (2018) afiade ademas las siguientes:

e Eltiempo se identifica con el espacio de las vifietas.

e Se caracteriza por ser analdgico e iconico; es decir, un modo de figuracién
objetivo de la imaginacion o la realidad.

e Se constituye como un objeto estético, subjetivo y perceptible a través de los
sentidos, que se interpreta de diversas maneras, pero gue posee una
comprensién universal.

e Recurre al uso de cdédigos especificos: vifietas, globos, indicaciones de
movimientos y expresiones gestuales.

e Esun medio de comunicacion masiva.

e Su finalidad de distraer, aunque las necesidades sociales o hacen mas bien
instructivo, lo que significa que busca dejar una ensefianza.

En este sentido, el cOmic presenta una variedad de caracteristicas que lo convierten
en un recurso dindmico e interactivo que puede ser empleado en el contexto de la educacion
y prevencion, ya que mediante la fusién del texto e imagen se puede comunicar a un conjunto
determinado de personas que puedan ser adquiridos de una manera ludica, contribuyendo a
la generacién de un aprendizaje mas significativo y reflexivo por parte de la persona.

1.4  Antecedentes Investigativos
De acuerdo con la autora Bedodn (2014) en su trabajo titulado “Propuesta de un plan

para la gestién de riesgos volcanicos, con enfoque a la afectacion al sector agropecuario del
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canton Mejia” se recopild y selecciono informacion cartografica base-como: cobertura'y uso
del suelo, ceniza, flujos y lahares, para posteriormente analizarla en una base de datos. El
plan de gestion de riesgos volcanicos consistio en brindar soluciones relevantes de acuerdo
a las areas que se verian afectadas si ocurriera una erupcion del volcan Cotopaxi, buscando
asi la prevencién y mitigacién de los dafios posibles al sector agropecuario.

Por otro lado, relacionando el tema de los comics educativos; en el trabajo
denominado “Uso del comic digital como estrategia tecnologica de ensefianza para docentes
de la Unidad Educativa Especializada La Joya” se plantea como objetivo contribuir a los
docentes en la ensefianza educativa empleando la herramienta tecnoldgica Pixton como
parte de la estrategia tecnolégica de aprendizaje. La metodologia aplicada en el trabajo de
Proafio (2023) fue de tipo cuantitativa, de caracter descriptivo y transversal, por lo que
consideré a todos los docentes en un tiempo determinado y como punto de partida se realiz6
una encuesta donde se analizaron sus conocimientos relacionados a tecnologias de la
informacién y comunicacion (TIC) y tecnhologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC.) Se
obtuvo como resultados que los docentes conocen sobre estas herramientas, pero no son
utilizadas por falta de informacion y/o capacitacion en herramientas de edicion de comics
como lo es Pixton.

La autora Albuja (2020) en su estudio presenta una propuesta basada en el comic
como recurso instruccional para la prevencion de riesgos naturales, dirigido a estudiantes de
cuarto afno de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” de la
ciudad de Sangolqui, durante el afo lectivo 2018-2019. Se utiliz6 una metodologia con un
disefio de tipo mixto, contemporaneo, de forma univariable, empleando una encuesta a un
determinado grupo focal. Se determind que los recursos que los docentes emplean con
frecuencia en materia de educacion de riesgos naturales corresponden a libros y la pizarra,
dificultando un aprendizaje mas interactivo. Por lo tanto, se indica que es necesario adoptar
nuevos materiales didacticos al respecto como el caso del comic, que se establece como un

recurso instruccional que genera nuevas experiencias en el alumnado, despertando sus
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sentidos a través de la fusion de imagenes, textos y personajes, contribuyendo a la
generacion de un aprendizaje mas interactivo que pueda ser vinculado con su propia realidad.

En la investigacion titulada “Las Tics como herramienta para la gestion de riesgos” se
indica que las Tecnhologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) son aquellas tecnologias
gue facilitan la adquisicion, almacenamiento, procesamiento, evaluacion, transmision,
distribuciéon y difusion de la informacién. La Organizacién Internacional para la
Estandarizacién (ISO) menciona que el riesgo es la probabilidad de que una amenaza
determinada se materialice, causando dafos o pérdidas. Para ejecutar el analisis y posterior
gestion del riesgo, se tiene que seguir un modelo que incluya algunas etapas; planificar,
hacer, verificar y actuar. De tal forma, que la metodologia propuesta utiliza como base el
modelo Ciclo PDCA conocido también como Circulo de Deming (Pazmifio, Serrano, &
Gonzélez, 2020).

En el articulo publicado por Rodriguez (2021) denominado “Gestion del riesgo de
desastres mediante el uso de TICS: una revisidon” se plantea como objetivo revisar las areas
administrativas aplicables a la gestién del riesgo de desastres; conocer casos de estudio de
Indiay Japén de como utilizan Tecnologias de Informacion y Comunicacion, ya que mediante
la gestién de estas tecnologias, se generan sinergias para enfrentar riesgos a los que la
poblacion se ve expuesta. Entendiendo por riesgo de desastres la interrelacion entre
amenazas y condiciones de vulnerabilidad de las personas, la finalidad es difundir la gestion

del conocimiento en organizaciones auxiliares que brindan apoyo.
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Capitulo dos
Metodologiay diagnéstico
El presente estudio se llevé a cabo con los estudiantes de quinto, sexto y séptimo afio de
educacion basica de la “Unidad Educativa Jahibé” ubicada en la parroquia Conocoto.
La parroquia de Conocoto esta ubicada a 11 km del Distrito Metropolitano de Quito, con una
extension de territorio de 56 km2 y una variable de altura entre los 2.390 y 3.175 metros sobre

el nivel del mar. Su cuenca principal es atravesada por 19 quebradillas.

2.1 Objetivos de la Investigacion
2.1.1 Objetivo General
Disefiar una propuesta basada en el cdmic educativo como herramienta para la

gestion de riesgos frente a las amenazas del Volcan Cotopaxi en la parroquia Conocoto.

2.1.2 Objetivos Especificos
e Estudiar la problemética de gestion de riesgos dentro del sistema educativo en la
Unidad Educativa Jahibé.
e Analizar el uso del comic como herramienta instruccional para la gestion de riesgos
frente a las amenazas del Volcan Cotopaxi en la parroquia Conocoto.
e Plantear una propuesta basada en el comic educativo que permita promover la
educacién en prevencion de riesgo frente a la amenaza del Volcan Cotopaxi en la

parroquia Conocoto.

2.2 Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion describe el conjunto de métodos, técnicas e instrumentos
gue se utilizaron en el proceso de recoleccion de datos necesarios para la investigacion.

La investigacion tuvo un enfoque critico-propositivo, que permitié recabar informacion
de la fuente y someterla a un andlisis, para determinar la esencia del fen6meno causa-efecto

con respaldo en su marco teorico.
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Critico porque cuestiond los esquemas molde de hacer investigacion, en tanto que,
propositivo porque la investigacion no se detuvo en la contemplacion pasiva de los
fendmenos, sino que ademas se planteo alternativas de solucion, se ejecuto y evallo en un
clima de sinergia y proactividad.

Esta investigacion tuvo un caracter mixto que representd un conjunto de procesos
sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implicé la recoleccion y el andlisis de
datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracién y discusion conjunta.

2.3 Tipo de investigacién
2.3.1 Exploratorio

El objetivo de una investigacion exploratoria es explorar o examinar un tema o
problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido abordado nunca antes; sirve para
familiarizarse con fendmenos desconocidos, poco estudiados o novedosos, permitiendo
identificar conceptos o variables promisorias, e incluso identificar relaciones potenciales entre
ellas (Cazau, 2006).

Se exploré las condiciones que presenta el objeto de estudio para la realizacion de la
investigacion en el &mbito de abordaje, en el lugar definido, con sus unidades de observacion,
como base para futuras investigaciones.

2.3.2 Descriptivo

Se utilizé la estadistica descriptiva para el andlisis de los datos cuantitativos, asi como
para describir los diferentes resultados con sus respectivos analisis e interpretaciones

cualitativas, basadas en el marco teorico.

2.4 Poblacién de estudio
La poblacion se refiere al conjunto de individuos al que se refiere la pregunta de
estudio o respecto al cual se pretende concluir algo, la cual facilitara informacion que

contribuira al trabajo investigativo.
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En este caso la poblacién de estudio fue de 54 estudiantes de quinto, sexto y séptimo
afio de educacion basica de la “Unidad Educativa Jahibé” ubicada en la parroquia

Conocoto.

2.5 Técnicas e instrumento de recolecciéon de informacion
2.5.1 Técnicade la Encuesta
Mediante la metodologia de la encuesta esta se basa en la recoleccion de datos a
partir de un muestreo de personas, generalmente para tener los resultados de un grupo mas
grande, permite que el investigador busque recaudar datos por medio de un cuestionario
previamente disefiado.
La encuesta que se aplicé a través de que herramienta FORMS, estd herramienta
pertenece al paquete de Microsoft y su uso es de forma gratuita.
La encuesta en esta investigacion estuvo estructurada por preguntas relacionadas con
el riesgo de la posible erupcién el Volcan Cotopaxi.
2.6 Técnica de analisis de resultados
e Estudio estadistico de datos en el programa Excel para presentacion de
resultados.
e Anadlisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones
fundamentales de acuerdo con los objetivos e interrogantes
e Interpretacion de los resultados, con apoyo del marco tedrico, en el aspecto
pertinente.

o Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo tres
Analisis de Resultados
En este capitulo se presenta y analiza los datos obtenidos durante el proceso de
investigacion llevada a cabo en la parroquia Conocoto. El estudio se centré en la Unidad
Educativa Jahibé, especificamente con los estudiantes de quinto, sexto y séptimo afio de

educacién basica. Los resultados presentados responden a los objetivos establecidos.

3.1 Resultado del Objetivo 1y 2: Estudiar la problemética de gestion de riesgos dentro
del sistema educativo en la Unidad Educativa Jahibé y Analizar el uso del cédmic
como herramienta instruccional para la gestion de riesgos frente a las amenazas

del Volcan Cotopaxi en la parroguia Conocoto.

La parroquia de Conocoto esta expuesta ala amenaza del Volcan Cotopaxi y presenta
condiciones de vulnerabilidad que incrementan el riesgo ante este tipo de eventos, en este
sector se encuentra la Unidad Educativa Jahibé, en donde se aplicé la encuesta para conocer
la percepcion frente a la gestion de riesgos, especificamente en nifios de quinto, sexto y
séptimo afo, que oscilan edades entre 9 a 11 afos.

Se realiz6 una encuesta en la escuela para evaluar la percepcion de los estudiantes
sobre dos herramientas utilizadas en el aprendizaje de los eventos naturales: un Comic
titulado “Mi Vecino el Volcan”, el cual fue elaborado por Energia Andina de Chile y el cuento
titulado "La historia de Pipo y los fendbmenos naturales" y un comic sobre la preparacién ante
un desastre, desarrollado por Maria Teresa Fuenmayor.

Posterior se aplicé la encuesta, alcanzando los siguientes resultados:

En la tabla 1 se presenta el total de 54 encuestas que se realizaron en linea a los
estudiantes de quinto, sexto y séptimo afio de educaciéon basica de la Unidad Educativa

Jahibé.



Tabla 1

Total de encuestas aplicadas

20

Forma Grado NUumero
Quinto 17
Encuesta en linea Sexto 17
Séptimo 20
Total 54

Figura 1

Historia de Pipo y los fendmenos naturales

Historia de Pipo y los Fendmenos Naturales

B Si, mucho
B Mas o menos

¥ No, no me gusté

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracién propia (2024)

La historia tuvo una aceptacion del 75% que es altamente positiva. Solo un pequefio

namero de nifios indico que no le gusto (figura 1). Es decir, que existe un porcentaje alto de

estudiantes, con los cuales se puede trabajar a través del uso de este tipo de historias para

fortalecer la cultura de prevencién y preparacion.
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Figura 2

Coémic sobre mi Vecino el Volcan

Cémic sobre mi Vecino el Volcan

8% 4% B Si, mucho

B Mas o menos

M Vacias

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracion propia (2024)

Respecto al uso del Cémic “Mi Vecino el Volcan”, el 88% le gusté esta herramienta
después de leerlo, y un minimo porcentaje no siente afinidad con este recurso el 8% (figura
2).

Figura 3

Gusto por el Comic e Historia

Gusto por el Cémic e Historia

B E|l Cémic mi Vecino el
Volcén

M La Historia de Pipo

B Me gustaron ambos por
igual

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracién propia (2024)
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Respecto a cual de las dos herramientas educativas les gusto mas, los resultados
fueron los siguientes, la mayoria de estudiantes que corresponde a 61% prefieren el cémic
mi Vecino el Volcan. Por lo tanto, la herramienta del comic es muy efectiva para captar el
interés de los estudiantes y ensefiar sobre riesgos de desastres. Por otro lado, un 10% de
estudiantes prefieren la herramienta de la historia, lo cual indica que no es tan acogida como
el cémic. Esto se puede dar por la poca cantidad de dibujos y mas texto. Sin embargo, un
29% de los estudiantes indic6 que les gusto las dos herramientas (figura 3), esto nos indica
gue la combinacion de las dos herramientas puede ser efectiva para la ensefianza sobre

riesgos de desastres.

Figura 4

Los cémics son una buena forma de aprender sobre desastres naturales

Comic una buena forma de aprender

B Si M No estoy
seguro

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracién propia (2024)

Se observa que el 94% (figura 4) de los estudiantes indica que si cree que los comics
son una buena forma de aprender sobre los desastres naturales; mientras que, el 6%
manifiesta que no esta seguro de que los cémics puedan ayudar al aprendizaje de estos
temas. Es importante mencionar que los comics pueden ser una herramienta pedagdégica que
favorece el aprendizaje, ya que se basan en la narracion de una historia a través de una

sucesion de ilustraciones que se complementan con un texto. Por lo tanto, este comic
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brindado a los estudiantes les gusté mucho por su variedad ilustrativa y su forma tan sencilla

de explicar las cosas en relacion con un volcan.

Figura 5

Vivencia de algun desastre en la ciudad

Vivencia de algun desastre en la ciudad

| Si

B No estoy
seguro

® No

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracion propia (2024)

El 63% de los estudiantes mencionaron que no han experimentado ningun desastre
natural en su ciudad como: terremoto, inundacién, erupcion volcanica u otro tipo de desastre;
en tanto que, el 27% menciond que no esta muy seguro de esto, y el 10% indica que si han
vivido alguno de estos desastres mencionados anteriormente. Esto sugiere que, aunque la
mayoria no ha enfrentado desastres directamente, es posible que en esta ciudad se hayan

registrado eventos de este tipo en alguna fecha no especifica.
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Figura 6

Percepcion del Peligro de Diferentes Desastres Naturales

Percepcion del Peligro de Diferentes Desastres Naturales

M Erupcidn volcanica
M Inundacion

H Terremoto

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracion propia (2024)

El 81% de los estudiantes coinciden que la erupciéon volcanica es el desastre mas
peligroso en su ciudad. La inundacién ocupa el segundo lugar con un 15% de respuestas por
parte de los encuestados, y finalmente el terremoto con un 4%.

Figura 7

Conocimientos de acciones a tomar en caso de un Desastre en la ciudad

Acciones atomar en caso de Desastre en la ciudad

B Si, sé qué hacer

B Mas o menos, tengo
algunaidea

B No, no sé qué hacer

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracién propia (2024)
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Se muestra que el 54% de los estudiantes tienen solamente alguna idea de lo que
deben hacer si ocurre un desastre en la ciudad, es decir, no tienen el conocimiento suficiente
sobre las acciones a tomar si en un caso se diera algun desastre natural en su ciudad; por
otro lado, el 44% no conoce nada sobre esto y esto representa un grave problema. Solamente
un 2% de los estudiantes encuestados si saben como actuar frente a este tipo de situaciones.

Figura 8

Aprender sobre desastres Naturales

Aprender sobrelos desastres naturales

B Si me gustaria

B No me gustaria

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes. Elaboracion propia (2024)

Se observa que al 98% de los estudiantes si les gustaria aprender sobre los desastres
naturales y qué hacer en esos casos, usando comics e historietas. En tanto que, solamente
un 2% menciona que no le gustaria tener el conocimiento sobre este tema. Por lo tanto,
tenemos a una gran mayoria de estudiantes que si estarian de acuerdo en que su aprendizaje
relacionado a desastres naturales, en este caso sobre la erupcién de un volcan, se base en
la revision de comics e historietas que les permita conocer mas a fondo de este tema.

Los resultados obtenidos evidencian el poco conocimiento sobre amenazas naturales,
especificamente frente a una erupcion volcanica, sin embargo, existe mucho interés por parte
de los estudiantes para aprender acerca de estos temas y prepararse a te posibles eventos

peligrosos, usando herramientas didacticas como las historias animadas y de esta forma
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aprender sobre la Gestion de Riesgos y como actuar en caso de que se presente una

emergencia.

3.2 Resultado del Objetivo 3: Plantear una propuesta basada en el cémic educativo
gue permita promover la educacién en prevencion de riesgo frente a la amenaza

del Volcan Cotopaxi en la parroquia Conocoto.

La creacién del comic educativo es una herramienta visual destinada para fomentar la
educacién de una manera grafica y amigable, en el cual se quiere fomentar la resiliencia
frente a las amenazas volcanicas en la parroquia Conocoto.

Esta herramienta pedagdgica no solo hace que la literatura sea més accesible y
atractiva para los estudiantes, sino que también facilita la comprension de textos complejos y
abstractos a través de imagenes y secuencias graficas. El uso del comic puede estimular la
imaginacién y la creatividad de los alumnos, promoviendo un aprendizaje activo y
participativo.

3.2.1 Objetivo General

Promover la educacion en prevencion ante la manifestacion de la amenaza por
erupcion volcanica, a través del uso de comics como recurso didactico para los nifios de la
parroquia Conocoto.

3.2.2 Objetivo Especifico
« Analizar las caracteristicas de los nifios de la comunidad educativa del ciclo bésico de
la parroquia Conocoto, para definir los aspectos pedagdégicos y graficos que deben
incorporarse en el disefio del cdmic sobre prevencion y preparacion ante la erupcion
del volcan Cotopaxi.
e Adaptar la terminologia de riesgos, a un lenguaje comprensible para los nifios de la

Unidad Educativa Jahibé.

o Disefar y definir la narrativa y los personajes que seran parte del comic, los mismos

gue estén relacionados con el entorno de los nifios.
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3.2.3 Metodologia

Para la creacion del comic frente a las amenazas volcanicas en la parroquia de
Conocoto, se aplicara el storytelling, Esta metodologia combina armoniosamente la
comunicacion visual y escrita, permitiendo crear un puente efectivo entre el conocimientoy el
publico objetivo. Considerando que complementara el mensaje que se quiera dar al lector, en
este caso a los nifios de la Unidad Educativa Jahibé objeto de estudio.

3.2.4 Argumento

El argumento del cémic para su creacién se basa en las amenazas volcanicas que
presenta la zona en la cual esta ubicada la parroguia Conocoto, se presenta una historia en
la cual tenemos como uno de los personajes principales a Mr. Riesgos, el cual es un
superhéroe que ayuda a los nifios a conocer sobre la prevencién de riesgos frente a las
amenazas naturales. Asimismo, se identificd a dos estudiantes, Marthina y Gabrielito. Todo
inicia un dia en el que se encontraban en el patio de su escuela, cuando de pronto observan
gue cae ceniza, a lo cual se cuestionan que es lo que deben hacer, se acerca Cris, quien es
otro estudiante, un tanto rebelde y les menciona que él habia visto en el internet que eso no
es malo y no se debe hacer nada. Esto motiva la aparicion de Mr. Riesgos quien con su
conocimiento y superpoderes ayudard a entender a los nifios lo que esta sucediendo. Mr.
Riesgos les indica las recomendaciones y cuidados que deben aplicar cuando existe la caida
de ceniza.

Marthina y Gabrielito hacen caso a las recomendaciones de Mr. Riesgos y no
presentan ninguna complicacion, al contrario de Cris quien por no seguir las recomendaciones
sufre una enfermedad respiratoria y tiene que ser ingresado a un hospital.

3.2.5 Personajes

Los personajes que son parte del comic fueron seleccionados y elaborados tomando
como referencia la realidad de los nifios, de igual manera uno de los personajes es ficticio,
pero es importante, que los personajes sean del agrado de los nifios, para mantener su
atencion y entiendan el mensaje de la historia a través del comic. A continuacion, se detalla

cada uno de los personajes.
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Tabla 2

Personaje Principal Mr. Riesgos

Mr. Riesgos
Superhéroe que ayuda a la prevencién de riesgos

Dimension fisico-fisioldgica Dimension social
Aspecto de la apariencia general Medio que rodea al personaje

e Ecuatoriano

e Mestizo

e 30anos e Vive en la ciudad de Quito, pero el estara
e Estatura: 1.50m donde lo necesiten.

e Cabello castaio

e Ojos negros

Dimension psicoldgica

Actitudes, conducta y personalidad Dibujo

e Esalegreyamigable con los nifios.

e Le gusta enseiar sobe la prevencion de
riesgos.

e Siempre usa su traje de superhéroe.

e Sabe mucho sobre gestién de riesgos.

Nota. Elaboracion propia (2024).

Tabla 3

Personaje Secundario Marthina

Marthina
Estudiante de una escuela de Conocoto

Dimension fisico-fisiologica Dimension social
Aspecto de la apariencia general Medio que rodea al personaje

¢ Genero femenino
e Ecuatoriana

e Mestiza

¢ Vive en Conocoto
e Estudiante de una escuela de Conocoto

e 10 anos
e Estatura: 1.50 m
e Cabello castaio

e Ojos negros




29

Dimension psicoldgica
Actitudes, conducta y personalidad

Dibujo

e Esalegrey amigable con sus compafieros.

e Legustajugar.

e Escuriosay le gusta aprender cosas nuevas.

e Esaplicada en sus estudios.

Nota. Elaboracién propia (2024).

Tabla 4

Personaje Secundario Gabrielito

Gabrielito
Estudiante de una escuela de Conocoto

Dimension fisico-fisioldgica
Aspecto de la apariencia general

Dimensioén social
Medio que rodea al personaje

e Genero masculino
e Ecuatoriano

e Mestizo

e 10 afos

e Estatura: 1.55m
e Cabello negro

e Qjos negros

¢ Vive en Conocoto
e Estudiante de una escuela de Conocoto

Dimension psicoldgica
Actitudes, conducta y personalidad

Dibujo
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Es alegre y amigable con sus companferos.

Le gusta jugar.
Le gusta investigar.

Le gusta los deportes.

Nota. Elaboracién propia (2024).

Tabla b

Personaje Secundario Cris

Cris

Estudiante de una escuela de Conocoto

Dimension fisico-fisioldgica
Aspecto de la apariencia general

Dimension social
Medio que rodea al personaje

Genero masculino
Ecuatoriano
Mestizo

10 afios

Estatura: 1.55 m
Cabello castafio

Ojos negros

e Vive en Capelo
e Estudiante de una escuela de Conocoto

Dimension psicoldgica
Actitudes, conducta y personalidad

Dibujo
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e Esuntanto enojoén.
e No le gusta jugar con sus compaferos.
e Le gusta los videojuegos.

e Un tanto revelde.

Nota. Elaboracién propia (2024).

3.2.6 Guion del cémic

Titulo: “Un Héroe de Gestion de Riesgos”

Es una historia que ensefia a los nifios que deben hacer para protegerse ante las amenazas
volcanicas.

Panel 1

Lugar: Parque Capelo con vegetacion ubicado en la parroquia de Conocoto.

Didlogo: Mr. Riesgos; jHola amiguitos! Mi nombre es Mr. Riesgos, y te vengo a ayudar a
conocer sobre los Riesgos y Desastres.....

Panel 2

Lugar: Salén de clases de una escuela ubicada en la parroquia de Conocoto.

Didlogo: Gabrielito; jHola Marthina! Ayer vi en las noticias que el Volcan Cotopaxi esta
expulsando ceniza.

Marthina; jWoooow!. ;Y eso qué significa?

Panel 3

Lugar: En el patio de la escuela se encuentra Marthina estudiando, mientras se ve al fondo
gue el volcan Cotopaxi inicia la emanacién de ceniza.

Panel 4

Lugar: Area de juegos de la escuelay en el fondo se ve el volcan Cotopaxi.
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hacer?

Cris; No se debe hacer nada, yo vi en el internet que solo se estan creando nuevas nubes.
Panel 5

Lugar: Area de juegos de la escuela, en el fondo se ve el volcan Cotopaxi y aparece Mr.
Riesgos.

Didlogo: Mr. Riesgos; jHola! Soy Mr. Riesgos y escuche su conversacion, pero hoy les voy a
ensefar sobre prevencion y qué hacer cuando hay actividad volcanica........

Panel 6

Lugar: Un parque en la parroquia de Conocoto, en el cual hay vegetacién y esta cerca pasa
un rio, existe sefialética de las rutas de evacuacion.

Didlogo: Mr. Riesgos; Primero: Hay que informarse por los medios oficiales. Segundo:
Conocer las rutas de evacuacion hacia sitios seguros.

Panel 7

Lugar: Un parque en la parroquia Conocoto opaco, por la presencia de ceniza en el ambiente,
se encuentra en este lugar Mr. Riesgos, Marthina y Gabrielito que se encuentran usando
mascarilla, mientras que Cris no esta usando mascarilla.

Didlogo: Mr. Riesgos; cuando existe la presencia de ceniza en la zona, se debe evitar salir de
casa y utilizar mascarilla.

Cris; Pero eso no sirve de nada y es incomodo....

Panel 8

Lugar: Un cuarto de hospital donde se encuentra enfermo Cris y esta de visita Marthina,
Gabirielito y Mr. Riesgos.

Didlogo: Gabirielito; ¢ Qué te pasé Cris?

Cris; Por No hacer caso a las recomendaciones de Mr. Riesgos me dio una enfermedad
respiratoria.

Mr. Riesgos; Por esta razon siempre es importante seguir las recomendaciones de Gestién



33

Mensaje final
Mr. Riesgos; Y recuerda siempre “MAS VALE PREVENIR QUE CURAR”
3.2.7 Digitalizaciéon de comic mediante la aplicacion CANVA

Para la elaboracion del cémic “Un Héroe de Gestion de Riesgos”, se aplicé el uso
del software CANVA, el cual se usa desde un ordenador o dispositivo mavil, es de acceso
libre o pagado. Su uso es dinAmico y con variedad de elementos que permiten digitalizar de

forma facil las ideas planteadas.

3.2.71Interfaz. La interfaz que se aplica en el uso de CANVA es mediante el arrastrar
y soltar, esto significa que al tener una gran variedad de elementos ya disefiados se puede
seleccionar y arrastrar hacia la plantilla las imagenes o elementos, lo cual facilita el disefio
del comic y no se requiere tener conocimientos o ser profesional en disefio grafico.

3.2.7.2 Plantillas. Existe una gran variedad de plantillas que permiten usar como
punto de partida para el desarrollo de herramientas como el comic, estas plantillas pueden
ser editadas de acuerdo con lo que se requiere elaborar, lo cual disminuye el tiempo que se
emplea para su desarrollo.

3.2.7.3 Recursos visuales. En su biblioteca ofrece una gran variedad de imagenes
prestablecidas, que permite adaptarlas facilmente al escenario que se quiere trasmitir, las
imagenes pueden ser ubicadas tanto en dimensidén como espacio de acuerdo con la
necesidad del que lo esta desarrollando.

3.2.7.4 Texto. Para el ingreso de texto, CANVA permite usar diferentes tipos y efectos
en el texto, que se adaptan perfectamente al estilo de los comics. Se puede ajustar el tamafio,
la forma, el color y la disposiciéon del texto para que se ajuste a los globos de dialogo y las

cajas de texto del comic de manera creativa.
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Figura 9

Cdmic "Un Héroe de Gestidn de Riesgos"

1Woooow..
éY eso qué
significa?

iHola Marthinal

Ayer vi en las noticias que el
Volcan Cotopaxi esta

expulsando ceniza.

iHola amiguitosi
Mi nombre es Mr. Riesgos, y
te vengo a ayudar a conocer
sobre los Riesgos y
Desastres....

Ve Gabrielitollll
Del Volcan estd saliendo
ceniza
¢Qué tenemos qué hacer?

No se debe hacer nada, yo vi
en el internet que solo se
estén creando nuevas nubes.

//Holal Soy Mr. Riesgos y escuche su
conversacion, por eso hoy les voy a
ensefiar sobre prevencién y qué
hacer cuando hay actividad
volcénica.....

Pero eso no sirve
denaday es
incomodo...

Cuando existe presencia de
ceniza en la zona, se debe
evitar salir de casa y utilizar

mascarilla.

Y recuerda siempre
“MAS VALE PREVENIR QUE
CURAR"L.....

Por esta razén siempre es
importante seguir las
recomendaciones de
Gestion de Riesgosllll

&Qué te pass Cris?

Por No hacer caso alas
ecomendaciones de Mr. Riesgos,
me dio una enfermedad
respiratoria.

Péagina |
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Conclusiones

Dentro del diagndstico realizado a los estudiantes de quinto, sexto y séptimo afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Jahibé, se evidencia que existe poco conocimiento
y deficiencia sobre educacion de gestibn de riegos, esto genera un incremento en la
vulnerabilidad ante un desastre natural. De igual manera identificando que si existe un interés
por parte de los nifios en aprender sobre gestion de riesgos, esta falta de educacion se puede
dar por la falta de programas educativos en temas de prevencion de riesgos frente a las
amenazas naturales.

El uso del comic como herramienta instruccional demostré ser eficaz para promover
la educacion en prevencion de riesgos naturales, con una aceptacion del 94% por parte de
los estudiantes. Las caracteristicas del comic, como el lenguaje accesible, personajes
atractivos y el uso de imagenes ilustrativas contribuyeron a captar el interés de los estudiantes
y a fomentar un aprendizaje significativo.

El uso de herramientas digitales de acceso gratuito como CANVA permitié disefiar y
adaptar un cémic educativo enfocado en la prevenciéon de riesgos volcanicos, tomando en
cuenta las particularidades del entorno y las amenazas naturales de la parroquia Conocoto.
Esta propuesta, basada en el enfoque de storytelling, promueve de manera didactica una
educacion efectiva en gestion de riesgos, fortaleciendo la preparacion de los estudiantes

frente a la amenaza del Volcan Cotopaxi.
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Recomendaciones

Es importante conocer la percepcion de los nifios respecto al riesgo de desastres,
gue sirva de punto de partida para establecer propuestas de educacién mas atractivas y
promover la educacidon en prevencién de riesgos naturales, generando programas de
educacién en prevencion de riesgos segun el entorno y las amenazas de la zona que se
encuentre el grupo de estuantes al cual estan dirigidos estos programas.

Es necesario innovar las herramientas didacticas que actualmente utilizan los
docentes para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en prevencién de riesgos
naturales, ya que, hoy en dia, los materiales como el comic resultan novedosos para el
estudiante, generando nuevas experiencias al momento de construir su propio conocimiento,
dentro de esto podemos mencionar gue como herramienta digital existe AutoDraw, la misma
es una herramienta digital que con la ayuda de inteligencia artificial, el estudiante con pocos
trazos puede crear dibujos, lo cual ayuda a los docentes a entender de mejor manera el
mensaje que el estudiante desea transmitir.

Se recomienda establecer diversas propuestas de recursos instruccionales, como
historietas cortas, comics, guias ilustradas y actividades interactivas, con el objetivo de
promover la educacion en prevencién de riesgos naturales y otros temas relevantes dentro
de las instituciones educativas. Estas propuestas deben ser adaptadas al contexto

sociocultural y ambiental de los estudiantes para garantizar su efectividad
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Apéndices

Apéndice A. Formato de Encuesta

ENCUESTA

Muchas gracias por su atencién!!!!

Una vez que ya han leido la "Historia de Pipo" y el cémic "Mi Vecino el Volcan®, les invito a realizar la siguiente encuesta.

* Obligatorio

DATOS DEL ESTUDIANTE

1. ¢A qué grado pertenece? *
@ Quinto afio de educacién bésica
) Sexto afio de educacion basica

Séptimo afio de educacién basica

No revele nunca su contrasefia. Notificar abuso

2% Microsoft 365

Este ido lo cred el

. Nunca des tu

ia de lntellgencla amﬁclal ear mi propio formulario

El

ietario de este no ha i una
informacién personal o confidencial. | Términos de uso

del Los datos que envies se enwaran al prop\etam del formulario. Microsoft no es responsable delas
practicas de privacidad oseguddad de sus clientes, indluidas las que adopte el prop
Forms | i ios y sondeos con

de i sobre como utilizaran los datos de tus respuestas. No proporciones

ENCUESTA

PREFERENCIAS GENERALES

Si, mucho
Més o menos.

No, no me gust6

Si, mucho.
Més o menos

No, no me gusté

4. £Cudl de los dos te gusts més?
La Historia de Pipo

El cbmic Mi Vecino el Volcin

Me gustaron ambos por igual

si
No

No estoy seguro

..

No revele nunca su contrasefia. Notificar abuso

2. £Te gustd la historia de Pipo y los fenémenos naturales?

3. &Te gustd el comic sobre Mi Vecino el Volcan?

5. {Crees que los comics son una buena forma de aprender sobre desastres naturales?

X ||

BT 3 ||

X ||

39



ENCUESTA

DATOS

6. ¢Has vivido algln desastre en tu ciudad (como un terremoto, inundacidn, erupcién volcdnica, incendios, etc.)?
Si
No

No estoy seguro

7. £Cubl crees que es el més peligroso en tu cludad?

Terremoto
Inundacién

Erupcién volcanica

8. Sabes qué hacer si ocurre un desastre en tu cudad?
Si, sé qué hacer
Més 0 menos, tengo alguna idea

No, no sé qué hacer

9. {Te ustaria aprender sobre los desastres naturales y qué hacer en esos casos usando comics e historietas?
S, me gustaria
Més o menos

No, me gustaria

. -

No revele nunca su contrasefia. Notificar abuso

Apéndice B. Estudiantes realizando la encuesta sobre "Mi vecino el volcan" y "La

historia de Pipo"
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Apéndice C. Desarrollo de Comic

rchivo Redimensionar / Editar v umento A4 pagina de historieta col

[3 Q Buscar elementos

Disefio 5

Pagina1- Agregar titulo de pagina v o » B o ¢

Marco Linea Cuadrado Circulo)

oA
e
Elementos  ysado recién Ver todo
pu % 9 E g &,
Marca Tablas Ver todo
>
Subidos
£
Gréficos Ver todo
Dibujo
Proyectos I I I ..
0o
oF Generador de imagenes con IA
Apps
Generar mi propia imagen
Contenido .
“Un gato de anime tierno en un
bosque con flores”
Ul “Castillo gotico rodeado de
d dinosaurios”
Pagnal

Elementos graficos Ver todo





